KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g ‘S PODSTAWY PROGRAMOWANIA
i
IT/P/1/ST/B1-2 = s PROGRAMMING FUNDAMENTALS
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2024/2025
Kierunek Informatyka techniczna
w zakresie

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiéw praktyczny
Forma studiow studia stacjonarne
Semestr / semestry 1

Przynalezno$¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢ kierunkowych — obowigzkowych

Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
T . F jeé jec Li ktow ECT
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty orma zagec Zaec iczba punkiéw ECTS
dydaktycznych
ECTS
Wyktad 30 [h] 6 ECTS
Laboratorium 45 [h]
z profilem studiow zwigzany z ksztalttowaniem umiejetno$ci praktycznych 3,5 ECTS
Powigzanie przedmiotu Z uprawnieniami shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich| 4 ECTS
z dyscypling Informatyka techniczna i telekomunikacja 6 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (max. 1,2 ECTS)

Wymagania wstepne

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki i Teleinformatyki

Koordynator

dr Artur Bartoszewski

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@urad.edu.pl

EFEKTOW UCZENIA SIE

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

Cel ksztatcenia:

Poznanie mozliwie szerokiego zakresu zagadnien podstawowych
zwigzanych z programowaniem komputerow, strukturami danych

i algorytmami oraz zwigzanych z nimi technik tworzenia programow.
Wykltady oraz ¢wiczenia 0 charakterze laboratoryjnym majg na celu
opanowanie umiejetnosci formutowania problemu, tworzenia algorytmow
i implementacji w jezyku programowania, na przykladzie jezyka C++

Tresci programowe:

Wyktad [W1, W2, U1, U2, U3, K1]:

1. Jezyki programowania i ich klasyfikacja. Srodowiska programistyczne,
kompilacja i interpretacja. Uruchamianie i testowanie programu. Problem
poprawnosci i zlozonosci programu.

2. Programowanie proceduralne: struktura programu, funkcje, moduty i
biblioteki.

3. Pojecia podstawowe: problem, algorytm, program, metody zapisu
algorytmow.

4. Podstawowe konstrukcje jezyka C/C++: identyfikatory, typy

standardowe, typy wyliczeniowe, zmienne i state, wyrazenia, funkcje

standardowe. Instrukcje warunkowe.

Pojecie iteracji i rekurencji, petle programowe.

Praca z tablicami jedno i wielowymiarowymi. Algorytmy sortowania.

Funkcje, parametry formalne i aktualne, przekazywanie parametrow do

funkcji. Zasigg widocznosci zmiennych (lokalny i globalny), przeciazanie

funkgji.

8. Przyktady znanych algorytméw: (mig¢dzy innymi: algorytm Euklidesa,
rozwiazywanie rownan kwadratowych itp.). Przyktady wykorzystania
poznanych struktur programistycznych do rozwigzywania problemow.

9. Lancuch znakow i klasa String.

10.0Obstuga plikow tekstowych.

11.Z%ozone typy danych (struktury, unie, pola bitowe).

12.Wskazniki i zmienne dynamiczne, dynamiczne struktury danych.

Suma: 30 [h]

No o



http://www.wteii.uniwersytetradom.pl/

Laboratorium [PP, U1, U2, U3, K1, K2]:

1. Rozgal¢zienia w programie, instrukcje wyboru oraz petle programowe,
iteracyjne rozwigzywanie problemow numerycznych (algorytmy
dziatajace na ciggach liczbowych itp.).

2. Operacje na tablicach, tablicowanie funkcji, dziatania na znakach i
tancuchach znakéw, wyznaczanie min/max n elementowego ciggu
liczbowego, sortowania (sortowanie babelkowe, laczenie dwoch ciagow
uporzadkowanych itp.).

3. Podziat programu na funkcje, przekazywanie parametrow do funkcji,
przeciazanie funkcji.

4. Ztozone typy danych (tancuchy znakow i struktury).

5. Operacje na plikach tekstowych.

6. Rekurencja (silnia, potega, itp.).

7. Wskazniki i zmienne dynamiczne.

8. Listy jednokierunkowe, listy monotoniczne, kolejki LIFO i FIFO.

Suma: 45 [h]

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

metody podajace (wyktad informacyjny)

metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny)
metody aktywizujace (metoda przypadkow, dyskusja dydaktyczna),
metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia laboratoryjne).

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggni¢tych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow uczenia si¢ okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.
Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé przedstawia sie
nastgpujaco:

Na oceng z laboratorium sktada si¢: §rednia ocen z dwoch kolokwidow
praktycznych.

Na ocen¢ z wyktadu sktada si¢ wynik egzaminu pisemnego.

Ocena z egzaminu - zdobyte punkty przeliczane zostajg na ocene wg skali:
Ocena 2 ponizej 51%

Ocena 3 od 51%

Ocena 3,5 od 61%

Ocena 4 od 71%

Ocena 4,5 od 81%

Ocena 5 od 91%

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec bty nggljl;ascjjé EELE
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunko
Numer (PEU) ofekt uczevr% Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot si Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KEQU) (zaliczen) i oceny
do:
zagadnienia programowania komputeréw, wyklad
systemOw operacyjnych, struktur danych i K_WG06 Vyxiac, egzamin, . .
w1 \ ; . . ¢wiczenia - ; egzamin, kolokwium
algorytmoéw oraz zwigzanych z nimi technik K_WG08 . zaliczenie
. e . laboratoryjne
tworzenia i uruchamiania programéw
sktadni¢ i polecenia jezyka C oraz elementy eqzamin
W2 sktadni jezyka C ++ (z wylaczeniem K_WG06 wyktad 92 . |egzamin, kolokwium
L - zaliczenie
programowania obiektowego).
Ul zapisywac i 1mplement(.)wac.algorytmyw K UWO04 wyklad egzamin, egzamin, kolokwium
¢zykach programowania C i C++ - zaliczenie
dobra¢ wilasciwe struktury danych oraz
konstrukcje algorytmiczne do rozwiazywanego wyklad, egzamin . .
u2 . ) K_UWO05 ¢wiczenia - . |egzamin, kolokwium
problemu oraz umie zaprogramowac algorytm w . zaliczenie
. . . laboratoryjne
¢zyku wysokiego poziomu
formutowaé problemy w jezyku C++ oraz wyktad, .
L L o ; egzamin, . .
U3 tworzy¢ i uruchamia¢ programy w wybranym K_UW04 ¢wiczenia saliczenie  |€92amin, kolokwium
srodowisku programistycznym laboratoryjne
poszerza¢ swoja wiedzg¢ i doskonalié
K1 umiejetnosci potrzebne w wykonywaniu zawodu K_KKO01 wyktad egzamin egzamin
programisty
zaplanowac prace pod katem zaktadanych éwiczenia
K2 rezultatow, okre$li¢ priorytetowe zadania w K_KO05 : zaliczenie kolokwium
. U laboratoryjne
oparciu o zasady skutecznego dziatania.




Literatura i pomoce naukowe

1. Grebosz J. : Opus magnum C++. Programowanie w jezyku C++. Wydanie III poprawione, Helion 2024.
2. Stroustrup B.: Jezyk C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV, Helion 2014
3. Kerninghan B. W., Ritchie D. M.: jezyk ANSI C, Wydawnictwo Naukowo Techniczne, Warszawa 1994.
4. Systo M.M.: Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, WSiP, Warszawa 1998.
5. Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2004.
6. Simon L. D., Drozdek A.: Struktury danych w jezyku C, WNT, Warszawa 1996.
Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektéw uczenia si¢ — bilans punktow ECTS
Obciazenie studenta [h
. - . Inne godz. Lot bez
Udziat w zajgciach, aktywno$¢ [ nauczyciela-praca st Al
(IGK) wilasna studenta
(ZBN)

Udzial w wyktadach X X 30 [h]
Udzial w éwiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 45 [h]
Udzial w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do wyktadéw / ¢wiczen / laboratoriéw / projektow /
seminariow X 70 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

5[] /0,2 ECTS

70 [n]/ 2,8 ECTS

75 [n] /3 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

6 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegolnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetlnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zajgé, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia
dostepnos$ci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnosécig, przewlekle chorych.




