KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g ‘S WIZUALNE SYSTEMY PROGRAMOWANIA
i
IT/P/1/ST/B1-9 = s VISUAL PROGRAMMING
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2024/2025
Kierunek Informatyka techniczna
w zakresie -

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiéw praktyczny
Forma studiow studia stacjonarne
Semestr / semestry 3
Przynaleznos$¢ do grupy zajeé B1. Grupa zaje¢ kierunkowych — obowigzkowych
Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Forma zajec il iaj &e h Liczba punktow ECTS
ECTS ydaktycznyc
Wyktad 30 [h] 5ECTS
Laboratorium 30 [h]
z profilem studiow zwigzany z ksztalttowaniem umiejetno$ci praktycznych 2,5 ECTS
Powigzanie przedmiotu Z uprawnieniami shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich| 4 ECTS
z dyscypling Informatyka Techniczna i Telekomunikacja 5 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (max. 1,2 ECTS)

Wymagania wstepne

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki i Teleinformatyki

Koordynator

dr Artur Bartoszewski

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@urad.edu.pl; tel +48 48 3617806

EFEKTOW UCZENIA SIE

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

Cel ksztalcenia:

Celem cyklu wyktadow jest zapoznanie studentdw z programowaniem
aplikacji posiadajgcych wizualny interfejs uzytkownika w jezyku C# i .NET
z uzyciem Windows Forms i WPF. Studenci poznajg budowe projektu,
podstawowe kontrolki oraz cykl zycia aplikacji. Nauczg si¢ tworzy¢
interfejsy za pomocg XAML, korzysta¢ z okien dialogowych, systemu menu,
plikow tekstowych i kolekcji, a takze podstaw programowania
wspotbieznego i grafiki GDI+. Przewidziane sa rowniez praktyczne
przyktady.

Tre$ci programowe:

Wyktad [W1, W2, U1, U2, U3, U4, K1]:

1. Struktura kodu programu C#, podobienstwa i réznice wzglgdem C++,
.NET Podstawowe struktury jezyka C#; Obiektowos¢ w jezyku C#.
.NET.

2. Budowa projektu aplikacji. Podstawowe kontrolki systemu Windows
Forms i ich wlasciwosci.

3. Paradygmat sterowania zdarzeniowego. Zdarzenia myszy i klawiatury.
Zdarzenia cyklu zycia aplikacji.

4. Windows Forms przeglad przydatnych kontrolek. Timer. Przyklady
praktyczne (np. przelicznik walut, tester kolorow)

5. WPF - tworzenie layoutu aplikacji za pomocg XAML. Podstawowe
panele (layouty)

6. Panel Grid — tworzenie zaawansowanych responsywnych layoutow.

7. Okna dialogowe, Programy skladajace si¢ z wielu okien. Okna modalne i
niemodalne.

8. System menu i inne przydatne kontrolki WPF.

9. Pliki tekstowe, kolekcje.

10.Watki - wstep do programowania wspotbieznego.

11.Grafika GDI+, Canvas. Kolory i pedzle.

Suma: 30 [h]

Laboratorium [PP, U1, U2, U3, U4, K1]:

1. Tworzenie aplikacji konsolowych w jezyku C#. Sktadnia jezyka C#
Programowanie zorientowane obiektowo - tworzenie wtasnych klas
i wykorzystanie ich w programach konsolowych.



http://www.wteii.uniwersytetradom.pl/

2. Poslugiwanie si¢ srodowiskiem programistycznym MS Wisual
Studio. Budowa i wlasnosci projektu. Uruchamianie i debugowanie
programul.

3. Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem Windows Forms.

4. Obshuga zdarzen cyklu zycia programu oraz zdarzen myszy
i klawiatury.

5.  Tworzenie layoutu aplikacji za pomoca XAML, stylowanie
statyczne i dynamiczne.

6. Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem WPF,

7. Programowanie wspotbiezne.

8. Grafika 2D i animacja w WPF.

Suma: 30 [h]

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

— metody podajace (wyktad informacyjny)

— metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny)

— metody aktywizujace (metoda przypadkéw, dyskusja dydaktyczna),

— metody praktyczne (pokaz, éwiczenia laboratoryjne).

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnigtych efektow

uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich wymaganych
efektow uczenia si¢ okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.
Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé przedstawia si¢
nast¢pujaco:

Na oceng z laboratorium sktada si¢: §rednia ocen z dwoch kolokwiow
praktycznych.

Na ocene z wyktadu sklada si¢ Srednia wazona z oceny z laboratoriow oraz
oceny z testu pisemnego (1/3*lab + 2/3*test).

Ocena z testu - zdobyte punkty przeliczane zostaja na oceng wg skali:
Ocena 2 ponizej 51%

Ocena 3 od 51%

Ocena 3,5 od 61%

Ocena 4 od 71%

Ocena 4,5 od 81%

Ocena 5 od 91%

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé¢ BTy Vljsizglil;a;ijé G 07
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunko
Numer (PEU) ofekt uczevr\% Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot S Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KEQU) (zaliczen) i oceny
do:

W1 sktadni¢ jezyka C# oraz metody programowania K WG06 Wyklad zaliczenie na kolokwium, test
obiektowego i wizualnego - Y oceng pisemny
praktycznie wykorzysta¢ srodowisko MS Visual

Ul Studio do tworzenia interfejsu uzytkownika K UWO7 wyktad, zaliczenie na kolokwium, test
programu z uzyciem typowych komponentéw - laboratoria ocene pisemny
Windows Forms, WPF i .NET
zbudowac¢ program z wykorzystaniem kontrolek

U2 ekranowych, systemu menu i okien dialogowych K_Uwo04 wyktad, zaliczenie na kolokwium, test
(do sterowania aplikacjg oraz przyjmowania i K_Uwo7 laboratoria ocene pisemny
wyprowadzania danych)

U3 gfzrogzgzgrz?c :ngn.id?;??:nz‘;vzlaﬁgv?:tjr K_UWO04 wyklad, zaliczenie na |  kolokwium, test
itp ? peryleryjny Y8z, K_Uwo07 laboratoria oceng pisemny

U4 wykorzysta¢ GDI+ do generowania grafiki 2D K_UWO04 wyktad, zaliczenie na kolokwium, test
oraz prostych animacji. K_UW12 laboratoria oceng pisemny
poszerza¢ swoja wiedze¢ i umiej¢tnosci . . .

K1 podazajac za rozwojem narzg¢dzi i technik K_KKO01 Wyklad,_ zaliczenie na kOIOk.Wlum‘ test

: laboratoria oceng pisemny
programistycznych
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektéw uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h

Zajgcia bez

Udziat w zajeciach, aktywnos¢ il Eor nauczyciela-praca
’ kontaktowe Zajgcia dydaktyczne
(IGK) wilasna studenta
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X 30 [h]
Udziat w ¢wiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 30 [h]

Udziat w konsultacjach 6 [h] X X
Przygotowanie do wyktadow / ¢wiczen / laboratoriow / projektow /

seminariow X 59 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta

6[h] /0,2 ECTS

59 [h] /2,4 ECTS

60 [n] /2,4 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentdéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zajgc, zaliczen i egzaminow okreslono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia
dostepnosci procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




