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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA
EFEKTOW UCZENIA SIE

1. Dostarczenie studentom wiedzy merytorycznej z informatyki wspomagajacej
realizacje podstawy programowej dla przedszkoli oraz I etapu edukacyjnego.

2. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci motywowania siebie i dzieci do
poznawania techniki oraz przejawiania aktywnej i tworczej postawy podczas
korzystania z narzedzi TI.

3. Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczacymi praw autorskich oraz
etyki zachowania w cyberprzestrzeni (netykieta) celem przygotowania do
przysztego aktywnego, etycznego i estetycznego uczestnictwa w zyciu
spoteczenstwa informacyjnego i wiedzy.

Cel ksztalcenia:

Wyktady

1. Podstawowe pojecia z zakresu technologii informacyjnej.

2. Miejsce i rola informatyki we wspétczesnej edukacji przedszkolnej i
wczesnoszkolnej - podstawa programowa.

3. Algorytmy w rozwigzywaniu probleméw. Kodowanie algorytméw w
wybranych srodowiskach.

4. Zasady modelowania, gromadzenia, przetwarzania i prezentacji danych.
Bazy danych.

5. Urzadzenia elektroniczne, komputery i sieci komputerowe - organizacja,
funkcjonowanie i wykorzystanie.

6. TIK w edukacji dzieci oraz ucznidw z SPE. Ocena waloréw uzytkowe KPE.
7. Znaczenie TIK w rozwoju ucznidw i przysztej pracy zawodowej studentdéw
jako nauczycieli. Metody aktywizujace w edukacji komputerowej (np.

WebQuest).

8. AI - Sztuczna inteligencja. Mozliwosci i zagrozenia wykorzystania jej w
edukacji. Edukacja wspomagana Internetem i jej etyczne wymiary.
Ksztatcenie kompetencji w zakresie doboru tresci w Internecie.

9. Ewaluacja zajec.

Tresci programowe:

Cwiczenia
1. Podstawy teoretyczne w informatyce i przetwarzaniu danych. Systemy
liczbowe w informatyce - binarny, 6semkowy, heksadecymalny,

2. Srodowiska programistyczne dla dzieci i uczniow - Code.org. Kodowanie
wizualne, podstawy tworzenia skryptow.

3. Code.org: obstuga duszkdéw, petle i instrukcje warunkowe.

4. Code.org: obstuga zdarzen, petle i instrukcje warunkowe.

5. Code.org: procedury.

6. Code.org: funkcje.

7. Code.org: debugowanie algorytmodw.

8. Ewaluacja zajec.

Wykfad konwersatoryjny z prezentacja multimedialng; ¢wiczenia metodyczne,
podczas ktérych stosowane sg rdzne praktyczne i problemowe metody nauczania,
w tym formy terenowe. Wykorzystanie elementéw blended learning.

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad
danego przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktdéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi. Podstawg
do zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zaktadanych efektow
ksztatcenia.

Sposodb obliczania oceny z poszczegdinych form zajeé przedstawia sie
nastepujaco:

Wyktad: test pisemny z tresci programowych (90%), aktywno$¢ na zajeciach
(10%).

Cwiczenia: Warunkiem zaliczenia jest aktywne uczestnictwo studentéw w
zajeciach (20%), realizacja zadan ¢wiczeniowych (80%).

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

. . . T . ., Metody weryfikacji efekto
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajeé Y VuvczZnia siJ<; W
Opis efektow uczenia sie dla przedmiotu . k
Kierunkowy
Numer (PEV) ofekt uczenia Forma Metody
efektu Student, ktéry zaliczyt przedmiot G Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow ¢ (zaliczen) i oceny
o (KEU) /SEU

Zna pojecia i terminy z zakresu edukacji K W02

W1 informatycznej oraz oprogramowanie i /BS_WI N Wyktad Zaliczenie na | Zaliczenie pisemne
urzadzenia mobilne niezbedne w pracy z dzieémi BS‘ W6 Cwiczenia ocene Zadania ¢wiczeniowe
lub uczniami :

w2 iznntilleL(zil;Inr:lee' izaf—z(\j/véOac:tr(;)rr;yki:”zscvosa K_w21/ Wykfad Zaliczenie na | Zaliczenie pisemne
spo’reczehstwjie Eyfrowym 9 B5.W5 Cwiczenia ocene Zadania ¢wiczeniowe
potrafi identyfikowac i rozbudzac

Ul zainteresowania TIK wsrdd dzieci lub uczniow K_U06 Ewiczenia Zaliczenie na | Zaliczenie pisemne
oraz odpowiednio dostosowywac sposoby i /B5.U3 ocene Zadania ¢wiczeniowe
tresci ksztatcenia
potrafi skutecznie wykorzystywac technologie Wyktad ; : L

u2 informacyjno-komunikacyjng w realizacji zadan /B5 6—19%55 U4 konwersatoryjny Zal'gii':]'e na ZadanDi;Isc’lf/t/Jistzae’niowe
dydaktycznych ) ) Cwiczenia &

Ki Ma $wiadomos¢ swojej wiedzy i umiejetnosci w K_K02 Cwiczenia Zaliczenie na Dyskusja,
zakresie edukacji informatycznej oraz potrzeby /B5.K1 ocene Zadania ¢wiczeniowe




ustawicznego doksztatcania, refleksyjnie
postrzega swojq role w rozwijaniu odpowiednich
postaw i zainteresowan u dzieci

jest gotdédw do postugiwania sie uniwersalnymi Wyktad

zasadami i normami etycznymi korzystajq z TIK, K_KO01 . Zaliczenie na Dyskusja,

K2 . . . . g konwersatoryjny arine .
zapewniajac poczucie bezpieczenstwa dzieci lub /B5.K2 Cwiczenia ocene Zadania ¢wiczeniowe
uczniow

Literatura podstawowa, literatura uzupehniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Dziemidowicz Ewa: Rodzina i ekrany. Relacje i bezpieczenstwo w $wiecie nowych technologii, Wyd. FDDS, Warszawa 2020.

2. Iwanicka Agnieszka: Cyfrowy $wiat dzieci we wczesnym wieku szkolnym. Uwarunkowania korzystania z nowych technologii przez
dzieci, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, 2020.

3. Jochemczyk W., Oledzka K., Samulska A., Wilk E., Kranas W., Wyczdtkowski M.: Lekcje z komputerem. Zajecia komputerowe.

Poradnik dla nauczyciela. Klasa 2, WSiP, Warszawa 2010.

Koba G.: Poradnik metodyczny. Zajecia komputerowe dla szkoty podstawowej. Klasy IiII, Migra, 2010 [CD].

Pyzalski Jacek: Agresja elektroniczna wsrdd dzieci i miodziezy, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk 2011

Huk T.: Pedagogika medialna. Aspekty spoteczne, kulturowe i edukacyjne, Impuls, Krakow 2014.

Swic¢ Anna: Kodowanie na dywanie w przedszkolu, w szkole i w domu, Wydawnictwo Nowik, Opole 2017.

Nouh

Literatura uzupetniajaca:

1. Augustynek A.: Uzaleznienia komputerowe. Diagnoza, rozpowszechnienie, terapia, Difin, Warszawa 2010.

2. Jedrzejko M., Taper A.: Dzieci a multimedia, Warszawa — Dabrowa Gérnicza 2012.

3. Nowakowski Z.: Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej w praktyce. Jak uczy¢? Mikom, Warszawa 2003.

4. Nowakowski Z.: Dydaktyka informatyki w praktyce. Miedzy praktyka a teorig. Czego uczy¢? Mikom, Warszawa 2003.

5. Piecuch A.: Problemy uczenia sie i nauczania informatyki i technologii informacyjnych, Wyd. Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszéw
2006.

6. Sweigart Al.: Bawimy sie, programujac w Scratchu. Nauka programowania przez tworzenie niezwyktych gier, Wydawnictwo

Naukowe PWN, Warszawa 2017.
7. Literatura i programy popularno-naukowe, edukacyjne zasoby Internetu np. materiaty ,Mistrzowie Kodowania”, ,Kodowanie na
dywanie”, "Laboratoria Przysztosci”, www.Code.org.

Pomoce naukowe: ekran multimedialny, laptop, materialy papiernicze, tablica interaktywna, tablety, zasoby internetowe, edukacyjne
programy komputerowe i roboty dydaktyczne, dtugopisy 3D, klocki Lego, drukarka 3D, klocki interaktywne Modi

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]
. .. | d Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ nne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wiasna studenta

(ZBN)
Udziat w ... wyktadach X X 15 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X 14 [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 15 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 14 [h] X
Udziat w konsultacjach 10 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 2[h] X X
Inne — e-learning 10 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 22 [h]/ 0,9 ECTS 48 [h]/ 1,9 ECTS 30 [h]/ 1,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie) metody
i formy weryfikacji efektéw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentéw.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentdw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych podczas zaje¢,
zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczgcej zapewnienia dostepnosci procesu
ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




