KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g _‘S JEZYKI I PARADYGMATY PROGRAMOWANIA
i
I/0O/1/NST/B1-13 = s PROGRAMMING LANGUAGES AND PARADIGMS
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2024/2025
Kierunek Informatyka
w zakresie -
Poziom studiéw studia pierwszego stopnia
Profil studidow ogolnoakademicki
Forma studiow studia niestacjonarne
Semestr / semestry 5

Przynalezno$¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
T . F jeé jec Li ktow ECT
Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty orma zagec Zaec iczba punkiow ECTS
dydaktycznych
ECTS
Wyktad 18 [h] 5 ECTS
Laboratorium 24 Th]
sl g zwigzany z prowadzong dmaialposcw; naukowg w giyscypllnach, 3ECTS
Powiazanie przedmiot do ktoérych przyporzadkowany jest kierunek studidw
Wi P 4 Z uprawnieniami stuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich| 4 ECTS
z dyscypling informatyka techniczna i telekomunikacja 5 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ (max. 0,7 ECTS)

Wymagania wstgpne

Wymagana znajomo$¢ przedmiotéw: podstawy programowania,
programowanie obiektowe, programowanie niskopoziomowe

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki i Teleinformatyki

Koordynator

dr Artur Hermanowicz

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.nermanowicz@urad.edu.pl, +48 48 361 78 21

EFEKTOW UCZENIA SIE

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

Cel ksztalcenia:

Zapoznanie z najwazniejszymi paradygmatami wystepujacymi we
wspotczesnym programowaniu: programowanie proceduralne i obiektowe,
imperatywne i funkcyjne. Na wyktadzie przedstawiane sg rowniez skrotowo
paradygmaty programowania w logice. Cwiczenia o charakterze
laboratoryjnym pozwalaja poglebi¢ znajomo$é jezykoéw programowania

i zrozumie¢ podstawowe zagadnienia implementacyjne.

Tre$ci programowe:

Wyktad [BN, W1]:

1. Programowanie proceduralne: sktadnia i semantyka jezykow
programowania, metody opisu sktadni, typy, podprogramy (procedury
i funkcje). Metody przekazywania parametréw do podprogramow: przez
warto$¢, zmienna, referencje.

2. Programowanie imperatywne: zmienne, struktura programu, organizacja
wywotan podprogramoéw, przydzial pamieci na stosie i na stercie.

3. Programowanie obicktowe: pojecie klasy i obiektu, zagadnienia
zwigzane z kapsutkowaniem, dziedziczeniem i polimorfizmem. P6zne
(dynamiczne) wiazanie wywotan. Wyjatki. Szablony. Srodowisko
Eclipse i programowanie w jezyku Java — tworzenie aplikacji
konsolowych, apletow i aplikacji okienkowych. Zarzadzanie pamiecia
i od$miecanie. Programowanie w jezyku C# w $rodowisku MS Visual
Studio. Ocena przydatnos$ci roznych srodowisk programistycznych
z uwzglednieniem projektowania, implementowania, testowania
i debugowania programow obiektowych.

4. Programowanie funkcyjne: funkcje jako model programowania,
rachunek lambda, dziatania na listach, dopasowywanie wzorca,
nadawanie typow, rekursja. Procedury jako argumenty i wyniki.

5. Programowanie w logice: rachunek predykatow w jezyku Prolog,
rezolucja, listy.

Suma: 18 [h]

Laboratorium [BN, U1, U2, K1]:

1. Zapoznanie si¢ ze srodowiskiem programistycznym Eclipse. Tworzenie
prostych aplikacji konsolowych w Javie.
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2. Programowanie obiektowe w Javie. Dzialania na tancuchach i tablicach.
Obstuga plikéw tekstowych i binarnych.

3. Budowa aplikacji okienkowej w Javie, programowanie kontrolek,
projektowanie interfejsu uzytkownika, obstuga zdarzen.

4. Wyswietlanie grafiki w oknie, animacja.

5. Programowanie funkcyjne w Haskellu.

6. Programowanie w logice z wykorzystaniem j¢zyka Prolog.

Suma: 24 [h]

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

— metody podajace (wyktad informacyjny),

— metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny),
— metody aktywizujace (dyskusja dydaktyczna),

— metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz),

— metody programowane (z wykorzystaniem komputera),

— metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia laboratoryjne, rachunkowe,
symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow

uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagni¢cie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okreslony zostat w
regulaminie studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajgé przedstawia si¢
nast¢pujaco:

Na oceng z laboratorium sktada si¢: punktowa ocena sprawdzianow
praktycznych przy komputerze (90%), punktowa ocena aktywnosci na
zajeciach (10%).

Ocena z egzaminu — wynik otwartego testu pisemnego.

Zdobyte w poszczegdlnych formach zaje¢ punkty przeliczane zostaja na
ocene wg skali:

Ocena 2 ponizej 51%

Ocena 3 od 51%

Ocena 3,5 od 61%

Ocena 4 od 71%

Ocena 4,5 od 81%

Ocena 5 od 91%

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé MGy \;vsgﬂil;ag; Bk
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunkowy
Numer (PEU) ofekt uczenia Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KSIIEQU) (zaliczen) i oceny
do:
najwazniejsze paradygmaty wystepujace we
wspolczesnym programowaniu: imperatywne,
proceduralne, obiektowe, funkcyjne i logiczne, K WG06 egzamin
W1 mozliwosci i réznice w implementacji K WG08 wyktad pisemny pisemny test otwarty
algorytmoéw oraz wykorzystania struktur danych -
w zaleznos$ci od wybranego paradygmatu
programowania
zaimplementowac aplikacje¢ konsolowg oraz
wyposazong w graficzny interfejs uzytkownika, K UW12 sprawdzian
Ul wykorzysta¢ w programie struktury danych K UW18 laboratorium zaliczenie praktyczny przy
potrafigc oceni¢ ich przydatno$¢ uwzgledniajac - komputerze
ztozono$¢ pamieciowa i obliczeniowa,
zaimplementowac algorytm, stosujac wybrany sprawdzian
u2 iezyk programowania 1 paradygmat, w celu K_UK20 laboratorium zaliczenie praktyczny przy
przeprowadzenia eksperymentu oraz komputerze
przedstawi¢ jego wyniki
obserwacji zmian zachodzacych w podejséciu do dvskusia. aktvwnodé
programowania oraz powstawania nowych K KKO1 wykiad / Y na JZ a}ecizch
K1 mozliwo$ci bedgc $wiadomym koniecznoSci K KK02 Iabo};atorium obserwacja rezentacia ni’ké
aktualizowania i poszerzania wiedzy w zakresie - prez Ja Wynikow
nauk informatycznych prac
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4. Horstmann C.S.: Java. Podstawy, wyd. XII, Helion, Gliwice 2022
5. Skinner R.: Effective Haskell, Pragmatic Bookshelf 2023
6. Van Roy P., Haridi S.: Programowanie. Koncepcje, techniki i modele, Helion, Gliwice 2005
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektéw uczenia si¢ — bilans punktow ECTS
Obcigzenie studenta [h
. . y Inne godz. Zajo b
Udziat w zajgciach, aktywno$¢ [ . nauczyciela-praca Dol Al
(IGK) wiasna studenta
(ZBN)
Udzial w wyktadach X X 18 [h]
Udzial w éwiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 24 [h]
Udziat w konsultacjach 4[h] X X
Przygotowanie do wyktadéw / ¢wiczen / laboratoriéw / projektow /
seminariow X 79 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

41h]/ 0,2 ECTS

79 [n]/ 3,1 ECTS

42[h]/ 1,7 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegolnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zajgé, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia
dostepnos$ci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnos$cig, przewlekle chorych.




