KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g *S PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
i
1/0/1/ST/B1-5 = s OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2024/2025
Kierunek Informatyka
w zakresie -
Poziom studiéw studia pierwszego stopnia
Profil studidow ogolnoakademicki
Forma studiow studia stacjonarne
Semestr / semestry 2

Przynalezno$¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢ kierunkowych — obowigzkowych

Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
T . F jeé jec Li ktow ECT
Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty orma zagec Zaec iczba punkiow ECTS
dydaktycznych
ECTS
Wyktad 30 [h] 5ECTS
Laboratorium 30 [h]
sl g zwigzany z prowadzong dmaialposcw; naukowg w giyscypllnach, 3ECTS
Powiazanie przedmiot do ktoérych przyporzadkowany jest kierunek studidw
Wi P 4 Z uprawnieniami stuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich| 4 ECTS
z dyscypling Informatyka Techniczna i Telekomunikacja 5 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odleglos¢ (max. 1,2 ECTS)

Wymagania wstepne

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki i Teleinformatyki

Koordynator

dr Artur Bartoszewski

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@urad.edu.pl, +48 48 3617806

EFEKTOW UCZENIA SIE

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

Cel ksztalcenia:

Zapoznanie studentéw z fundamentalnymi koncepcjami programowania
obiecktowego w jezyku C++, a takze z praktycznymi aspektami jego
zastosowania. Studenci zdobeda umiejetnosci niezbedne do tworzenia
kompleksowych programéw obiektowych w C++.

Tre$ci programowe:

Wyktad [BN, W1, W2, U1, U2, K1]:

1. Podstawowe pojecia programowania obiektowego, klasy i sktadniki
klas; Dostep; Enkapsulacja; Klasa, a obiekt.

2. Konstruktor i destruktor klasy. Wskaznik this, Przeciazanie metod.

3. Przekazywanie obiektow do funkcji. Metody przekazywania obiektow,

roznice miedzy przekazywaniem przez wartos¢ a referencje.

Sktadniki statyczne klas.

Dziedziczenie, typy dziedziczenia, mechanizmy dziedziczenia w C++.

Funkcje zaprzyjaznione.

Konstruktor kopiujacy; Koncepcja plytkiego i glgbokiego kopiowania

obiektow.

8. Przecigzanie operatorow.

9. Polimorfizm i klasy wirtualne.

10. Standardowa biblioteka C++ (STL) - kontenery: vector, list, map.

11. Szablony (Templates) - szablony funkcji i szablony klas, ich definicja i
zastosowanie.

12. Praktyczne programowanie obiektowe - przyktady kompleksowych
programow obiektowych demonstrujacych zastosowanie omawianych
koncepcji.

Nook

Suma: 30 [h]
Laboratorium [BN, U1, U2, K1]:
1. Woprowadzenie do programowania obiektowego, definicja klasy w C++,
sktadniki klas; Dostep; Enkapsulacja.
2. Konstruktor i destruktor.
3. Dynamiczne i statyczne tworzenie obiektow, tablice obiektdéw i tablice
wskaznikow do obiektow.
Wskaznik this, Przecigzanie metod.
5. Przekazywanie obiektow do funkcji.
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6. Skiadniki statyczne klas, Funkcje zaprzyjaznione;

7. Przykiady praktyczne (np. klasa realizujgca kolejke LIFO, klasa ktéra
zapisujaca do pliku tekstowego informacje o czasie utworzenia i
usuniecia obiektow itp.)

8. Wykorzystanie mechanizmu dziedziczenia. Strategie dziedziczenia.

9. Konstruktor kopiujacy; Plytkie i glgbokie kopiowanie obiektow.

. Przecigzanie operatorow, Przyktad praktyczny (np. klasa umozliwiajaca

wykonywanie dziatan na wektorach).

. Polimorfizm i klasy wirtualne.

. Zastosowanie standardowej biblioteka C++ (STL) - kontenery: vector,

list, map.
Suma: 30 [h]

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

— metody podajace (wyktad informacyjny)

— metody problemowe (wyklad problemowy, wyktad konwersatoryjny)
— metody aktywizujace (metoda przypadkdéw, dyskusja dydaktyczna),
— metody praktyczne (pokaz, éwiczenia laboratoryjne).

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow uczenia si¢ okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.
Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajegé przedstawia si¢
nast¢pujaco:

Na oceng z laboratorium sktada si¢: §rednia ocen z dwoch kolokwiow

Na ocen¢ z wyktadu sktada si¢ wynik egzaminu pisemnego.

Ocena z egzaminu - zdobyte punkty przeliczane zostajg na ocene wg skali:
Ocena 2 ponizej 51%

Ocena 3 od 51%

Ocena 3,5 od 61%

Ocena 4 od 71%

Ocena 4,5 od 81%

Ocena 5 od 91%

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé Wiserly Vljsizglil;a;ijé G
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunko
Numer (PEV) ofekt UCZEVI’\lIi){’:l Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot G Forma zajgc¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KEQU) (zaliczen) i oceny
do:
K WG06 wyktad, egzamin,
w1l obiektowy paradygmat programowania K WG08 ¢wiczenia zaliczenie na |egzamin, kolokwium
- laboratoryjne oceng
. . . egzamin,
W2 Iélf_tfdy programowania obicktowego w jezyku K_WG06 wyktad zaliczenie na |egzamin, kolokwium
oceng
projektowac i implementowac¢ programy egzamin,
U1 komputerowe z wykorzystaniem paradygmatu K_Uwo04 wyktad zaliczenie na |egzamin, kolokwium
obiektowego ocene
dobra¢ wtasciwe struktury danych oraz wyklad eqzamin
konstrukcje algorytmiczne do rozwiazywanego K_Uwo04 Vyxiac, gzamin, . .
U2 . . - ¢wiczenia zaliczenie na |egzamin, kolokwium
problemu oraz umie zaprogramowac algorytm w K_UWO05 laboratorvine ocen
formie obiektowej Y ¢
zaplanowac¢ prace pod katem zaktadanych wiczenia saliczenie na
K1 rezultatow, okresli¢ priorytetowe zadania w K_KO05 . kolokwium
. : . - laboratoryjne ocene
oparciu o zasady skutecznego dziatania.

Literatura i pomoce naukowe

Stroustrup B.: Jgzyk C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV, Helion 2014

Eckel B.: Thinking in C++. Edycja polska, Helion, Gliwice 2002.

Walczak K.: Nauka programowania obiektowego w jezyku C++, W & W Warszawa 2002.
Chomicz P.: Programowanie w jezyku C i C++. PLI 1992.

Grebosz J.: Pasja C++, Wydawnictwo Edition 2000.
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Grebosz J.: Symfonia C++, Programowanie w jezyku C++ orientowane obiecktowo, Wydawnictwo Edition 2000.
Grebosz J. : Opus magnum C++. Programowanie w jezyku C++. Wydanie I1I poprawione, Helion 2024.

Meyers S.: Jezyk C++ bardziej efektywnie, Wydawnictwo Naukowo Techniczne, Warszawa 1996.




Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h

Zajecia bez

Udziat w zajeciach, aktywno$¢ 1T (e, nauczyciela-praca .
’ kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)

Udzial w wykfadach X X 30 [h]

Udziat w éwiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 30 [h]

Udziat w konsultacjach 6 [h] X X
Przygotowanie do wyktadoéw / ¢wiczen / laboratoriéw / projektow /

seminariow X 59 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

6[h] /0,2 ECTS

59 [h] / 2,4 ECTS

60 [n] /2,4 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentoéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zaje¢, zaliczen i egzaminow okre$lono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia
dostepnoscei procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




