KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g .‘3 PROGRAMOWANIE NISKOPOZIOMOWE
I/O/L/INST/B1-8 = s LOW-LEVEL PROGRAMMING
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2024/2025
Kierunek Informatyka
w zakresie -
Poziom studiéw studia pierwszego stopnia
Profil studidow ogolnoakademicki
Forma studiow studia niestacjonarne
Semestr / semestry 3
Przynaleznos$¢ do grupy zajeé B1. Grupa zaje¢ kierunkowych - obowigzkowych
Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Forma zaje¢ Zaec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
ECTS
Wyktad 18 [h] 5 ECTS
Laboratorium 24 [h]
afestetilesn S zwigzany z prowadzong dmaialposma naukowg V\(’dyscypllnach, 2.5 ECTS

Powiazanie przedmiot do ktorych przyporzadkowany jest kierunek studidw

owlgzanie przecmiotu Z uprawnieniami stuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 4 ECTS

z dyscyplina informatyka techniczna i telekomunikacja 5 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ (max. 0,7 ECTS)

Wymagania wstgpne

Wymagana znajomo$¢ przedmiotéw: podstawy programowania, teoretyczne
podstawy informatyki

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki i Teleinformatyki

Koordynator

dr Artur Hermanowicz

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.nermanowicz@urad.edu.pl, +48 48 361 78 21

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie metod przechowywania i przetwarzania informacji w bliskim
zwigzku ze sprzetem komputerowym, a w szczegolnosci: poznanie jezyka
asembler, programowanie elementéw systemu komputerowego,
efektywniejsze wykorzystanie komputera dzigki znajomosci zasad jego
dziatania.

Tresci programowe:

Wyktad [BN, W1]:

1. Jezyk maszynowy, komputerowa reprezentacja informacji.

2. Jezyk asembler: etapy tworzenia programu w jezyku asembler, budowa
programu. Podstawowe rozkazy procesorow 80x86: rozkazy przestan,
rozkazy arytmetyczne i logiczne, skoki warunkowe i bezwarunkowe,
tworzenie petli programowych, tworzenie procedur.

3. Korzystanie z funkcji systemu operacyjnego, przerwania i ich obstuga,
bezposrednie dziatanie na pamigci karty graficznej w trybie znakowym
i graficznym.

4. Zalety i wady programowania niskopoziomowego, porownanie
programéw w asemblerze do programow w jezykach wysokiego
poziomu.

5. Laczenie asemblera z jezykami wysokiego poziomu, wstawki
asemblerowe, wskazniki w C, bezposrednie dzialanie na pamigci.

Suma: 18 [h]

Laboratorium [BN, U1, U2, K1]:

1. Zapoznanie z podstawowymi instrukcjami jezyka asembler dla
procesoréw x86. Wspdtpraca asemblera z jezykami wysokiego poziomu
— tworzenie wstawek asemblerowych.

2. Programowanie prostych wstawek asemblerowych wykorzystujacych
rozkazy przestan, instrukcje arytmetyczne i logiczne, skoki, tworzenie
petli.

3. Tworzenie calego programu w asemblerze. Wykorzystanie asemblera,
linkera i debuggera. Implementacje prostych algorytméw asemblerze.

4. Tworzenie procedur. Implementacje programéw wykorzystujacych
podprogramy.
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5.  Woykorzystanie przerwan. Zastosowanie przerwan do obstugi wejscia
i wyjscia tekstowego.

6. Zastosowanie asemblera do bezposredniego dziatania na pamieci karty
graficznej. Implementacje prostych algorytmow dotyczacych grafiki
komputerowej, kreslenie linii, okregu itp.

7. Programowanie koprocesora. Zastosowanie koprocesora do obliczen
zmiennoprzecinkowych. Wspotpraca procesora z koprocesorem.

Suma: 24 [h]

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

— metody podajace (wyktad informacyjny),

— metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny),
— metody aktywizujace (dyskusja dydaktyczna),

— metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz),

— metody programowane (z wykorzystaniem komputera),

— metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia laboratoryjne, rachunkowe,
symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagni¢cie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktéow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi. Sposob
obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okreslony zostat w regulaminie
studiow.

Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé przedstawia si¢
nast¢pujaco:

Na oceng z laboratorium sktada si¢: punktowa ocena sprawdzianow
pisemnych oraz praktycznych przy komputerze (90%), punktowa ocena
aktywnos$ci na zajgciach (10%).

Ocena z zaliczenia wyktadu — wynik otwartego testu pisemnego.

Zdobyte w poszczegdlnych formach zajeé punkty przeliczane zostaja na
ocene wg skali:

Ocena 2 ponizej 51%

Ocena 3 od 51%

Ocena 3,5 od 61%

Ocena 4 od 71%

Ocena 4,5 od 81%

Ocena 5 od 91%

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé

Metody weryfikacji efektow
uczenia sie

Numer
efektu
uczenia si¢

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu
(PEV)
Student, ktory zaliczyt przedmiot
(W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow
do:

Kierunkowy
efekt uczenia
sie
(KEV)

Forma Metody
Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
(zaliczen) i oceny

w1

budowe procesora oraz metody programowania
go na poziomie listy rozkazow,

funkcje systemu operacyjnego oraz mozliwosci
ich wykorzystania w programowaniu
niskopoziomowym,

zalety i wady programowania
niskopoziomowego oraz r6znice w porownaniu
do jezykow wysokiego poziomu,

mozliwos$ci wykorzystania kodu
niskopoziomowego w jezykach wysokiego
poziomu

K_WG07

K_WG09 wyktad zaliczenie | pisemny test otwarty

Ul

zaprogramowac niskopoziomowo poszczegodlne
elementy systemu komputerowego rozumiejac
ich budowe i zasady dziatania,

sformutowac¢ algorytm i zaprogramowac go

W jezyku niskiego poziomu postugujac si¢
odpowiednimi narzedziami,

wykorzysta¢ funkcje systemu operacyjnego
odpowiednie do rozwigzania postawionego
zadania

sprawdzian
laboratorium zaliczenie praktyczny przy
komputerze

K_UW02
K_Uw12

U2

pozyskiwaé informacje z literatury techniczne;j
dotyczace zagadnien zwigzanych

z funkcjonowaniem sprzetu komputerowego oraz K_UU26

formutowa¢ wnioski

sprawdzian
laboratorium zaliczenie praktyczny przy
komputerze

K_Uwo1




obserwacji rozwoju technologii komputerowych

dyskusja, aktywnos¢

bedac §wiadomym koniecznosci aktualizowania K_KKO01 wyktad / . na zajgciach,
K1 . L ) - obserwacja . T

i poszerzania wiedzy w zakresie nauk K_KKO02 laboratorium prezentacja wynikow

informatycznych prac

Literatura i pomoce naukowe
1. Farbaniec D.: Asembler. Programowanie, Helion, Gliwice 2019
2. Irvine K.R.: Asembler dla procesorow Intel, Helion, Gliwice 2003
3. Kowalczyk A.: Assembler, Croma, Wroctaw 1999
4. Kruk S.: Asembler. Wyklady i ¢wiczenia, Mikom, Warszawa 2003
5. Van Hoey J.: Programowanie w asemblerze x64. Od nowicjusza do znawcy AVX, Helion, Gliwice 2023
6. Wroébel E.: Praktyczny kurs asemblera, wyd. 2, Helion, Gliwice 2011
Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS
Obciazenie studenta [h
. . y Inne godz. Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywno$¢ [ . nauczyciela-praca Dol Al
(IGK) wiasna studenta
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X 18 [h]
Udziat w ¢wiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 24 [h]
Udziat w konsultacjach 6 [h] X X
Przygotowanie do wyktadéw / ¢wiczen / laboratoriéw / projektow /
seminariow X 77 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta

6[h] /0,2 ECTS

77[h] /3,1 ECTS

42[h] /1,7 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentow ze szczegblnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zajgé, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia
dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




