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I.

Ogolna charakterystyka kierunku studiow

Nazwa kierunku studiow

Informatyka
Klasyfikacja ISCED
0613 — Tworzenie 1 analiza oprogramowania i aplikacji
Poziom studiow
Studia pierwszego stopnia
Poziom PRK
VI - na poziomie VI Polskiej Ramy Kwalifikacji
Profil studiow
ogolnoakademicki
Dyscyplina naukowa kierunku studiow

Dziedzina: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscyplina: informatyka techniczna i telekomunikacja

Dziedziny nauki, do ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia si¢

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla dyscypliny
Informatyka techniczna i telekomunikacja — 100% punktow ECTS

Tytut zawodowy nadawany absolwentom studiow

Absolwenci studiow otrzymuja tytul inzyniera.



II.

Kierunkowe efekty uczenia si¢

Tabela I1.1

Tabela odniesien kierunkowych efektow uczenia si¢ do uniwersalnych

charakterystyk pierwszego stopnia.

Wszystkie zdefiniowane efekty uczenia si¢ na studiach pierwszego stopnia sg realizowane
W stopniu zaawansowanym.

KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Dysc

Nazwa kierunku studiow: Informatyka
Poziom studiow:
Poziom kwalifikacji (PRK): 6
Profil studiow:
plina naukowa:

pierwszego stopnia

ogollnoakademicki

informatyka techniczna i telekomunikacja

Lp.

Symbol
kierunko-
wych
efektow

uczenia si¢
(KEU)

Opis efektow uczenia si¢ dla kierunku studiow
Informatyka
Absolwent po ukonczeniu kierunku studiéw
(W) zna i rozumie / (U) potrafi / (K) jest gotow
do:

Uniwersalne
charakterystyki
pierwszego stopnia
efektow uczenia si¢

L)

symbol

Charakterystyki
drugiego stopnia
efektow uczenia
si¢ dla
kwalifikacji na
poziomie 6 PRK
(S)
symbol

WIEDZA (W)

K_WGO1

Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym zagadnienia
z matematyki dotyczace: analizy matematycznej, algebry
liniowej, matematyki dyskretnej i stosowanej, metod
probabilistycznych i statystyki oraz metod numerycznych,
przydatne do formulowania i rozwigzywania zadan z zakresu
informatyki i jej zastosowan.

P6U W

P6S_ WG

K_WG02

Zna i rozumie W stopniu zaawansowanym zagadnienia
w zakresie  fizyki  klasycznej oraz podstaw  fizyki
relatywistycznej i kwantowej niezbedne do zrozumienia,
analizowania i wyjasniania podstawowych obserwowanych
zjawisk, tworzenia i weryfikacji modeli $wiata rzeczywistego
oraz poslugiwania si¢ nimi w celu przewidywan zdarzen
istandw fizycznych, jak tez mozliwosci jej zastosowania
w praktyce.

P6U W

P6S_ WG

K_WG03

Zna 1 rozumie kluczowe zagadnienia elektrotechniki,
elektroniki analogowej, techniki cyfrowej i miernictwa
obejmujace wybrane pojecia, zasade dzialania elementow
obwodow i ukladéow elektrycznych i elektronicznych oraz
metod ich analizy potrzebnych do zrozumienia zasad
funkcjonowania wspoétczesnych komputerow.

P6U W

P6S_ WG

K_WG04

Zna i rozumie zaawansowane zagadnienia telekomunikacji,
potrzebne do zrozumienia zasad dziatania wspolczesnych sieci
komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych
i teletransmisyjnych.

P6U W

P6S_ WG

K_WG05

Zna i rozumie Ww stopniu zaawansowanym  teoretyczne
podstawy informatyki, rozumie podstawowe pojecia, metody,
narzedzia i procesy zwiazane zinformatyka i technologia
informacyjno-komunikacyjng potrzebne do rozwigzywania
sytuacji problemowych z roznych dziedzin.

P6U W

P6S_ WG

K_WG06

Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym problematyke
z informatyki w zakresie algorytmiki, jezykow i paradygmatow
programowania oraz teorii zlozono$ci obliczeniowej oraz
najwazniejsze paradygmaty wystgpujace we wspolczesnym
programowaniu: programowanie imperatywne, proceduralne,
obiektowe, funkcyjne i logiczne.

P6U_W

P6S_WG

K_WG07

Zna i rozumie zagadnienia dotyczace budowy i obstugi sprzetu
komputerowego, architektury komputeréw w tym warstwy
sprzg¢towej, jak 1 programowej oraz zaawansowane metody
programowania niskopoziomowego.

P6U_W

P6S_WG

K_WG08

Zna 1 rozumie w stopniu zaawansowanym ogo6lng tematyke
z zakresu: budowy algorytméw, oceny ich zlozonosci
obliczeniowej oraz struktur danych.

P6U_W

P6S_WG




K_WG09

Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym problematyke
w zakresie systemow operacyjnych obejmujaca: przeglad
i zasady dzialania systemOw operacyjnych, procesy i watki,
wspolbieznosé, szeregowanie zadan, zarzadzanie pamigcia.

P6U W

P6S_ WG

10.

K WGI0

Zna i rozumie W stopniu zaawansowanym technologie
sieciowe: zna zasady tworzenia struktur sieciowych oraz
modele sieciowe i protokoty wykorzystywane przy transmisji
danych, rozumie ich zastosowanie i przeznaczenie, zna techniki
bezpieczenstwa w systemach i sieciach komputerowych oraz
technologie =~ udostgpniania  informacji ~w  sieciach
komputerowych oraz budowg aplikacji sieciowych.

P6U_W

P6S_WG

11.

K _WGI1

Zna i rozumie zaawansowane aspekty grafiki komputerowe;j,
zna kluczowe techniki i systemy grafiki komputerowej,
programy graficzne do tworzenia grafiki statycznej
i animowanej oraz zasady komunikacji czlowiek - komputer,
niezbedne do budowania interfejsow graficznych.

P6U_W

P6S_WG

12.

K _WGI12

Zna i rozumie wybrane zagadnienia z z obszaru sztucznej
inteligencji, metody automatycznego wnioskowania, sieci
neuronowe i algorytmy genetyczne, reprezentacje wiedzy
i wnioskowanie.

P6U_W

P6S_WG

13.

K_WGI13

Zna i rozumie zaawansowang tematyke baz danych w tym:
systemy bazodanowe, modele baz danych, jezyki zapytan do
baz danych, projektowanie iprogramowanie serweréw baz
danych i tworzenie aplikacji bazodanowych.

P6U W

P6S_ WG

14.

K _WG14

Zna i rozumie zaawansowane zagadnienia w zakresie inzynierii
oprogramowania, ktory obejmuje: projektowanie i wytwarzanie
oprogramowania, procesy zachodzace we wszystkich fazach
jego cyklu zycia systemu informatycznego, znajomos¢ narzgdzi
do modelowania danych i $rodowisk programistycznych,
metodyki zarzadzania przedsigwzigciem informatycznym.

P6U W

P6S_ WG

15.

K_WGI5

Zna i rozumie najnowsze trendy rozwojowe informatyki oraz
tendencje 1 prognozy dotyczace rozwoju  sprzetu,
oprogramowania, technologii i nowoczesnych narzgdzi
informatycznych.

P6U W

P6S_ WG

16.

K_WK16

Zna i rozumie kluczowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

P6U_W

P6S_WK

17.

K_WK17

Zna uwarunkowania prawne, ekonomiczne zwigzane
z dzialalno$cia zawodowa, w tym z rozwojem indywidualnej
przedsiebiorczosci.

P6U_W

P6S_WK

18.

K_WK18

Rozumie wptyw spotecznych i cywilizacyjnych zmian na styl
zycia spotecznosci lokalnej, regionalnej, krajowej, §wiatowe;.

P6U W

P6S_WK

19.

K_WK19

Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym metodologi¢ badan
w zakresie nauk technicznych i $cistych.

P6U_W

P6S_WK

UMIEJETNOSCI (U)

20.

K_UWO1

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych
zrodet; potrafi selekcjonowaé¢ i integrowa¢ uzyskane
informacje, dokonywa¢ ich interpretacji, a takze wyciaga¢
wnioski oraz formulowaé i uzasadniaé opinie na temat
nurtujacych zagadnien informatycznych.

P6U_U

P6S_UW

21.

K_UW02

Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ dotyczaca budowy i zasad
dziatania ukladéw komputerowych, umiejetnosé¢ diagnozy
i korzystania z réznorodnego rodzaju sprzetu komputerowego
oraz zwigzanych z nim uktadéw i obwodow.

P6U_U

P6S_UW

22.

K_UW03

Potrafi korzysta¢ z profesjonalnego oprogramowania celem
przygotowania wiasnych dedykowanych aplikacji
multimedialnych, projektow, interfejsow graficznych oraz
animacji i montazu wideo uwzgledniajac mozliwosci
percepcyjne cztowieka i jego specyfike interakcji ze ztozonymi
systemami technicznymi.

P6U_U

P6S_UW

23.

K_UW04

Potrafi projektowac serwisy i ustugi internetowe oraz aplikacje
komputerowe  dla  roznych  platform  sprzgtowych
i programowych, w tym mobilnych, wykorzystujac
programowe narzedzia shuzace do tego celu.

P6U_U

P6S_UW

24.

K_UWO05

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczng do opisu
procesOw, tworzenia modeli, zapisu algorytméw oraz innych
dzialan w obszarze informatyki, a takze zaawansowane
struktury danych do ich realizacji.

P6U_U

P6S_UW




25.

K_UW06

Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, interpretowac
uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski.

P6U_U

P6S_UW

26.

K_UW07

Potrafi zaprojektowa¢ 1 stworzy¢ system informatyczny
uzywajac wihasciwie dobranych metod, technik i1 narzedzi
komputerowego wspomagania projektowania oraz srodowisk
programistycznych.

P6U_U

P6S_UW

27.

K_UWO08

Potrafi wykorzystywaé metody analityczne, symulacyjne oraz
eksperymentalne do formulowania i rozwiazywania zadan
inzynierskich.

P6U_U

P6S_UW

28.

K_UW09

Potrafi stworzy¢ model obiektowy systemu informatycznego
i zgodnie z zadang specyfikacja  zaprojektowac,
zoptymalizowaé oraz zaimplementowac relacyjng bazg danych
w wybranym systemie zarzadzania baza danych.

P6U_U

P6S_UW

29.

K_UW10

Potrafi konfigurowac urzadzenia komunikacyjne
w przewodowych i radiowych sieciach teleinformatycznych
oraz ma umiej¢tno$¢ projektowania, sieci komputerowych;
potrafi pemi¢ funkcje administratora sieci komputerowej
z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

P6U_U

P6S_UW

30.

K UWI1

Potrafi stosowa¢ nowoczesne narzedzia informatyczne do
rozwigzywania problemow inzynierskich z roznych dziedzin.

P6U_U

P6S_UW

31.

K _UW12

Potrafi formutowac i zaprogramowac algorytmy, potrafi oceni¢
ich zlozonos¢ pamigciowa i obliczeniows, postuguje si¢
jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz
odpowiednimi narz¢dziami informatycznymi.

P6U_U

P6S_UW

32.

K_UWI13

Potrafi przy rozwiazywaniu zadan informatycznych -
dostrzegac aspekty spoteczne, ekonomiczne i prawne.

P6U_U

P6S_UW

33.

K _UW14

Potrafi dokona¢ wstgpnej oceny wykonalnosci projektu
i analizy ekonomicznej wytwarzanego oprogramowania.

P6U_U

P6S_UW

34.

K_UWI5

Potrafi oceni¢ potencjalne (nowe) zastosowania narzedzi
informatyki iich konsekwencje dla Zycia spolecznego,
gospodarczego, oraz wynikajace z nich korzysci i zagrozenia.

P6U_U

P6S_UW

35.

K_UW16

Potrafi wykona¢ analize sposobu funkcjonowania systemu
informatycznego i oceni¢ istniejace rozwiazania informatyczne,
przynajmniej w odniesieniu do ich cech funkcjonalnych.

P6U_U

P6S_UW

36.

K_UW17

Potrafi sformulowac specyfikacje wybranych systemow
informatycznych.

P6U_U

P6S_UW

37.

K _UWI8

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi informatycznych
oraz wybra¢ i zastosowaé wlasciwa metodologie do typowych
zadan informatycznych.

P6U_U

P6S_UW

38.

K_UK19

Potrafi sprawnie porozumiewaé si¢ przy uzyciu roznych
kanatéw  itechnik  komunikacyjnych ~w  Srodowisku
zawodowym oraz w innych Srodowiskach.

P6U_U

P6S_UK

39.

K_UK20

Potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ i przedstawi¢ krotka
prezentacje¢ ustng i multimedialna dotyczaca realizacji zadania
inzynierskiego, wynikéw eksperymentéw oraz wybranych
zagadnien informatycznych.

P6U_U

P6S_UK

40.

K_UK21

Potrafi wyszukiwaé, analizowa¢ i uzytkowa¢ informacje ze
zrodet w jezyku obcym na poziomie B2, w tym w zakresie
wilasciwym dla kierunku studiow.

P6U_U

P6S_UK

41.

K_UK22

Potrafi tworzy¢ spojne wypowiedzi ustne i pisemne w jezyku
obcym na poziomie B2, w tym w zakresie wiasciwym dla
kierunku studiow.

P6U_U

P6S_UK

42.

K U023

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole informatykow;
umie zaplanowal pracg, opracowa¢ 1 zrealizowad
harmonogram prac, podejmowa¢ zobowiazania i dotrzymywac
terminow.

P6U_U

P6S_UO

43.

K U024

Potrafi stosowa¢ zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

P6U U

P6S_UO

44.

K U025

Potrafi pracowac i wspotdziata¢ w grupie postugujacej sig
jezykiem obcym na poziomie B2, w tym w zakresie wlasciwym
dla kierunku studiow, przyjmujac w niej rozne role.

P6U_U

P6S_UO

45.

K_UU26

Potrafi samodzielnie doksztalca¢ si¢, m.in. w celu podnoszenia
kompetencji i nabywania nowych umiej¢tnosci zawodowych.

P6U_U

P6S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

46.

K_KKO1

Jest gotow zidentyfikowaé swoje mocne i stabe strony oraz
okresli¢ obszary, w ktérych potrzebuje uzupelnienia lub
aktualizacji wiedzy.

P6U_K

P6S_KK




Jest gotow do uczenia si¢ przez cale zycie i ciaglego
47. K KKO02 | doksztalcania si¢ - podnoszenia swoich kompetencji PoU K P6S KK
zawodowych, osobistych i spotecznych.
Jest gotow do nadzoru 1 diagnostyki systemow
48. K KKO03 | informatycznych, rozmiejac ryzyka i konsekwencje P6U K P6S KK
(finansowe, spoleczne, ...) ich wadliwego dzialania.
Jest gotow do pracy zespotowej, myslenia i dziatania w sposob
rzedsiebiorczy, dzielenia sie wiedza i informacjami oraz
49. K_KO04 E,worzer?ia z iilmymi pozytyivnych Elrelacji, spriyjajqcych P6U_K P6S_KO
wspolpracy.
Jest gotéw zaplanowa¢ pracg pod katem zakladanych
50. K KOO05 | rezultatow, okresli¢ priorytetowe zadania w oparciu o zasady PoU K P6S KO
skutecznego dzialania.
Jest gotow uczestniczy¢ w realizacji projektow o charakterze
51, K KO06 spole?znym, naukowo-badawczym, program'i§tyczn0- P6U K P6S KO
- wdrozeniowym, wchodzacych w program studiow lub — -
realizowanych poza studiami.
Jest gotow dobiera¢ styl komunikacji do odbiorcow oraz
52. K KOO07 | wykorzystywa¢ rozne metody komunikacji, w tym technologie PoU K P6S KO
informatyczne.
Jest gotow wykaza¢ si¢ rzetelnoscig, bezstronnoscia,
53. K KROS8 | profesjonalizmem i etyczna postaws, jako przedstawiciel P6U K P6S KR
zawodu informatyk.
> Liczba
efektow: 19W 26U 8K
Tabela 11.2 Tabela pokrycia charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sig
przez kierunkowe efekty uczenia sie (KEU)
Nazwa kierunku studiow: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia
Poziom kwalifikacji (PRK): 6
Profil studiéw: ogolnoakademicki
Dyscyplina naukowa: informatyka techniczna i telekomunikacja
Charakterystyki drugiego
stopnia efektow uczenia Kierunkowe efekty uczenia si¢
Lp. si¢ dla kwalifikacji na (KEU)
poziomie 6 PRK (S)
symbol symbol
WIEDZA (W)
K WG01,K WG02, K WGO03, K WG04, K WG05, K WG06, K WG07,
1 | P6S WG K WG08, K WG09, K WGI10,K WG11,K WG12, K WGI13, K WG4,
K WGI15
2 | P6S WK K WK16, K WK17, K WKI18, K WKI19
UMIEJETNOSCI (U)
K UWO01,K UW02,K UWO03, K UW04, K UW05, K UW06, K UWO07,
3| P6S_UW K UWO08,K UW09,K UWI10,K UWI1l,K UW12, K UWI13, K UW14,
K UW15,K UW16,K UWI17, K UWI§
4 | P6S UK K UK19, K UK20,K UK21,K UK22
5|1 P6S UO K U023, K U024,K U025
6 | P6S UU K UU26
KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)
7 | P6S KK K KKO01, K KK02, K KK03
8 | P6S KO K K004, K KO05,K K006, K KO07
9 | P6S KR K KRO8
) Pokrycie -100% 19W 26U 8K




Tabela 11.3

Tabela pokrycia charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie

umozliwiajgcych uzyskanie kompetencji inzynierskich, przez kierunkowe efekty

uczenia sie

TABELA POKRYCIA CHARAKTERYSTYK DRUGIEGO STOPNIA EFE:KTOW UCZENIA SIE
DLA KWALIFIKACJI OBEJMUJACYCH KOMPETENCJE INZYNIERSKIE

PRZEZ KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiow:
Poziom studiow:

Poziom kwalifikacji (PRK):
Profil studiow:

Dyscyplina naukowa:

INFORMATYKA

pierwszego stopnia

6

ogolnoakademicki

informatyka techniczna i telekomunikacja

Opis charakterystyki drugiego stopnia efektow
uczenia si¢ umozliwiajacych uzyskanie kompetencji
g e Odniesienie do kierunkowych
Lp. syl efektow uczenia si¢ (KEU)
Absolwent po ukonczeniu kierunku studiow: ¢
zna i rozumie (W)
potrafi (U)
WIEDZA (W)
1. = podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia K WG01, K WG02,
urzadzen, obiektéw i systemoéw technicznych K WG03, K WG04,
K WGO05, K_WG06,
P6S WG K WG07, K_WGO08,
K WG09, K WGI10,
K WGI1,K WGI2,
K WGI3,K WGI14,K WGI5
2. P6S WK = podstawowe zasady tworzenia i rozwoju ré6znych K WK16,K WK17,
- form indywidualnej przedsigbiorczosci K WK18, K WK19
UMIEJETNOSCI (U)
3. P6S_ UW = planowa¢ i przeprowadzaé eksperymenty, w tym K UWO01, K UWO06
pomiary i symulacje komputerowe, interpretowaé
uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski
=  przy identyfikacji i formulowaniu specyfikacji zadan | K UWO05, K UWO08,
inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: K UW13,K UW14
— wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne
i eksperymentalne,
—  dostrzegad ich aspekty systemowe
i pozatechniczne, w tym aspekty etyczne,
— dokona¢  wstgpnej oceny  ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich
= dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania | K_UWI11, K_UW14,
istniejacych rozwiazan technicznych i oceni¢ te K_UWI5,K UW16,K_UWI8
rozwigzania
= projektowaé — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz | K_UW02, K_UWO03,
wykona¢ typowe dla kierunku studiow proste | K_UW04, K_UWO07,
urzadzenie, obickty, systemy lub zrealizowa¢ | K_UW09,K_UWI0,
procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, | K_UWI12, K UW17
technik, narzedzi i materialow
z Pokrycie -100% 19W 18U




I11. Opis programu studiow

1.  Forma studiow
stacjonarne i niestacjonarne

2.  Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow

Studia stacjonarne —210 ECTS

Studia niestacjonarne —210 ECTS
3.  Liczba semestrow

Studia stacjonarne -7

Studia niestacjonarne -8

4.  Plany studiow
Plany studiéw znajduja si¢ w Zalaczniku nr 1.
5. Opis poszczegdlnych przedmiotow

Opis poszczegodlnych przedmiotow, przypisane do kazdego przedmiotu efekty uczenia
si¢ 1 ich odniesienie do efektow kierunkowych, formy zaj¢¢ 1 przypisane im liczby
punktow ECTS znajduja si¢ w Zalaczniku nr 2.

6. Matryca efektow uczenia si¢
Matryca efektéw uczenia si¢ znajduje si¢ w Zalgczniku nr 3.

7. Sumaryczne wskazniki ilo§ciowe charakteryzujgce program studiow

Tabela 111.1 Sumaryczne wskazniki ilosciowe programow studiow
Studia stacjonarne
Lp. Sumaryczne wskazniki iloSciowe programu studiéw /niestacjonarne
ETCS
taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana do zaje¢ prowadzonych z
1. | bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich i lub innych oséb prowadzacych 107,1/71
zajecia 1 studentow;
2. |%aczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom podlegajacym wyborowi; 78
3 taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom z obszar6w nauk 5

humanistycznych lub nauk spotecznych;

taczna liczba punktow ECTS przypisana zajgciom:
4. —  zwiazanym prowadzong dziatalnosciag naukowa w dyscyplinie/dyscyplinach, 115,5
do ktorych przyporzadkowany jest kierunek studiow

Laczna liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom odnoszacych si¢ do dyscypliny, do

> ktorych przyporzadkowano kierunek studiow: 210
Tabela I11.2 Grupa zaje¢ zwigzanych z prowadzonymi badaniami naukowymi dla
studiow
Grupa zajec zwigzanych z prowadzong dzialalnoscia naukowa w dyscyplinie
informatyka techniczna i telekomunikacja
(grupa zaje¢ przygotowujacych do prowadzenia dziatalnoséci naukowej lub udziat w tej dziatalno$ci)
Przedmiot/zajecia . . Liczba godzin zajec¢ Liczba punktow
(nazwa) Forma/formy zajec¢ dydaktycznych ECTS
" ST/NST
Aqahza matematyczna i algebra w/e 90/60 5
liniowa
Podstawy ele.ktr.otec.hnlk1 W/L 45/30 2.5
z elementami miernictwa
Fizyka W/C/L 90/60 4
Matematyka dyskretna w/C 60/36 3




Podstawy elektroniki i techniki

; W/L 60/42 3
cyfrowej
Metody probabilistyczne W/L 45/30 3
i statystyka
Transmisja danych W/L 45/30 3
Problemy spoleczne., zawodowe i w 30/12 0.5
etyczne informatyki
fl"eoretycznfa podstawy W/L 4530 )
informatyki
Podstawy programowania W/L 75/48 4
Projektowanie wspomagane W/L 60/42 3
komputerowo
Architektura komputerow W/L 30/18 1,5
Programowanie obiektowe W/L 60/36 3
Systemy operacyjne W/L 60/36 3
Algorytmy i ztozono$¢ W/L 60/42 3,5
Programowanie niskopoziomowe W/L 60/42 2,5
Wizualne systemy programowania W/L 60/36 2,5
Metody numeryczne W/L 45/36 3,5
Bazy danych W/L 60/42 3
Grafika komputerowa W/L 60/42 2
Jezyki i paradygmaty W/L 60/42 3
programowania
Mikroprocesory i systemy W/L 60/36 )
wbudowane
Programowame aplikacji W/L 60/36 15
mobilnych
Technologie sieciowe W/L 60/36 3
Inzynieria oprogramowania
i projektowanie systemow W/L 75/54 2,5
informatycznych
Sztuczna inteligencja W/L 60/42 3
Projekt zespolowy W/L 60/24 1
Aplikacje frontendowe /
Programowanie responsywnych W/L 60/24 2,5
stron internetowych
Projektowanie funkcjonalne
serwisOw internetowych / Web W/L 45/36 3
design
Kompresja i przetwarzanie
multimediéw / Multimedia
compression and processing / W/L 30/36 3
Systemy audiowizualne /
Audiovisual systems
Aplikacje backendowe /
Programowanie w PHP i SQL W/L 60/36 3
Cyberbezpieczenstwo /
'Cyber'securl’ty / Kryptografia W/L 45/30 4
i bezpieczenstwo danych /
Cryptography and data security
Cyfrowe metody analizy
i przetwarzania sygnatow / Teoria W/L 30/24 3,5
informacji
Biblioteka Graficzna OpenGL /
Grafika i animacja 3D W/L 60/30 2
Administracja sieci
komputerowych / Administration
of computer networks / Protokoty W/L 45/30 3

komunikacyjne w sieciach /
Communication protocols in
networks"
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Techniczne zastosowania
sztucznych sieci neuronowych / W/L 60/30 4
Rozpoznawanie wzorcow
Jezyki skryptowe w zarzadzaniu 60/36
systemami / Programowanie W/L 3
w powloce systemu
Diploma seminar \ Seminarium S 30/15 1
dyplomowe)
Przygotowanie pracy dyplomowe;j
i przygotowanie do egzaminu 10
dyplomowego
Razem: 2100/1347 115,5
Tabela 111.3 Grupa zaje¢ stuzqcych zdobywaniu przez studenta kompetenciji
inzynierskich
Grupa zajeé sluzacych zdobywaniu przez studenta kompetencji inzynierskich
Przedmiot/zajecia . . Liczba godzin zajet Liczba punktow
(nazwa) Forma/formy zajec¢ dydaktycznych ECTS
ST/NST
Aqahza matematyczna i algebra w/e 90/60 7
liniowa
Podstawy ele.ktr.otec.hnlk1 W/L 4530 2.5
z elementami miernictwa
Fizyka W/C/L 90/60 4
Matematyka dyskretna w/C 60/36 3
Podstawy elektroniki i techniki W/L 60/42 4
cyfrowej
Metody probabilistyczne W/L 45/30 )
i statystyka
Transmisja danych W/L 45/30 3
Problemy spoleczne?, zawodowe i W 30/12 1
etyczne informatyki
Teoretyczng podstawy W/L 45/30 3
informatyki
Podstawy programowania W/L 75/48 4
Projektowanie wspomagane W/L 60/42 3.5
komputerowo
Architektura komputeréw W/L 30/18 1,5
Programowanie obiektowe W/L 60/36 4
Systemy operacyjne W/L 60/36 4
Algorytmy i ztozonos$¢ W/L 60/42 3
Programowanie niskopoziomowe W/L 60/42 4
Wizualne systemy programowania W/L 60/36 4
Metody numeryczne W/L 45/36 3,5
Bazy danych W/L 60/42 4
Grafika komputerowa W/L 60/42 2,5
Jezyki i paradygmaty W/L 60/42 4
programowania
Mikroprocesory i systemy W/L 60/36 2.5
wbudowane
Progamowanle aplikacji W/L 60/36 3
mobilnych
Technologie sieciowe W/L 60/36 3
Inzynieria oprogramowania
i projektowanie systemow W/L 75/54 3
informatycznych
Sztuczna inteligencja W/L 60/42 3
Projekt zespotowy W/L 60/24 4,5
Aplikacje frontendowe /
Programowanie responsywnych W/L 60/24 4
stron internetowych
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Projektowanie funkcjonalne
serwisOw internetowych / Web W/L 45/36 4,5
design

Kompresja i przetwarzanie
multimediéw / Multimedia
compression and processing / W/L 30/36 2,5
Systemy audiowizualne /
Audiovisual systems

Aplikacje backendowe /
Programowanie w PHP i SQL
Cyberbezpieczenstwo /
Cybersecurity / Kryptografia

i bezpieczenstwo danych /
Cryptography and data security
Cyfrowe metody analizy

i przetwarzania sygnatow / Teoria W/L 30/24 3,5
informacji

Biblioteka Graficzna OpenGL /
Grafika i animacja 3D
Administracja sieci
komputerowych / Administration
of computer networks / Protokoty
komunikacyjne w sieciach /
Communication protocols in
networks"

Techniczne zastosowania
sztucznych sieci neuronowych / W/L 60/30 4
Rozpoznawanie wzorcow
Jezyki skryptowe w zarzadzaniu 60/36
systemami / Programowanie W/L 3
w powloce systemu
Ochrona wtasnosci przemystowej 10/6
i prawo autorskie
Praktyka 3
Metodyka pisania pracy 15/15
dyplomowej
Diploma seminar \ Seminarium 30/15
dyplomowe)

Przygotowanie pracy dyplomowe;j
i przygotowanie do egzaminu 15
dyplomowego

W/L 60/36 4,5

W/L 45/30 4

W/L 60/30 4

W/L 45/30 3,5

Razem: 2125/1368 148,5

Zajecia prowadzone sa metoda tradycyjng w siedzibie Uczelni. W szczegodlnych przypadkach (np. z uzasadnionych wzgledow
organizacyjnych) za zgoda Dziekana dopuszcza si¢ prowadzenie wyktadéw z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtos¢, przy czym wymiar zaje¢ prowadzonych zdalnie nie moze by¢ wigkszy niz okre§lona w sylabusie przedmiotu
maksymalna liczba punktow ECTS wskazana dla zaj¢¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢.

8.  Praktyka

Program studiow przewiduje odbycie czterotygodniowej, praktyki zawodowej na
studiach pierwszego stopnia po 6 semestrze (6 pkt. ECTS rygor 6 semestru). Zakres praktyk
zostal okre$lony w szczegdtowych zasadach organizacji ksztalcenia (zasady studiowania)
okreslonych przez Dziekana Wydziatu Transportu, Elektrotechniki i Informatyki.

9. Forma zakonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow i uzyskania dyplomu ukonczenia studiow jest uzyskanie
okreslonych w programie studiow efektéw uczenia si¢, ktorym przypisano 210 punktéw
ECTS, pozytywna ocena pracy dyplomowej i ztozenie egzaminu dyplomowego.
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Praca dyplomowa jest samodzielnym opracowaniem zagadnienia prezentujacego ogolng
wiedze¢ i umiejetnosci studenta zwigzane ze studiami pierwszego stopnia na kierunku
Informatyka oraz umiej¢tnosci samodzielnego analizowania 1 wnioskowania.

Przed egzaminem dyplomowym, praca dyplomowa sprawdzana jest z wykorzystaniem
Jednolitego Systemu Antyplagiatowego.

Warunki ukonczenia studiéow oraz szczegdtowe zasady dyplomowania zawarto w:

- Regulaminie studiow w URad.

- Procedurze dyplomowania bedacej zatagcznikiem nr 5 do WSZJK.

- Procedurze antyplagiatowej prac dyplomowych przed dopuszczeniem ich do obrony
w URad.
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Zalaczniki
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przedmiotow (sylabusy).

3. Zalacznik nr 3: Matryce pokrycia efektow uczenia si¢ dla studiow stacjonarnych
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