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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z pracg w srodowisku 3D z
wykorzystaniem programu Blender. Podczas zajeé poruszane zostang
zagadnienia zwigzane z: okresleniem obszaréw wykorzystywania
grafiki 3D, poprawnym modelowaniem obiektéw 3D, opracowaniem
optymalnego materiatu do modelowania 3D oraz teksturowaniem.

Tresci programowe:

e Podstawy modelowania obiektu 3D podstawowe funkcje i
operacje w programie Blender (2h).

e Teksturowanie obiektu — podstawy (2h).

Teksturowania obiektu na podstawie zdjec¢ (2h);

Modelowanie obiektu 3D na podstawie zdje¢ (2h);

e Podstawy animacji obiektu 3D (2h).

e Przyktadowe tematy ¢wiczen semestralnych:

Semestr 1

1. Stwoérz jednorodny pod wzgledem formalnym graficzny uktad
wieloelementowy z odpowiednio opracowanym oswietleniem
sceny na temat (do wyboru): strach, rados¢. Opracowana
grafika powinna zosta¢ wydrukowana w formacie min. A3

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace (wyktad informacyjny)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

e metody programowane (z wykorzystaniem komputera)
e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sie, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektéw ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.
Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzgcych w
sktad danego przedmiotu jest réwnoznaczne z jego zaliczeniem i
zdobyciem przez studenta liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej
temu przedmiotowi.

Szczegotowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczeciem realizacji wybranego (wiczenia nalezy u
prowadzgcego uzyska¢ pozytywng ocene dostarczonego scenariusza
(storyboardu). Realizacja mozliwa jest wytgcznie po zaakceptowaniu
projektu przez prowadzgcego.

Forma realizacji (kazdy z etapéw) musi byé omdéwiona z prowadzgcym
zajecia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej
pracy do zaliczenia.

Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen jest uzalezniona od indywidualny
rozméw i ustalen pomiedzy wyktadowcy, a studentem.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane s3 studentom na
drugich zajeciach.

Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajec przedstawia sie
nastepujgco: przygotowanie projektu oraz jego prezentacja (80%),
aktywny udziat w zajeciach (20%).

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé AL \::zrg:izascijé S
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu .
Kierunkowy
Numer (PEV) . Forma Metody
. . . efekt uczenia . o .
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot i Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEPEJ) (zaliczen) i oceny
gotow do:
K_WG02 roiekt
w1 Zna i rozumie mozliwosci srodowiska 3D. K_WG03 wyktad projext, rozmowa
rozmowa
K_WGO05
w2 Zna i rozumie podstawowe techniki K_WG02 wyktad projekt, rozmowa




wykorzystywane do kreacji artystycznej w K_WG03 rozmowa
grafice 3D. K_WG05
K_WGO07
K_WG09
. .. L L K_UWO02 , ,
U1 E(r)t{rafl modelowad i teksturowacd obiekty z K_UW04 aprt[azcgv\é;lrl\z rz;(::]ilicl,a orojekt
v K_U009 ¥ty
Potrafi tworzy¢ uktady wielosegmentowe z K_Uw02 racownia roiekt
u2 wykorzystaniem rzutni 3D, bryt oraz K_Uwo04 aprt stvczna rEZI‘TJIOW;\ projekt
osSwietlenia. K_U009 ¥ty
. . s . . K_KKO1 . .
Jest gotéw do integracji z innymi osobami w - pracownia projekt, .
K1 . . . K_KKO02 projekt
ramach realizacji wspdlnego projektu. artystyczna rozmowa
K_KO03
Jest gotéw gromadezié, analizowac i w
Swiadomy sposdb interpretowacd potrzebne K_KRO4 pracownia projekt, .
K2 . . . . . projekt
informacje na poziomie specjalistycznej K_KRO5 artystyczna rozmowa
wiedzy z zakresu grafiki 3D.

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Bociek B., Blender. Podstawy modelowania, wyd. Helion, Gliwice.
Chlipalski P., Blender 2.69. Architektura i projektowanie, wyd. Helion, Gliwice 2014.

Mullen T., Blender. Mistrzowskie animacje 3D, wyd. Helion, Gliwice 2014.

Literatura uzupetniajaca:

Blender 2.71. Kurs video. Poziom pierwszy. Modelowanie w 3D, animacja i renderowanie Autor: Marcin Strzempkowski
Unity i Blender. Praktyczne tworzenie gier (ebook) Autor: Alan Thorn

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektdw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]
Inhe godz Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ godz. nauczyciela-praca Zajecia
kontaktowe
(IGK) wiasna studenta dydaktyczne
(ZBN)
Udziat w ... wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X X X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢wiczen X 15 [h] X
Udziat w konsultacjach 3 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X X X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5 [h]/ 0,2 ECTS 15 [h]/ 0,6 ECTS 30 [h]/ 1,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektdw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych

studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentdw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania, Procedurze

dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




