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Poziom studiow studia drugiego stopnia
Profil studiow ogodlnoakademicki
Forma studiéw stacjonarne
Semestr / semestry 2,3
Przynaleznos¢ do grupy zajec B 2. Grupa zajec kierunkowych - do wyboru
Status przedmiotu Do wyboru
Liczba godzin
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dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Wyktad [h]
ECTS
Pracownia artystyczna 60 [h] 4,5 ECTS
zwigzany z prowadzong dziatalnoscig naukowa
2 profilem studiow w dyscyplinie, do ktdrej przyporzadkowany jest kierunek 4.5 ECTS
studiow
Powigzanie przedmiotu
Z uprawnieniami ... ECTS
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem ksztafcenia jest przygotowanie studenta do praktycznego
wykorzystania wiedzy z zakresu DTP ze szczegdlnym naciskiem na stosowanie
zasad projektowania uniwersalnego w kontekscie opracowywania
wydawnictw (tworzenie materiatéw dostepnych i uzytecznych dla wszystkich
odbiorcéw, niezaleznie od ich sprawnosci fizycznej, umiejetnosci
poznawczych, czy doswiadczenia).

Tresci programowe:

Praktyczne stosowanie zagadnien zwigzanych z zasadami projektowania
uniwersalnego w odniesieniu do wydawnictw:

1. Réwny dostep:

e Stosowanie czcionki o duzym rozmiarze i dobrej czytelnosci.
e Zapewnij odpowiedni kontrast miedzy tekstem a ttem.
e Wykorzystywanie prostego i zrozumiatego stownictwa.

e Uwzglednianie réznych stylow uczenia sie (wzrokowy, stuchowy,
kinestetyczny).

2. Elastycznosé:

e Opracowywanie materiatdw w réznych formatach (tekst drukowany,
audio, wideo).

e Dynamiczne dostosowanie rozmiaru czcionki i elementéw interfejsu.

e Wiasciwe opracowanie struktury wydawnictwa.

3. Prostota i intuicyjnosé:

e Opracowanie logicznej struktury i wykorzystywanie uporzgdkowanych
informacji (unikanie ozdobnikéw i elementéw graficznych, ktére moga
rozprasza¢ uwage).

e Intuicyjna nawigacja i tatwosc¢ obstugi.
4. Czytelna informacja:

e Dobdr odpowiednich ilustracji i grafik.

e Alternatywne teksty dla obrazéw i innych elementéw
multimedialnych.

e (Odpowiednie oznaczenie istotnych informacji.

5. Tolerancja na btedy:

e Umozliwienie intuicyjnej korekcji btedow.
e Zaprojektowanie informacji zwrotnej o popetnionych btedach.

Przyktadowe narzedzia i rozwigzania do wykorzystanie w procesie
projektowania:

e programy do czytania ekranowego;

e oprogramowanie do konwersji tekstu na mowe;

e edytory tekstu z funkcjami utatwiajgcymi dostepnos¢;
e szablony i formaty uniwersalnego projektowania.

Przyktadowe tematy semestralne:
Semestr 2
Projekt publikacji cyfrowej w oparciu o zasady projektowania uniwersalnego.

Semestr 3




Projekt publikacji cyfrowej z elementami AR

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)
e metody programowane (z wykorzystaniem komputera)
e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych
efektédw uczenia sie, sposdb obliczania oceny
koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektéw ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w skfad danego
przedmiotu jest réwnoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Szczegoétowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczeciem realizacji wybranego ¢wiczenia nalezy u prowadzacego
uzyskac pozytywng ocene dostarczonego scenariusza (storyboardu). Realizacja
mozliwa jest wyfgcznie po zaakceptowaniu projektu przez prowadzgcego.
Forma realizacji (kazdy z etapdw) musi by¢ omdwiona z prowadzgcym zajecia.
Wykonanie éwiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej pracy do
zaliczenia.

Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen jest uzalezniona od indywidualny rozmoéw i
ustalen pomiedzy wyktadowcgy, a studentem.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane sg studentom na drugich
zajeciach.

Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zaje¢ przedstawia sie
nastepujaco: przygotowanie projektu oraz jego prezentacja (80%), aktywny
udziat w zajeciach (20%).

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé AL \::zrg:izascijé S
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu .
Kierunkowy
Numer (PEV) . Forma Metody
. . . efekt uczenia . o .
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot G Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KE?J) (zaliczen) i oceny
gotow do:
ZrTa i rozumie w stop.nlu pog’re!c)lonym K_WGO02 wykfad, rozmowa,
wiedze z zakresu projektowania K_WG03 : . .
w1 . . pracownia zaliczenie na rozmowa
wydawnictw cyfrowych w zakresie K_WG04 Artvstvezna ocen
projektowania uniwersalnego. K_WG09 ysty ¢
K_We02 wyktad rozmowa
Zna zasady tworzenia wydawnictw K_WG03 Y " . ]
W2 . .. pracownia zaliczenie na rozmowa
cyfrowych z wykorzystaniem technologii AR. K_WG04 Artvstvezna ocen
K_WG09 ysty ¢
K_uwo1
Potrafi na poziomie zaawansowanym K_UwWO03 . . .
, . pracownia zaliczenie .
Ul wykorzysta¢ oprogramowanie komputerowe K_Uwo04 Artvstvezna na ocen projekt
w procesie kreacyjnym. K_UO09 ysty ¢
K_UU10
K_uwo1
Potrafi w sposéb wtasciwy dobrac srodki K_UWO03 . . .
. pracownia zaliczenie .
u2 wyrazu plastycznego w procesie K_UWO04 projekt
. . . artystyczna na ocene
projektowania publikacji cyfrowych. K_UO009
K_UU10
Jest gotéw w sposob twdrczy rozwigzywac K KKOL
problemy poznawcze w interakcjach - pracownia zaliczenie .
K1 . . .. K_KK02 projekt
spotecznych zwigzanych z prezentacja swojej K_KROS artystyczna na ocene
pracy. -




Jest gotéw kreatywnie uczestniczyé w pracy
K2 zespotowej zaréwno w roli lidera, jak i
uczestnika.

K_KKO01
K_KKO02 pracownia zaliczenie
K_KOO03 artystyczna na ocene
K_KRO5

projekt

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Chwatowski R., Typografia typowej ksigzki, wyd. Helion, Gliwice 2002.

Chimicz D., Prokopiak A., Koncepcja projektowania uniwersalnego w edukacji, wyd. Wydawnictwo APS, Warszawa 2021.
Jankowska A., Szarkowska A., Zasady przygotowywania tresci przewodnika multimedialnego, 2015.

Z6tkowska T., Uniwersalne projektowanie przestrzeni oséb z niepetnosprawnoscia, wyd. Academica, 2016.

Literatura uzupetniajaca:

Mitchell M., Wightman S., Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Krakéw 2012

Willberg H.P., F. Frossman, Pierwsza pomoc w typografii. Poradnik uzywania pisma, Gdarsk 2004.

Wolaoski A., Edycja tekstéw. Praktyczny poradnik, Warszawa.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektdw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Inne godz Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ §0dz. nauczyciela-praca Zajecia
kontaktowe
(IGK) wiasna studenta dydaktyczne
(ZBN)

Udziat w ... wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadéw X X X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢wiczen X 40 [h] X
Udziat w konsultacjach 7 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 5 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 3 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10 [h]/ 0,4 ECTS 45 [h]/ 1,7 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4,5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscig, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych

studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zajeé, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania, Procedurze
dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z

niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




