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studia drugiego stopnia
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ogodlnoakademicki
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stacjonarne

Semestr / semestry

1,2

Przynaleznos¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu

Obowigzkowy

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty ECTS

Liczba godzin

Forma zaje¢ zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad (h]
Pracownia artystyczna 60[h] 4 ECTS

Powigzanie przedmiotu

zwigzany z prowadzong dziatalnoscia naukowg w
2 profilem studiow dyscyplinie do ktérej przyporzadkowany jest kierunek 4ECTS
studiéw (profil ogélnoakademicki)
Z uprawnieniami - ECTS
z dyscypling Sztuki piekne i konserwacja dziet sztuki 4 ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni, zajecia w przestrzeni miasta

Wymagania wstepne

Studenci kontynuujgcy ksztatcenie na kierunku Sztuka Medidw i Edukacja

Wizualna
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w umiejetnosci, ktére
umozliwig mu w sposdb swiadomy wykorzystywanie w pracy artystycznej
nowoczesnych srodkéw multimedialnych. Student ma kreowaé swiat
wirtualny (bez wzgledu czy dotyczy to zagadnien zwigzanych z obrazem
ruchomym czy statycznym) w sposob przemyslany, poparty dogtebna
analizg zaleznosci wynikajgcych z opisu rzeczywistosci w sposob binarny.

Tresci programowe:

Zajecia realizowane w ramach kursu bedg koncentrowac wokoét zagadnien
zwigzanych z projektowaniem grafiki oraz elementéw interaktywnych do
wykorzystania w rzeczywistosci rozszerzonej i szeroko rozumianej sztuki
nowych medidw.

Czes$¢ twdrcza obejmie zaprojektowanie wizualnych dziatan kreacyjnych z
wykorzystaniem aplikacji VR.

Czesc¢ praktyczna ma na celu nabycie kompetencji przez studenta, ktére
umozliwig mu samodzielng prace z narzedziami przeznaczonymi do
tworzenia srodowisk wirtualnych z wykorzystaniem srodowiska AR i
zaawansowanych technologii cyfrowych.

Semestr 1
1. RASTER - eksperyment wizualno-dzwiekowy.
2. MAPPING / typografia kinetyczna, ilustracja plastyczna wybranego
utworu muzycznego.
3. ECCE HOMO - instalacja graficzna, rysunkowa, rzezbiarska,
malarska, multimedialna, komiks.

Semestr 2

e Folklor —inspiracje sztukg ludowg (instalacja multimedialna, wideo,
komiks interaktywny).

e  Wolnos$¢ — MOJA/TWOIA (granice) (instalacja multimedialna,
wideo, komiks).

e  Projekt aplikacji mobilnej (tematyka dowolna) — prezentacja
publikacji w formacie *.pdf lub *.epub, AR, web).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajgce (wyktad informacyjny)

e metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

e metody programowane (z wykorzystaniem komputera)

e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sie, sposéb obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektéw ksztatcenia okreslonych dla danego
przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zajec
wchodzacych w sktad danego przedmiotu jest réwnoznaczne z jego
zaliczeniem i zdobyciem przez studenta liczby punktow ECTS
przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Szczegotowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczeciem realizacji wybranego <¢wiczenia nalezy u
prowadzacego uzyskac pozytywna ocene dostarczonego scenariusza
(storyboardu). Realizacja mozliwa jest wytgcznie po zaakceptowaniu
projektu przez prowadzgcego.

Forma realizacji (kazdy z etapéw) musi by¢ omdwiona z prowadzgcym
zajecia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej
pracy do zaliczenia.

Kolejnosé¢ wykonywanych ¢wiczen jest uzalezniona od indywidualny
rozméw i ustalen pomiedzy wyktadowcy, a studentem.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane sg studentom na
drugich zajeciach.




Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé przedstawia sie
nastepujgco: przygotowanie projektu oraz jego prezentacja (80%),
aktywny udziat w zajeciach (20%).

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajec iteCly n’:zrg::;ascijé B
Numer Opis efektow uczetua S|e'dla przedml'otu (PEU) Kierunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt ., - .
efektu . . . . . L Forma zajec weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow uczenia sie L, .
uczenia sie (zaliczen) i oceny
do: (KEU)
. . . . - K_WG02
Zna i rozumie w stopniu pogtebionym zagadnienia ~ .
w1 zwigzane z kreacjq artystyczng w zakresie dziatan K_WG03 wyktad projekt, rozmowa
muﬁcimedialn chJq e K_WGO5 ! rozmowa
yen- K_WG07
. . . . K_WG02
Zna i rozumie wzajemne relacje zachodzgce ~ .
w2 omiedzy multimediami a rozszerzon K_WGO3 wykfad projekt, rozmowa
fzeczewiZtoéci ? K_WGO5 ! rozmowa
¥ a K_WG07
Potrafi tworzyé¢, realizowad i wyrazaé wtasne
koncepcje artystyczne. Samodzielnie kreuje i K_Uwo1
pc) ystyezne. Kred K_Uwo02 Pracownia projekt, .
Ul wykonuje utwory plastyczne w oparciu o nowe projekt
. . . R K_UWO03 artystyczna rozmowa
media, zna ich obstuge i sprawnie sie nimi
. K_Uwo04
postuguje. -
K_UwWo01
Potrafi wspotpracowad z innymi osobami w K_Uw02
ramach zespotéw twdrczych, podczas realizacji K_Uwo03 Pracownia projekt, .
U2 ] . S projekt
wspdlnych praci projektéw o charakterze K_Uwo04 artystyczna rozmowa
multimedialnym. K_UKO07
K_UU10
Jest gotéw do $wiadomego podejmowania K_KKO1 Pracownia roiekt
K1 dziatan artystycznych, w sposéb odpowiedzialny K_KK02 projext, projekt
. . . artystyczna rozmowa
przewodniczy dziataniom grupowym. K_KOO03
Jest gotow do wykorzystywania wiedzy
psychologlczn.ej, umlejet'nle funkc;onUJg w K_KOO03 Pracownia projekt, '
K2 spoteczenstwie w zakresie wykonywania projekt
s . K_KRO5 artystyczna rozmowa
wtasnych dziatan artystycznych, potrafi
dostosowywac sie do wspotczesnego rynku pracy.

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Olszewski A., Pamuta J., Danski M., Multimedia, Wyd. Politechniki Radomskiej, Radom 2008.
Flynn D., Tworzenie cyfrowego wideo, wyd. HELION, Gliwice 2002.

Paul J., 100 sposobdw na cyfrowe wideo, wyd. Helion, Gliwice 2007.

Literatura uzupetniajaca:
Long. B, Schenk S., Cyfrowe filmy wideo, wyd. Helion, Gliwice 2003.
Cohen L. S., Podstawy fotomontazu i tworzenia kolazy, wyd. Helion, Gliwice 2004.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie — bilans punktéow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
d Zajecia bez
Udziat w ZanCIaCh, aktywnOS'é Inne goaz. na uczyciela_praca
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(1K) wtasna studenta
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢wiczen X 150[h] X
Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 15[h] X




Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 2[h] X X

Sumaryczne obcigzenie praca studenta 5[h]/ 0,2 ECTS 35[h]/ 1,4 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentdw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone
powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych
potrzeb tych studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania, Procedurze
dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




