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Semestr / semestry

Przynaleznos¢ do grupy zajec

A. Grupa zaje¢ podstawowych

Status przedmiotu

Obowigzkowy

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty
ECTS

Liczba godzin

Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad [h]
Pracownia artystyczna 90([h]

Powigzanie przedmiotu

z profilem studiow 7 ECTS
Z uprawnieniami ... ECTS
z dyscypling Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 7 ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni

Wymagania wstepne
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem zajed jest zapoznanie studenta z kreatywnymi mozliwosciami
wynikajgcymi z wykorzystania technik plastycznych w celu tworzenia
spojnych wizualnie historii w oparciu o obrazy, wideo, infografiki i inne
elementy wizualne w celu przekazania zatozonego komunikatu.
Studenci podczas pracy poznajg fachowga terminologie oraz
oprogramowanie wykorzystywane w projektach opartych o
storytelling. Zapoznajg sie z réznicami wynikajgcymi z zastosowania
réznych technologii w doswiadczeniu artystycznym.

Tresci programowe:

e Podstawowe informacje na temat sztuki komiksu.

e Storytelling i jego praktyczne wykorzystanie w dziatalnosci
reklamowej.

e Poszukiwanie konwencji w zakresie cyfrowej opowiesci
graficznej.

o Opowies¢ graficzna jako zindywidualizowana wypowiedz
artystyczna w zakresie pomystu i formy.

e Zastosowanie i integracja umiejetnosci z roznych dziedzin
plastycznych w praktyce powiesci graficznej.

Przyktadowe ¢wiczenia:

Semestr 5:
Zaprojektowanie krétkiej formy komiksowej badz storyboardu.

Semestr 6:
Realizacja projektu wykorzystujgcego medium komiksu jako powiesci
graficznej (docelowo w formie statycznej lub ruchomej).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace (wyktad informacyjny),

e metody aktywizujgce (dyskusja dydaktyczna),

e metody eksponujace (film, pokaz),

e metody praktyczne (éwiczenia warsztatowe, realizacja prac)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sie, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.
Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzgcych w
sktad danego przedmiotu jest rGwnoznaczne z jego zaliczeniem i
zdobyciem przez studenta liczby punktow ECTS przyporzadkowanej
temu przedmiotowi.

Cwiczenia koncza sie prezentacja zrealizowanych prac, omdéwieniem
ich i wystawieniem oceny. Czgstkowe oceny wystawione po
zakonczeniu kazdego zadania stanowig jeden z podstawowych
sktadnikéw zaliczenia semestru i uzyskania koricowej oceny pracy
studenta.

Zaliczenie odbywa sie na podstawie aktywnosci i obecnosci studenta
na zajeciach oraz sumy czastkowych ocen semestralnych. Kryteria
oceny, terminy oraz forma zaliczenia podane sg do wiadomosci
studentéw na poczatku semestru.

Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajec przedstawia sie
nastepujgco: przygotowanie projektu oraz jego prezentacja (80%),
aktywny udziat w zajeciach (20%).

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé

Metody weryfikacji efektéw
uczenia sie




Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu .
Kierunkowy
Numer (PEU) . Forma Metody
. . . efekt uczenia ., - .
efektu Student, ktéry zaliczyt przedmiot G Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEEEJ) (zaliczen) i oceny
gotow do:
K_WG02
K_WG05
Posiada wiedze na temat komiksu K_WGO07 zaliczenie
w1 . . , . wyktad rozmowa .
autorskiego i metod jego powstawania. K_WG10 (pytanie otwarte)
K_WG11
K_WG12
K_WG02
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z K_WGO5
.. 8 q s K_WGO07 zaliczenie
w2 analizg i syntezg natury oraz mozliwoscia jej wyktad rozmowa .
rzeksztatcen cyfrowych K_WG10 (pytanie otwarte)
P ylrowych. K WG11
K_WG12
K_Uwo1
Posiada umiejetnos¢ tworzenia autorskich i K_Uwo2 racownia
u1 ; J&tnos K_UW03 P projekt projekt
oryginalnych kreacji artystycznych. artystyczna
K_UWwWO05
K_UWO06
) e [ K_uwo1
Potrafi zastosowaé zréznicowane techniki K_UW02
u2 Elzasstlzl:rzm;e()llfrvgzzﬁd::r{eezrﬁfazzgv\\;v t?/\(/atl)l:z o K:UW(B pracownia rojekt rojekt
Y y . - 61 K_UWO04 artystyczna proj proj
prace artystyczne majace za punkt wyjscia
komiks K_Uwos
' K_UWO06
Jest gotéw do realizowaé wtasne .
. . X . pracownia .
K1 zamierzenia twodrcze z wykorzystaniem K_KKO02 projekt rozmowa
B . artystyczna
odpowiednich srodkéw formalnych.
Jest gotéw sSwiadomie interpretowad i
odwzorowywac rzeczywistos¢,
K2 ny.<o.rzys.tUJac naby'.c.e. um|e.JetnOSC| . K_KOO03 pracownia projekt rozmowa
whnikliwej obserwacji i analizy natury jako K_KR0O4 artystyczna
punktu wyjscia do dalszych rozwigzan
twérczych.

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. Sek-lwanek, M., Pejzaze miasta w komiksie : studia nad komiksem, wyd. Uniwersytet Slgski, Katowice 2021.

2. Toeplitz, K. T., Sztuka komiksu : préba definicji nowego gatunku artystycznego, wyd. wyd. Czytelnik, 1985.

Literatura uzupetniajaca:
1. Prac. zbior., Miniantologia komiksu rumunskiego 2019, wyd. Czytelnia Komikséw i Gazet NOVA, 2019.
2. Komiksy i wydawnictwa komiksowe, albumy itp.

Nakfad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektédw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]
Inhe godz Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ godz. nauczyciela-praca Zajecia
kontaktowe
(IGK) wiasna studenta dydaktyczne
(ZBN)

Udziat w ... wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadéw X X X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 90 [h]




Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢wiczen X 65 [h] X

Udziat w konsultacjach 5 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10 [h] X

Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10 [h]/ 0,4 ECTS 75 [h]/ 3 ECTS 90 [h]/ 3,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektdw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych
studentow.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania, Procedurze
dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




