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Przynaleznos¢ do grupy zajec

B2. Grupa zajec kierunkowych — do wyboru

Status przedmiotu

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty
ECTS

Powigzanie przedmiotu

do wyboru
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad [h]
Cwiczenia [h] 7 ECTS
Pracownia artystyczna 90 [h]
Przedmiot zwigzany z dziatalnoscia naukowg w
z profilem studiow dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 7 ECTS
Z uprawnieniami ... ECTS
z dyscypling Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 7 ECTS
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem zajec jest wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci,
ktore umozliwia mu kreacje artystyczng z wykorzystaniem
wspotczesnych (cyfrowych) medidw malarskich.

Studenci podczas pracy poznaja fachowg terminologie oraz
oprogramowanie  wykorzystywane w malarstwie cyfrowym.
Zapoznajg sie z réznicami wynikajgce z zastosowania réznych
technologii w doswiadczeniu artystycznym.

Tresci programowe:

Student:

e pozna i zidentyfikuje narzedzia w cyfrowym oprogramowaniu
malarskim (m.in. Adobe Photoshop, Corel Painter, itp.),
® nauczy sie z biegtosciag tworzyé, modyfikowaé i uzywad
cyfrowych narzedzi malarskich,
® pozna zasady tworzenia cieniowania i perspektywy w
przestrzeni cyfrowej,
® nauczy sie wykorzystywaé do pracy tablet,
e bedzie tworzyt tekstury za pomocg oprogramowania
graficznego.
W pracowni artystycznej z malarstwa cyfrowego zajecia odbywac sie
bedg w czasie dwdch semestrow, bedga to zajecia praktyczne.
Podstawg zaje¢ bedzie analiza zagadnien dotyczacych spojnosci
kompozycji malarskich, kontrastow, gtebi, plandw, koloru, Swiatta,
budowy materii obrazu w srodowisku cyfrowym.
W kazdym semestrze, aby uzyskac¢ ocene pozytywng, student bedzie
zobowigzany wykona¢ zestaw prac graficznych (min. 5)
przygotowanych do wydruku w formacie 50x70 cm (jedna prac musi
zosta¢ wydrukowana).
Przyktadowe tematy:
Semestr5i6
Opracuj zestaw cyfrowych prac malarskich na (min. 5)
przygotowanych do wydruku w formacie 50x70 cm (jedna prac musi
zosta¢ wydrukowana).
Przyktadowe tematy:
Martwa natura, portret, technokracja, krzyk, przysztosc,

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

—metody podajgce (wyktad informacyjny),

—metody aktywizujgce (dyskusja dydaktyczna),

—metody eksponujace (film, pokaz, katalog iwystaw, albumy z
dziedziny sztuk plastycznych),

—metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia warsztatowe, realizacja prac)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sie, sposdb obliczania oceny koricowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektéw ksztatcenia okreslonych dla danego
przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zajec
wchodzgcych w sktad danego przedmiotu jest réwnoznaczne z jego
zaliczeniem i zdobyciem przez studenta liczby punktéw ECTS
przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Cwiczenia korcza sie prezentacja zrealizowanych prac, omdéwieniem
ich i wystawieniem oceny. Czastkowe oceny wystawione po
zakonczeniu kazdego zadania stanowig jeden z podstawowych
sktadnikéw zaliczenia semestru i uzyskania korcowej oceny pracy
studenta.

Zaliczenie odbywa sie na podstawie aktywnosci i obecnosci studenta
na zajeciach oraz sumy czgstkowych ocen semestralnych. Kryteria
oceny, terminy oraz forma zaliczenia podane sg do wiadomosci
studentéw na poczatku semestru.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé

Metody weryfikacji efektéw
uczenia sie




Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu

Numer (PEU) KlerunkowY Forma Metody
. . . efekt uczenia . - .
efektu Student, ktéry zaliczyt przedmiot G Forma zajeé weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEEEJ) (zaliczen) i oceny
gotow do:
K_WG02
. . - . K_WGO05
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z - .
o sl K_WG07 rozmowa egzamin ustny
w1 analizg i syntezg natury oraz mozliwoscia jej Wyktad .
rzeksztatcen cyfrowych K_WG10 (pytania otwarte)
P ylrowych. K WG11
K_WG12
. . - K_WG02
Zna i rozumie zagadnienia koloru w K_WGOS
przestrzeni cyfrowej oraz wzajemnych relacji ~ .
rozmowa
w2 i oddziatywan barw wptywajacych na K_WG07 Wyktad egzarpm ustny
. . K_WG10 (pytania otwarte)
charakter obrazowanego materiatu oraz jego K WG11
umiejscowienie w przestrzeni. K:WGlz
. ., . K_UwWO01
Potrafi przetozy¢ teoretyczng wiedze K_UW02
U1 dotyczaca obs.erwaCJl, analizy i K:UW03 Pracownia projekt projekt
syntetyzowania natury na praktyczne K_UWOS artystyczna
realizacje cyfrowe. K:UW06
Potrafi zastosowac odpowiednig technike i E—ﬂwgg
U2 narzedzia cyfrowe do.reallzaCJl wtasnych 3 K:UW03 Pracownia . '
prac o cechach indywidualnych, oraz oceni¢ projekt projekt
je pod wzgledem umiejetnosci i formy i K_Uwo4 artystyczna
JS X Fl’u gle & y K_UWO05
yiu- K_UWO06
Jest gotéw sSwiadomie interpretowad i
odwzorowywac rzeczywistos¢, .
korzystujgc nabyte umiejetnosci Pracownia projekt,
K1 wy. Lo . . . K_KK02 rozmowa rozmowa
whnikliwej obserwacji i analizy natury jako - artystyczna
punktu wyjscia do dalszych rozwigzan
twérczych.
K2 Jest gotow do r(izahzowac wtasne ' K_KOO3 Pracownia projekt,
zamierzenia tworcze z wykorzystaniem rozmowa
K_KRO4 artystyczna rozmowa

odpowiednich srodkéw formalnych.

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Domanski M., Obraz cyfrowy, Wydawnictwa Komunikacji i tgcznosci, 2011.

Monroy B., Photoshop Studio. Obrazy malowane cyfrowo, wyd. Helion, Gliwice 2009.
Drew J. T., Meyer S. A., Zarzadzanie kolorem, wyd. Arkady, 2014.

Literatura uzupetniajaca:
Lethen H., CIEN FOTOGRAFA. OBRAZY | ICH RZECZYWISTOSC, wyd. AiWPN Universitas, Krakéw 2016.

Schuy E., FOTOGRAFIA PRODUKTOWA. OD PRZEDMIOTU DO MARTWEJ NATURY. WYDANIE ROZSZERZONE |

ZAKTUALIZOWANE, wyd. Galaktyka, 2013.
ART AND DESIGN IN PHOTOSHOP, wyd. Focal Press.




Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektdw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Inne godz Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ g0az. nauczyciela-praca Zajecia
kontaktowe
(IGK) wfasna studenta dydaktyczne
(ZBN)

Udziat w ...? wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadéw X X X
Udziat w .... éwiczeniach / éwiczeniach laboratoryjnych X X 90 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢wiczen X 65 [h] X
Udziat w konsultacjach 5 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10 [h]/ 0,4 ECTS 75 [h]/ 3 ECTS 90 [h]/ 3,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektdw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych
studentoéw.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania, Procedurze
dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




