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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem realizowanym podczas zajec jest zapoznanie studenta z
réznymi rodzajami zadan, ktére moze napotkaé w procesie
projektowania materiatow w przemysle reklamowym, filmowym,
grach wideo, animacji, komiksach oraz zapoznanie ze fachowym
stownictwem oraz nabycie praktycznych umiejetnosci rysowania za
pomocg narzedzi cyfrowych.

Tresci programowe:

Kurs bedzie sktadat sie z kilku krétkoterminowych zadan, z ktérych
wszystkie bedg miaty nieco inne wymagania pod wzgledem gatunku,
stylu i tematu gtdwnego realizacji.

W trakcie realizacji kolejnych ¢éwiczen nacisk bedzie ktadziony przede
wszystkim na wykorzystywanie oprogramowania i narzedzi
cyfrowych.

Wszystkie projekty powinny by¢ opracowane i przygotowane do
druku w formacie min. A3. Wykorzystanie mediéw analogowych
dopuszczalne jest wytgcznie w przypadku szkicow wstepnych.
Przyktadowe tematy ¢wiczen:

Semestr 4
1. Projektowanie postaci.
2. Budowanie Swiata.

Semestr 5
1. Reklama (storyboard).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace informacje — wyktad

e metody aktywizujgce - dyskusja dydaktyczna, autokorekty

e metody eksponujace - prezentacja prac ruchomych i
statycznych

e metody praktyczne - pokaz réznych technik plastycznych w
trakcie realizacji prac

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sie, sposob obliczania oceny koricowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektow ksztatcenia okreslonych dla danego
przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zajec
wchodzacych w sktad danego przedmiotu jest rownoznaczne z jego
zaliczeniem i zdobyciem przez studenta liczby punktéw ECTS
przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Szczegotowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczeciem realizacji wybranego ¢wiczenia nalezy u
prowadzgcego uzyskaé pozytywng ocene dostarczonego scenariusza
(storyboardu). Realizacja mozliwa jest wytacznie po zaakceptowaniu
projektu przez prowadzgcego.

Forma realizacji (kazdy z etapédw) musi by¢ omdéwiona z prowadzgcym
zajecia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej
pracy do zaliczenia.

Zaliczenie wytgcznie wszystkich éwiczen oznacza pozytywna ocene.
Kazda z prac jest osobno oceniana i suma ocen stanowi o ocenie
koncowe;.

Podczas trwania semestru mozna ponowic¢ zadanie lub jego czesc¢ i
przedstawic prace do ponownej oceny.

Cwiczenia nie spetniajace powyzszych warunkéw realizacji nie beda
podlegac ocenie i nie mogg by¢ podstawg do zaliczenia semestru.
Wymagana jest aktywna obecnosci na zajeciach, opuszczenie
nadmiernej liczby zaje¢ (zgodnie z obowigzujgcym regulaminem
studiéw) jest rownoznaczne z brakiem zaliczenia semestru.

Kolejnos¢é wykonywanych éwiczen jest uzalezniona od indywidualny




rozméw i ustalen pomiedzy wyktadowcy, a studentem.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) znane sg studentom juz na
drugich zajeciach przez co, kazdy uczestnik kursu od samego
poczatku moze dobrze rozplanowaé <czas przeznaczany na
poszczegdlne ¢wiczenia wedtug indywidualnych predyspozyciji.
Sposadb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajec przedstawia sie
nastepujgco: przygotowanie projektu oraz jego prezentacja (80%),
aktywny udziat w zajeciach (20%).

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé AL \::ng::;a:ijé ERL
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu .
Kierunkowy
Numer (PEV) . Forma Metody
. . . efekt uczenia ., - .
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot i Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEQU) (zaliczen) i oceny
gotow do:
Zna i rozumie fachowe stownictwo zwigzane K_WG01 pracownia
w1 Rozmowa Rozmowa
z concept artem. K_WGO03 artystyczna
K_WGO01
K_WGO03
W2 Znai rozumu.e zasady pra‘cy z K_WGO05 pracownia Rozmowa Roz'mowa/
wykorzystaniem narzedzi cyfrowych. K_WG07 artystyczna projekt
K_WG09
K_WG11
K_uwo1
K_Uwo02
Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie narzedzia K_UwWo03 .
. . . pracownia . .
Ul do tworzenia spéjnych tematycznie K_UWO05 Artvstvezna Projekt Projekt
materiatéw ilustrujgcych dane zagadnienie. K_UWO06 ysty
K_uui4
K_UU15
K_uwo1
K_Uwo02
Potrafi odda¢ charakter portretowanego K_Uwo3 racownia
u2 obiektu przestrzennego w wykreowanym K_UWO05 aprt stvezna Projekt Projekt
Srodowisku zewnetrznym. K_UWO06 Y3ty
K_Uu14
K_UU15
Jest gotéw do realizacji projektéw w oparciu .
. ‘s N pracownia
K1 o koniecznos¢ adaptowania sie do K_KKO01 Rozmowa Rozmowa
. . L artystyczna
zmiennych okolicznosci.
Jest gotéw do efektywnego
wykorzystywania wyobrazni w procesie .
. . ) pracownia
K2 tworczym oraz kontrolowania swoich K_KK02 Rozmowa Rozmowa
. . artystyczna
zachowan w warunkach zwigzanych z
publiczng prezentacjg wtasnych projektow.

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
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Literatura uzupetniajaca:

Noga M., Romaniuk A., Olszewski A., Cyfrowy druk barwny na podtozach ptéciennych : praca naukowo-badawcza, wyd. UTH,
Radom 2019.

Hotynski M., Sztuka i komputery, wyd. Wiedza Powszechna, Warszawa 1976.
Dabner, D.Design & Layout. Sztuka projektowania, wyd. G+J Gruner+Jahr Polska, Warszawa 2004.




Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektdw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]

‘ o y e e Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ nauczyciela-praca Zajecia
kontaktowe
(IGK) wfasna studenta dydaktyczne
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw X X X
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych / projektowych / X X 60[h]
warsztatowych
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen X 30[h] X
Udziat w konsultacjach 5 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X 5[h] X
Udziat w egzaminie / zaliczeniu X X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h] /0,2 ECTS 35[h] /1,4 ECTS 60[h] 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektdw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych

studentow.

Szczegbtowe zasady i formy wsparcia studentdw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania, Procedurze
dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z

niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




