KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)
Opis przedmiotu

Kod przedmiotu g _g P Multimedia
3 N DO o
SM/0O/1/ST/B1.2 Z 5 Multimedia
Jezyk wyktadowy Polski
Rok akademicki 2024/2025
Kierunek Sztuka Medidw
w zakresie -
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil studiéow ogodlnoakademicki
Forma studiéw studia stacjonarne
Semestr / semestry 2,3,4,5
Przynalezno$¢ do grupy zajec B1. Grupa zajec kierunkowych - obowigzkowych
Status przedmiotu Obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Wyktad 15 [h]
ECTS
Pracownia artystyczna 120 [h] 9 ECTS
Przedmiot zwigzany z dziatalno$cig naukowg w
z profilem studiow dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 9 ECTS
Powigzanie przedmiotu
Z uprawnieniami - ECTS
z dyscypling Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 9 ECTS
Forma nauczania Tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do wykorzystywania w
pracy artystycznej nowoczesnych srodkéw przekazu informacji, tak by
Swiadomie selekcjonowat problemy z zycia spotecznego i potrafit je
przedstawia¢ w formie czytelnego w przekazie obrazu ruchomego lub
statycznego. taczac, multiplikujgc oraz zmieniajgc tradycyjne metody
wykorzystywania poszczegélnych mediéw student powinien dazy¢ do
uzyskania nowej wartosci artystycznej. Student opanuje umiejetnosc
samodzielnego analizowania, edycji i tworzenia grafik i animacji oraz edycji
i montazu materiatéw audiowizualnych.

Tresci programowe:

Po ukonczeniu kursu student powinien:
o wykazac sie umiejetno$ciami swobodnego postugiwania sie
zasadami komponowania kadru;
e znac popularne standardy kompresji obrazu, dzwieku i wideo oraz
formaty zapisu danych multimedialnych w plikach;
e znac podstawy powstawania i przygotowania scenariuszy i
storyboardoéw;
e swobodnie postugiwac sie dostepnym oprogramowaniem
komputerowym (zwtaszcza edytorami obrazu);
e swobodnie postugiwac sie wszelkimi mediami rejestrujgcymi
obraz (aparaty, kamery i skanery)
e posiada¢ umiejetnosci tworzenia oraz edycji materiatéw video;
e znac podstawy dziatania programoéw przeznaczonych do obrdébki:
grafiki wektorowej;
grafiki rastrowej;
wideo;
animaciji.

O O O O

W pierwszym semestrach 2 i 3 tematy zaje¢ koncentrowaé sie bedg na
zdobywaniu wiedzy praktycznej (znajomos$é oprogramowania graficznego
w zakresie obrébki grafiki cyfrowej ora wideo). W zwigzku z tym
realizowane ¢éwiczenia bedg skupia¢ sie na przyblizeniu mozliwosci
wybranego oprogramowania oraz wdrazaniu ¢wiczen o narastajgcym
stopniu skomplikowania.

Przyktadowe tematy:
Semestr 2

e Opracuj etiude, ktéra bedzie petnita role czotéwki wybranego
programu publicystycznego. Dopuszczalne formy realizacji:
animacja, video.

e Opracuj animacje komputerowg dowolnie wybranych elementéw
geometrycznych tak, aby powstata etiuda o okreslonej tresci i
formie, skfadajgca sie ze wstepu, rozwiniecia i zakonczenia.
Dopuszczalne formy realizacji: animacja, video.

e Opracuj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych.

Semestr 3

e Opracuj przy pomocy srodkdw medialnych etiude komputerows,
ktéra poruszy zagadnienie dowolnego pojecia filozoficznego.
Dopuszczalne formy realizacji: animacja, video.

e Opracuj przy pomocy dowolnych srodkéw medialnych etiude
komputerowg, ktdra poruszy zagadnienie autobiografii.
Dopuszczalne formy realizacji: animacja, video.

e Opracuj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych wykorzystujgc do tego celu wyfacznie programy do
obrébki grafiki wektorowe;j.




Semestr 4

e Opracuj etiude, ktéra bedzie petnita role videoclipu. Dopuszczalne
formy realizacji: animacja, video.

e Przy pomocy dowolnych $rodkéw medialnych stwdrz autorska
wypowiedz petnigca role reportazu. Dopuszczalne formy realizacji:
animacja, video.

e Opracuj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych.

Semestr 5
e Autoportret w trzech interpretacjach.
e Graficzny komentarz do wybranego elementu Swiata widzialnego.
e Zrealizuj etiude sSrodkami wiasciwymi dla multimedidw odnoszaca
sie do Swiata niewidzialnego pozbawiong watkdw literackich.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

o wyktad z wykorzystaniem technik multimedialnych,

o wykfad z elementami dyskusji;

e (¢wiczenia metodyczne podczas ktérych stosowane s3
réozne metody nauczania: m.in. ,burza mézgéw”;

e metoda sytuacyjna;

e metoda inscenizacji;

e metoda projektu;

e symulacje.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych
efektdw uczenia sie, sposdb obliczania oceny
koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest réownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktéw ECTS przyporzagdkowanej temu przedmiotowi.

Szczegotowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczeciem realizacji wybranego ¢wiczenia nalezy u prowadzgcego
uzyska¢ pozytywng ocene dostarczonego scenariusza (storyboardu).
Realizacja mozliwa jest wytgcznie po zaakceptowaniu projektu przez
prowadzgcego.

Forma realizacji (kazdy z etapdw) musi byé omdwiona z prowadzgcym
zajecia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej pracy
do zaliczenia.

Zaliczenie wytgcznie wszystkich ¢wiczen oznacza pozytywna ocene.

Kazda z prac jest osobno oceniana i suma ocen stanowi o ocenie koricowe;j.
Podczas trwania semestru mozna ponowi¢ zadanie lub jego czes$¢ i
przedstawic prace do ponownej oceny.

Cwiczenia nie spetniajagce powyiszych warunkéw realizacji nie bedg
podlegac ocenie i nie mogg by¢ podstawg do zaliczenia semestru.
Wymagana jest aktywna obecnosci na zajeciach, opuszczenie nadmiernej
liczby zaje¢ (zgodnie z obowigzujgcym regulaminem studidw) jest
réwnoznaczne z brakiem zaliczenia semestru.

Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen jest uzalezniona od indywidualny
rozmoéw i ustalen pomiedzy wyktadowcy, a studentem.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) znane sg studentom juz na
drugich zajeciach przez co, kazdy uczestnik kursu od samego poczatku moze
dobrze rozplanowac czas przeznaczany na poszczegdlne ¢wiczenia wedtug
indywidualnych predyspozycji.

Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé¢ przedstawia sie
nastepujgco: przygotowanie projektu oraz jego prezentacja (80%), aktywny
udziat w zajeciach (20%).




Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajeé ML \:Jv:zz:izascijé Sleod
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu .
Kierunkowy
Numer (PEU) . Forma Metody
. . . efekt uczenia ., - .
efektu Student, ktéry zaliczyt przedmiot i Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KE?J) (zaliczen) i oceny
gotow do:
Zna i rozumie literature dotyczac K_WG01 wykfad, rozmowa,
W1 L. . & y 3 51 K_WGO03 pracownia zaliczenie rozmowa
aktualnosci w zakresie multimedidw.
K_WG12 artystyczna na ocene
Zna i rozumie zasady rejestracji obrazu K_WG01
cyfrowego jego morzltaiju udi\:vi kowienia K_WGO3 wykiad, rozmows,
W2 y A > @ . K_WG05 pracownia zaliczenie rozmowa
oraz typow planu i rodzajéw kompozycji
kadru K_KwWQ7 artystyczna na ocene
' K_WG12
Rozumie czym jest storybord oraz jakie sg K_WG01 wyktad, rozmowa,
w3 zasady powstawania ruchomych obrazéow w K_WGO05 pracownia zaliczenie rozmowa
systemie cyfrowym. K_WGO07 artystyczna na ocene
K_Uwo1
K_UWO02
K_UWO03
Potrafi przygotowywac scenariusz i K_UWO05 racownia Jaliczenie
Ul storybord oraz montowac i udzwiekowic K_UWO06 aprt stvezna na ocen projekt
obraz ruchomy. K_UK11 ysty €
K_U012
K_uui4
K_UU15
K_uwo1
Potrafi pracowac kamerg cyfrows, K_UwWo02
U2 specjalistycznym oprogramowaniem w K_UWO03 pracownia zaliczenie roiekt
zakresie obrazu ruchomego oraz grafiki K_UWO05 artystyczna na ocene pro)
cyfrowej. K_UWO06
K_UK11
J’es.t gotow gronjlac@c, anahzowa,\c W K_KKO01 pracownia zaliczenie aktywnosé na
K1 Swiadomy sposdb interpretowad potrzebne -
. . K_KK02 artystyczna na ocene zajeciach
informacje.
Jest gotéw efektywnie pracowaé zespotowo K_KKO01 . . . L
. U pracownia zaliczenie aktywnosé na
K2 w ramach wspdlnych projektéw K_KO03 artvstvezna na ocen Jaieciach
i dziatan. K_KRO4 ysty € Ie

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe
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Wieczorkowska A., Multimedia. Wyd. PJWSTK, Warszawa;

Literatura uzupetniajaca:
Zabrodzki J. (red.), Grafika komputerowa, WNT 1995;
Zimek R., Oberlan t., ABC grafiki komputerowej, Wyd. Helion, Gliwice 2004;

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektédw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Udziat w zajeciach, aktywnos¢ Obciazenie studenta [h]




Zajecia bez
klnnte ﬁfdz' nauczyciela- Zajecia
eIl A praca wtasna dydaktyczne
(IGK) studenta

Udziat w wykfadach X X 15 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadéw X 5[h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 120 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... éwiczen X 65 [h] X
Udziat w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 5 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5[h] 5[h] X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10[h]/ 0,4 ECTS 80 [h]/ 3,2 ECTS 135[h]/ 5,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 9 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych
studentéw.

Szczegbtowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscig, przewlekle
chorych podczas zajeé, zaliczen i egzaminéw okres$lono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania, Procedurze
dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




