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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studenta w zakres i
problematyke dziatan jednej z dziedzin informatyki - technologii
informacyjnej:

Zakres nauczania odbywa sie dwutorowo:

aspekt techniczny - wyjasnienie zasady i budowy urzadzen
multimedialnych, zasady wspétpracy urzadzen oraz rozwdj urzadzen
elektronicznych. Obstuga podstawowego oprogramowania
Internetowego do przesyfania i zamieszczania tresci multimedialnych
w sieciach informatycznych, aspekt kreacji artystycznej — nauka
postugiwania sie narzedziami edytorskimi oraz samodzielna kreacja
artystyczna w oparciu o edytory grafiki wektorowe;.

Poznanie elementarnych tresci jest niezbedne do postugiwania sie
wspotczesnymi elektronicznymi urzgdzeniami technicznym.

Tresci programowe:

Pierwsze pie¢ tematdéw obejmuje zakres informacji systematyzujgcej
oraz poszerza wiedze zdobytg w poprzednim etapie ksztatcenia z
zakresu teorii informacji oraz budowy i zasady dziatania komputera:
1. jednostki informacji, systemy operacyjne, programy
antywirusowe,
2. budowa komputera (nazewnictwo elementéw, funkcje,

parametry),

3. szczegdtowa budowa i zasada dziatania  urzadzen
multimedialnych  (rodzaje  drukarek, skaner, aparat
fotograficzny — budowa matrycy Swiattoczutej, druk
offsetowy, fotolab), rozdzielczo$¢ oraz typowe formaty
papieru,

4. topologia sieci informatycznych oraz podstawowe ustugi w
sieci komputerowe] lokalnej i globalnej (ewolucja, parametry,
rodzaje),

5. rodzaje, zamiana formatéw plikbw — konwersja oraz
podstawy zasady kompresji obrazu, filmu i dzwieku (zasada
kompresji, budowa pliku, typy, poréwnanie).

Tresci szczegotowe poszerzajgce wiedze:

e rodzaje dystrybucji oprogramowan oraz podstawy praw
autorskich podczas wykorzystywania i postugiwania sie
oprogramowaniem oraz tresciami multimedialnymi, przeglad
aktualnego oprogramowania OPEN SOURCE, przeglad
jezykéw programowania (polecenie, funkcja, procedura, skok
w programie, kompilator) mozliwosci i zastosowanie,
podstawy HTML i JAVA SCRIPT jezyka programowania na
stronach Internetowych (petla, warunek, przyktady),

e diwiek (parametry, terminy zwigzane z obrébkg materiatow
dzwiekowych, zasada dziatania przetwornikdw analogowo-
cyfrowych, poréwnania, szczegétowa zasada dziatania
kompresji dzwieku na przyktadzie formatu MP3),

e powstawanie i postrzeganie obrazu jako fali
elektromagnetycznej (ewolucja, typy, mozliwosci oraz
zagadnienia optyczne) z szczegbélnym uwzglednieniem na
poréwnanie Swiatta: zarowego, fluorescencyjnego oraz LED
monochromatycznego oraz Full LED (R+G+B),

e zaawansowane, zdalne zarzadzanie komputerem (zdalny
pulpit, tunelowanie),

e rodzaje modulacji sygnatu cyfrowego (ewolucja, potrzeba
wprowadzania nowej technologii OFDM), ,turbo codes”,
budowa i zasada dziatania telefonii komdrkowej (poréwnanie
generacji, zakres dziatania, pojemnos¢ sieci, zasada odbijania,
naktadania (znoszenia), przenikania fali elektromagnetycznej
przez przeszkody),




przesytanie danych w szerokopasmowych systemach: w
sieciach bezprzewodowych, w sieciach komérkowych oraz
amatorskich sieciach krétkofalarskich (zasada, budowa, typy,
parametry),

temat dowolny z zakresu ogdlnotechnicznego -
zaproponowany przez stuchaczy lub HTML 5 i SVG -
uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki wektorowe;.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

metody podajace informacje — wyktad
metody aktywizujgce - autokorekty
metody eksponujgce - prezentacja prac artystycznych

metody praktyczne — pokaz réznych technik plastycznych w trakcie
realizacji prac

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sie, sposob obliczania oceny koncowej:

Wynik efektdw ksztatcenia z zakresu Technologii informacji bedzie
sktadat sie z dwdch ocen:

z czesci teoretycznej w wiekszosci zawartej w zakresie teorii
ocena bedzie w postaci testu zawierajgcego 10
szczegdtowych pytan z zakresu technologii informacyjnej,
ocena sprawnosci i trafnosci postugiwania sie narzedziami
graficznymi oraz atrakcyjnosci kreacji artystycznej osiggnieé
w postugiwaniu sie oprogramowaniem graficznym bedzie
weryfikowana praktycznie poprzez indywidualne rozwigzanie
zadanego problemu kreacji graficznej oraz podczas oceny
bedzie brana aktywnos¢ podczas catego cyklu ksztatcenia.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajeé HEL \:Jvfzrg:izascijé SR
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu .
Kierunkowy
Numer (PEU) . Forma Metody
. . . efekt uczenia ., - .
efektu Student, ktéry zaliczyt przedmiot i Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEPEJ) (zaliczen) i oceny
gotow do:
Ma wiedzg Z ‘zakresu p‘od.staw |nf'orr‘nac'J| K_WG01 pracownia zaliczenie z
w1 o technologii informacyjnej w odniesieniu Rozmowa
K_WGO03 artystyczna oceng
do sztuk plastycznych.
Ma wiedze na temat zasad budowy urzadzen K_WG11 pracownia zaliczenie z
W2 . ) .. Rozmowa
multimedialnych oraz technologii. K_WG13 artystyczna oceng
Ma podstawowe umiejetnosci w zakresie
ostugiwania narzedziami edytorskim K_UWO3 racownia aliczenie
ur  |PeNE 26021 y K_UWO5 P zaliczenie z- o ojekt
w  programach  graficznych podczas artystyczna oceng
rozwigzywania typowych zadan.
Posiada umiejetno$¢ postugiwania sie
narzedziami edytorskim w programach K_Uwo04 pracownia zaliczenie z .
u2 ) . L - Projekt
graficznych w samodzielnej niezaleznej K_UU15 artystyczna oceng
pracy.
Student J?St gotovx{ do . rozyvuanla ! K_KKO1 pracownia zaliczenie z
K1 adaptowania potrzeb i funkcji zwigzanych z Rozmowa
. K_KK02 artystyczna oceng
komputerowag kreacja artystyczna.
Student jest gotéow do wykorzystania
zdobyte] wledzy . ! umlethn'osu do K_KKO1 pracownia zaliczenie z
K2 wykonywania zadan, przygotowujgcych go Rozmowa
. K_KR0O4 artystyczna oceng
do elastycznego wykorzystywania nabytych
kompetencji.

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa
Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program -http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.php




Tutorials Processing - http://processing.org/learning/

Hoffman H., tukaszewski B., Olszewski A., Podstawy Kompozycji Plastycznej — wybrane zagadnienia, Zaktad Poligraficzny
Politechniki Radomskiej, Radom 1998.

Hoffman H., tukaszewski B., Olszewski A., Forma plastyczna, teoria i praktyka, Politechniki Radomskiej, Radom 2007.

Literatura uzupetniajaca

Optyczny.pl, Poradnik, http://www.optyczne.pl/poradniki.html
Filmiki szkoleniowe Inkscape - http://www.inf.sgsp.edu.pl/lab/filmiki/filmiki.php

Hasta: Ucho, Oko, Luminancja, Chrominancja, JPEG, MP3, Technicolor, Bayer filter, Crop-factor, Aberracja chromatyczna,
Dystorsja.

Nakfad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektédw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]
‘ o y e e Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ nauczyciela-praca Zajecia
kontaktowe
(IGK) wfasna studenta dydaktyczne
(ZBN)
Udziat w wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw X X X
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych / projektowych /
X X 30[h]

warsztatowych
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen X 15 [h] X
Udziat w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X X X
Udziat w egzaminie / zaliczeniu X X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h] /0,2 ECTS 15[h]/ 0,6 ECTS 30[h] / 1,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscig, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentéw.

Szczegbtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych podczas
zajec, zaliczen i egzaminéw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia dostepnosci
procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




