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w zakresie wszystkie
Poziom studiéw studia pierwszego stopnia
Profil studiéw praktyczny
Forma studiow studia stacjonarne
Semestr / semestry 4
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Liczba godzin

Formy realizacji zaje¢¢ dydaktycznych, wymiar, Forma zaje¢ il ﬁU &C h LA L i G
punkty ECTS ydaxtycznye

Wyklad 30 [h] 4ECTS

Laboratorium 15 [h]

e ksztattuje umiejetnosei praktyczne (profil 1 ECTS

praktyczny)

Powiazanie przedmiotu nauki o zarzadzaniu i jakosci 0 ECTS
z dyscypling inzynieria ladowa i transport 4 ECTS

nauki o Ziemi i $rodowisku 0 ECTS
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Wymagania wstepne brak
Jednostka prowadzaca Zaktad Telematyki Transportu
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,
WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Celem przedmiotu jest ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia stron internetowych, i
prostych programéw skryptowych i dokumentowania prac. W ramach przedmiotu
rozwazane sg rowniez budowa i dziatanie sprze¢tu komputerowego. Analizowane sg
réwniez systemy informatyczne specjalizowane dla potrzeb turystyki i rekreacji.

Cel ksztalcenia:

WYKLAD [W1, W2, W3, Ul, U2]:

Przedstawienie sylabusa i zdefiniowanie wymagan (1h)
Przechowywania i reprezentacja informacji (2h)

Woprowadzenie do algorytmiki, algorytmy i organizacja danych (5h)
Bazy danych (6h)

XML (2h)

Podstawowe informacje o architekturze komputerow, (4h)

Rola i zadania systemow operacyjnych (3h)

Wybrane systemy informatyczne w turystyce(7h).
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Tresci programowe:
Suma 30 h

LABORATORIUM [PP, U1, U2, K1]:

Regulamin laboratorium, przepisy BHP i P.poz., organizacja i rygory zaje¢ (1h)

Whprowadzenie do HTML (3h)

Czcionki, Bloki, Odsytacze (2h)

Wykazy uporzadkowanie i nieuporzadkowane (1h),

Grafika i multimedia (2h)

Tabele (1h)
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Kaskadowe arkusze stylow (3h),
Formularze(2h).

Suma 15 h

Metody dydaktyczne
(ksztatcenia):

metody podajace (wyktad informacyjny)

metody aktywizujace (dyskusja dydaktyczna),

metody problemowe (wyktad problemowy, wyklad konwersatoryjny),

metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia laboratoryjne, symulacja, metoda projektow)

Rygor zaliczenia,
kryteria oceny
osiggnietych efektow
uczenia sie,

sposob obliczania oceny
koncowe;j:

uczenia si¢ okre§lonych dla danego przedmiotu.

punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Ocena wg skali 2-5.

kolokwium (40%).
Ocena 2 ponizej 50%
Ocena 3 od 51%
Ocena 3,5 0od 61%
Ocena 4 od 71%
Ocena 4,5 od 81%
Ocena 5 od 91%

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych efektow

Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta liczby

Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajec¢ przedstawia si¢ nastepujaco:

na ocen¢ z wyktadu sktada si¢ ocena z otwartego testu pisemnego (egzamin)
sprawdzajacego efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy (W1-W3).

— ¢wiczenia laboratoryjne (weryfikowane sg wiadomosci W1, umiejetnosci UL i
kompetencje K1) — punktowa ocena wykonywanych zadan laboratoryjnych (60%) i

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i Metody weryfikacji efektow
formy zajegc uczenia sie
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu| .
Kierunkowy
Numer (PEV) : Forma .
; . . efekt uczenia . . ..| Metody sprawdzania
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zajec |weryfikacji ’
S . . X . sie S i oceny
uczenia sie | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEU) (zaliczen)
gotow do:
zna i rozumie podstawowe pojecia z Egzamin pisemny - pytania
W1  |zakresu !nformatykl i rozpoznaje K_WG14 wyktad Egzamin otwarte
obszary jej stosowania
zna i rozumie podstawowe mechanizmy Egzamin pisemny - pytania
W2  |dziatania sprzgtu kpmputerowego i K_WG14 wyktad Egzamin otwarte
systemow operacyjnych
wa P wybrane systemy informatyczne K_WG14 wyktad Egzamin Egzamin pisemny - pytania
wykorzystywane w turystyce otwarte
£ bud . i | punktacja wykonywanych
potrafi budowac strony internetowe . zaliczenie w grupie zadan
ul wykorzystujac jezyk znacznikow K_UW04 | laboratorium na oceng |laboratoryjnych, kolokwiow
praktycznych i pisemnych
potrafi wykorzysta¢ systemy K_UwWo04, i . | punktacja wykonywanych
U2  |komputerowe i oprogramowanie w K_UW10, |laboratorium | Z&/1CZeNt€ Lo Eple zadad
— na oceng aboratoryjnych, kolokwiéw
pracy K_UW12 praktycznych i pisemnych
. d le. b i .| punktacja wykonywanych
jest gotoéw do pracy zespole, by . zaliczenie w grupie zadan
K1 terminowo wykona¢ postawione zadania K_KQO7 - laboratorium na ocene |laboratoryjnych, kolokwiow
praktycznych i pisemnych
Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe
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Pracownia komputerowa, rzutnik multimedialny

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektdw uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
. . 2 Inne godz. nauczyciela- .
Udzial w zajeciach, aktywnos$é kontaktowe e y g:lj(i;c:; "
(IGK) studenta ydaxty
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 20 [h] X
Udziat w ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych / X X 15

: (h]
projektowych / warsztatowych
Samodzielne przygotowanie si¢ do éwiczen X 20 [h] X
Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X 10 [h] X
Udziat w egzaminie 2 [h] X X
Sumaryczne obciazenie praca studenta 5[h]/0,2ECTS | 50 [h] /2 ECTS [45[h]/18 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentow ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych,
okre$lone powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do
indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentdw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia,
przewlekle chorych podczas zajeé, zaliczen i egzamindéw okre§lono w: Regulaminie Studiow, Zasadach
Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia dostgpnosci procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi
potrzebami, w tym: z niepetnosprawnos$cia, przewlekle chorych.

Do przeprowadzenia zaje¢ laboratoryjnych niezbedna jest sala komputerowa z dostgpem do Internetu.




