KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Kod przedmiotu < 2 Grafika komputerowa
S E
No
UTH/F/DZ/2/P/STIB2/12 z g Computer Graphics
o
Jezyk wyktadowy Polski
Rok akademicki 2023/2024
Kierunek Dziennikarstwo i nowe media
w zakresie -
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Profil studiow Profil praktyczny
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr / semestry 11|
Przynalezno$¢ do grupy zajeé B2. Grupa zaje¢ kierunkowych — do wyboru
Status przedmiotu Wybierany
Liczba godzin
Forma zaj¢é zajel Liczba punktéow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, - -
wymiar, punkty ECTS
- - 2 ECTS
Zajecia warsztatowe 20
z profilem studiow Ksztattuje umiejetnosei praktyczne (profil praktyczny) 2 ECTS
Powigzanie przedmiotu Z uprawnieniami - 0 ECTS
z dyscypling Nauki o komunikacji spotecznej i mediach 2 ECTS

Forma nauczania

W trybie regularnym — w siedzibie Uczelni lub w trybie zdalnym —
z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglos¢

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ oprogramowania graficznego.

Jednostka prowadzaca

Wydziat Sztuki / Katedra Mediow Cyfrowych i Struktur Przestrzennych

Koordynator

Dr hab. Mariusz Danski, prof. UTH Rad.

Adres strony internetowej pjo

Www.ws.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

mdanski@uthrad.pl, 48/361-78-52

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do wykorzystywania w
pracy zawodowej nowoczesnych §rodkoéw przekazu informacji, tak by
$wiadomie selekcjonowat problemy z Zzycia spolecznego i potrafil je
przedstawia¢ w formie czytelnego w przekazie obrazu statycznego. W
ramach kursu student opanuje umiejetno$¢é samodzielnego tworzenia
grafik i animacji oraz edycji i montazu materiatéw audiowizualnych.

Tresci programowe:

W ramach zaje¢¢ student pozna nastepujace pojecia i zagadnienia:

e podstawowe informacje na temat grafiki cyfrowej (1h);



mailto:mdanski@uthrad.pl

grafika wektorowa (1h);
programy do grafiki wektorowej (8 h);
grafika rastrowa (1h);
programy do grafiki rastrowej (8 h);
e Podstawy fotomontazu (2 h).
Po ukonczeniu kursu student powinien:
e wykaza¢ si¢ umiej¢tnoSciami swobodnego postugiwania sig¢
zasadami komponowania kadru;
e  zna¢ popularne standardy kompresji obrazu;
e swobodnie postugiwaé si¢ dostgpnym oprogramowaniem
komputerowym (zwtaszcza edytorami obrazu);
e zna¢ podstawy dziatania programoéw przeznaczonych do
obrobki:  grafiki  wektorowej i1 grafiki  rastrowej;
- video; - animacji
Przykladowe tematy:
Semestr 3
e  Przykladowy temat catosemestralny:
e  Opracyj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych (minimum 4).

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

o wyklad z wykorzystaniem technik multimedialnych,

e wyklad z elementami dyskusji;

e ¢wiczenia metodyczne podczas ktorych stosowane sg
rézne metody nauczania: m.in. ,,burza mozgow”;

e metoda projektu;

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich
wymaganych efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu.
Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w
sktad danego przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i
zdobyciem przez studenta liczby punktow ECTS przyporzadkowanej
temu przedmiotowi.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane sa studentom
podczas drugich zajeé.

Ocenie podlega sposob opracowania grafik i trafno$¢ doboru
zakomponowania catosci projektu, a takze umiejetnos¢ wizualizowania
idei. Materiaty przeznaczone do oceny powinny by¢ przedstawione w
formie plikow *.jpg, o rozdzielczosci 300 DPI w formacie min. A3
ktéry podlega¢ bedzie omoéwieniu podczas zaje¢ w formie korekty
zespotowej. Temat ¢wiczenie catosemestralnego podawany i omawiany
jest na pierwszych zajeciach.

Zaliczenie C¢wiczenia polega na oddaniu projektu w  wersji
elektronicznej (jako§¢ do druku) z zataczong prezentacja wybranych
grafik wydrukowanych w skali 1:1.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé MetO(rjy Weryﬂ.kac.“
efektéw uczenia sig¢
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu .
Numer (PEV) Kierunkowy Forma Metody
efektu 2 . . efekt . S .
" Student, ktory zaliczyt przedmiot L Forma zajec weryfikacji | sprawdzania
uczenia . . . , uczenia si1¢ . z .
) (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (zaliczen) i oceny
si¢ do- (KEV)
Zna i rozumie zagadnienia i terminy zwigzane Zaliczenie
! ; : K_WG01 .
W1 |z grafika cyfrowa; zna i rozumie zasady = Zajgcia warsztatowe na oceng Rozmowa
; - K_WG02
komponowania grafik cyfrowych -
Ul POtr_afI postugiwac si¢ oprogramowaniem K_UWO03 Zajecia warsztatowe Zaliczenie Projekt
graficznym. na oceng
Potrafi samodzielnie opracowa¢ spdjny pod Zaliczenie
. . K_UwO03 . .
U2 |wzgledem technicznym i ideowym zestaw prac K UKO7 Zajgcia warsztatowe na oceng Projekt
graficznych. -
'Jest.goto'w realizowaé wlaspe koncepqe K_KKO1 o Zaliczenie Aktywnosé
K1 |[i dzialania artystyczne wynikajace Zajecia warsztatowe na ocene .
. . e na zajeciach
z wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji.
Jest przygotowany do wykorzystania swojej Zaliczenie
K2 wiedzy i swoich gmlejf;t’ngsm mformaFyozno- K_KO03 Zajecia warsztatowe na oceng Akty'wnlosc
graficznych w dziatalnosci zawodowe;j na zajeciach
(medialnej) i spoteczne;.




Literatura i pomoce naukowe

Literatura podstawowa

Adobe InDesign CS4/CS4 PL, Wyd. Helion, Gliwice 2009;

Cohen L.S., Podstawy fotomontazu i tworzenia kolazy, wyd. Helion, Gliwice 2004;

Newark Q., Design i grafika dzisiaj : [podrecznik grafiki uzytkowej, Warszawa : ABE Dom Wydawniczy, 2006;

Zakrzewski P., Kompendium DTP: Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Wyd. Helion, Gliwice 2009;
Zeegen L., Tworcze ilustrowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008;

Zimek R., Oberlan L., ABC grafiki komputerowej, wyd. Helion, Gliwice 2005;

Literatura uzupelniajaca

Blatner D., Real world Adobe Photoshop CS2 : profesjonalne techniki obrdébki obrazéw i przygotowania do druku, wyd.
Hellion 2006;

Snider L., Photoshop CS6/CS6 PL : nieoficjalny podrecznik, wyd. Helion 2013;]

Cendrowski K., Adobe Illustrator 8.0 w 15 lekcjach, wyd. Translator, Warszawa 1999;

Czasopisma:

Computer Arts : kreatywny magazyn o sztuce komputerowej Mac & PC : tworzenie grafiki, cyfrowa obrobka obrazu,
kompozycja, efekty specjalne, 3d, WWW

Photoshop Masterclass : magazyn profesjonalnych uzytkownikdw Adobe Photoshop : projektowanie, grafika i typografia,
warsztaty i inspiracje.

Pomoce naukowe
Komputery z tagczem internetowym i oprogramowaniem graficznym.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
UdZia} w Zajqciach, aktywnoéé Inne gOdZ naucz‘;/(“ela_praca Zaj¢cia
kontaktowe
wilasna studenta dydaktyczne
(IGK) (ZBN)
Udziat w zajeciach warsztatowych - - 20
Udziat w konsultacjach 5 - -

Przygotowanie do zaj¢¢ i zaliczenia, o5
w tym wykonanie prac zaliczeniowych ) )
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h]/0,2 ECTS 25[h] /1,0 ECTS 20[h] /0,8 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych
studentow.

Szczegotowe zasady 1 formy wsparcia studentdw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle
chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczace;j
zapewnienia dostgpnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle
chorych.




