KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu 2 SRODOWISKA GRAFICZNE W PROGRAMOWANIU
P g2 UKEADOW STEROWANIA
N o
RLAG z 38 GRAPHICAL ENVIRONMENTS IN CONTROL SYSTEM
E/O/2/NST/C1B-1B-Ail S PROGRAMMING
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Rok akademicki 2023/2024
Kierunek Elektrotechnika
w zakresie Automatyka i Informatyka
Poziom studiéw studia drugiego stopnia
Profil studidow ogolnoakademicki
Forma studiow studia niestacjonarne
Semestr / semestry 3
Przynaleznos¢ do grupy zaje¢ C1B. Grupa zaj¢¢ obieranych - do wyboru
Status przedmiotu obieralny
Liczba godzin
Forma zaj¢é zajel Liczba punktow ECTS
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty dydaktycznych
ECTS Wyklad 12 [h]
Laboratorium 12 [h] 2 ECTS
Projekt 12 [h]
. zwigzany z prowadzong dziatalno$cig naukowa w dyscyplinach,
AT Gl do ktoérych przyporzadkowany jest kierunek studidw 15ECTS
Powigzanie przedmiotu Z uprawnieniami shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich| 1,5 ECTS
. automatyka, elektronika, elektrotechnika i technologie
z dyscypling Kosmiczne 2 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ (max. 0,5 ECTS)

Wymagania wstepne

Jednostka prowadzaca
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EFEKTOW UCZENIA SIE

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest ksztaltowanie poszerzonej wiedzy w zakresie
programowania komputerowych systemow sterowania, szczego6lnie
zastosowania jezykow graficznych w programowaniu komputeréw

i mikrokontrolerow.

Tre$ci programowe:

Wyktad [BN, W1,K1]:

1. Architektury systemoé6w komputerowych.

2. Struktura sprzetowa komputera PC: uktady czasowe, DMA, interfejsy
zewngtrzne komputera (centronics, RS232C, USB).

. Podstawy programowania w LabView.

. Jezyki graficzne w programowaniu mikrokontroleréw

. Obsluga interfejsow w programie LabView i w mikrokontrolerach.

. Oprogramowanie modutu CompactRIO.

(o262 I~ OV)

Suma: 12 [h]
Laboratorium [BN, W1, U1, K1]:
1. Tworzenie aplikacji w LabView.
2. Programowanie obstugi portu szeregowego RS232C i USB.
3. Oprogramowanie mikroprocesorowego modutu akwizycji danych.
4. Programowanie transmisji z modutem akwizycji danych w programie
LabView.
5. Programowanie graficzne mikrokontrolerow: ST6 Realizer , Visuino
6. Tworzenie aplikacji pomiarowo-kontrolnej w LabView.
Suma: 12 [h]
Projekt [BN, U1, K1]:
Przyktady zadan projektowych:
1. Zaprojektowa¢ modul gromadzenia i przetwarzania sygnatu audio
Z wykorzystaniem karty dzwigkowej i programu LabView.
2. Zaprojektowa¢ modut do wymiany informacji miedzy komputerami
z zastosowaniem protokotu UDP.
W ramach projektu tworzona jest dokumentacja zawierajaca:
zalozenia, listing programu i wyniki symulacji




Suma: 12 [h]

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

— metody podajace (wyktad informacyjny),
— metody programowane (z wykorzystaniem komputera),
— metody praktyczne (éwiczenia laboratoryjne, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagni¢cie wszystkich wymaganych
efektéw uczenia si¢ okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rOwnoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposoéb obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.
Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajgé przedstawia si¢
nast¢pujaco:

Wyktad:

Ocena z testu zaliczajacego wyktad (egzamin) wedlug tabeli ocen.
Laboratorium:

Ocena punktowa za kazde z ¢wiczen laboratoryjnych w zakresie od 0 do 5
pkt. Ocena koncowa odpowiada procentowej sumie uzyskanych punktow wg
tabeli ocen. Ocena procentowa z laboratorium moze by¢ podwyzszona o
max. 10 punktéw procentowych w przypadku wyrdzniajacego si¢ udzialu
studenta w zajeciach laboratoryjnych.

Projekt:.

60% wykonanie projektu, 40% obrona projektu. Ocena koncowa $rednia
wazona.

Tabela ocen
Procent prawidtowych odpowiedzi / uzyskanych punktow | Ocena
do 50 % 2
>50 % 3
> 60 % 35
>70 % 4
>80 % 4,5
> 90 % 5
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odZn;je;éemu do efektow kierunkowych i formy T
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunkowy
Numer (=) efekt Forma Metody sprawdzania
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zajec¢ weryfikacji ysp
o - . : . uczenia si¢ . i oceny
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEU) (zaliczen)
gotow do:
metody oprogramowania interfejsow
. , . K_WG01 . .

W1 i urzadzen peryferyjnych, K WG07 wyktad / egzamin pisemny test otwarty-
jezyki graficzne w programowaniu K WG08 laboratorium pisemny egzamin
mikroprocesorow -
projektowac i programowac rozproszone K UWO02 punktacja zadan
systemy automatyki, - laboratorium / . . laboratoryjnych, ocena

Ul e . ‘s . K_Uwo04 . zaliczenie ; .
odczytywac i analizowaé informacje - projekt sprawozdan / ocena i

. . K_UWO06 . .
z interfejsow komputera prezentacja projektu
wykorzystania umiej¢tnosci w teorii . o
i praktyce w zakresie nowych metod wyklad / . dyskusja, aktywnos¢ na

K1 S \ K_KO03 laboratorium / obserwacja zajeciach, prezentacja
programowania mikroprocesorow . ;

E , projekt projektu
i mikrokontroleréw
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h

Zajecia bez

Udziat w zajeciach, aktywno$¢ 1T (e, nauczyciela-praca .
’ kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wiasna studenta
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X 12 [h]
Udziat w éwiczeniach / laboratoriach / projektach / seminariach X X 24 [h]

Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie do wyktadow / ¢wiczen / laboratoriow / projektow /

seminariow X 11 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

3[h] /0,1 ECTS

11 [n] /0,4 ECTS

36 [] /1,5 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentdw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetlnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentéw.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zaje¢, zaliczen i egzaminow okre$lono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia
dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




