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Opis przedmiotu

Kod przedmiotu < B Typografia w grafice projektowej
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UTH/GI/O/Mgr/S/BL/S = Typography in design graphics

Jezyk wyktadowy polski

Rok akademicki 2023/2024

Kierunek Grafika

w zakresie

Poziom studiéw

jednolite studia magisterskie

Profil studiéw

ogolnoakademicki

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry

Przynaleznos¢ do grupy zajec¢

Grupa zajeé¢ kierunkowych

Status przedmiotu

obowigzkowe

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar,
punkty ECTS

Liczba godzin
Forma zajec zajec
dydaktycznych

Liczba punktéw ECTS

...... .. Th

...... .. Th 2 ECTS

Pracownia artystyczna 20 [h]

z profilem studiéw

ogolnoakademicki - zwigzany z prowadzong
dziatalno$cig naukowg w dyscyplinie do ktérej
przyporzadkowany jest kierunek studiow

3 ECTS

Powigzanie przedmiotu
Z uprawnieniami

Stuzy zdobywaniu przez studenta umiejetnoscei i
kompetencji projektanta grafiki uzytkowej,
uprawnien do wykonywania zawodu nauczyciela.

3 ECTS

z dyscypling

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 3 ECTS

Forma nauczania

Forma tradycyjna: zajecia zorganizowane w Uczelni; zajecia
realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos$c

Wymagania wstepne

Podstawowe dotyczace wiedzy i umiejetnosei studentdw kierunku
Grafika wpisanych na w/w semestry

Jednostka prowadzaca

Katedra Grafiki i Projektowania

Koordynator

Prof. Jan Trojan

Adres strony internetowej pjo

WWW.WSs.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

jtrojan.ws@uthrad.pl ; 48 361 78 79
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do pracy w
zawodzie grafika projektowego, zaznajomienie z problematyka
projektowania graficznego i poslugiwania si¢ programami
graficznymi w procesie projektowania.

Rozwijanie wrazliwosci i $wiadomosci artystycznej u studentow.

Tresci programowe:

Tresci programowe sg zgodne z efektami uczenia si¢ oraz
uwzgledniajg aktualny stan wiedzy w dyscyplinie, do ktorej
przyporzadkowany jest kierunek.
Program przedmiotu dotyczy ztozonej problematyki formalnej i
semantycznej w komunikacie wizualnym w ktorym typografia ma
réwnorzedna role.

Cwiczenie 1.
Temat: Typografia.

Projekt autorskiego kroju liter. Opracowanie obejmuje standard
podstawowy dla majuskut i minuskut wszystkich znakow alfabetu
polskiego, znaki piSmiennicze i cyfry. (30h)
Projektowanie i realizacja: techniki komputerowe.
Prezentacja projektoéw: portfolio format A4 lub plansza format B1.
Cwiczenie 2.
Temat: Kalendarz.
1. Projekt kalendarza 12-stronicowego, projekt oktadki str.11i 4. (3

Format A3.
2. Projekt kalendarza jednoplanszowego. (30h)
Format B2.
Projektowanie i realizacja: techniki komputerowe.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody ksztatcenia sg zorientowane na studentow i motywuja
do aktywnego udziatu w procesie nauczania i uczenia sig.
Umozliwiaja studentom osiagnigcie efektow uczenia si¢, w tym
przygotowanie do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci.
Metody dydaktyczne umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw (w tym studentéw
niepelnosprawnych) oraz indywidualizacj¢ toku studiéw poprzez
metody podajace: wyktad informacyjny, prelekcja, dyskusja
dydaktyczna; metody eksponujace: film, ekspozycja, pokaz,
metody programowane: wykorzystanie komputera; metody
praktyczne: pokaz.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych
efektow uczenia si¢, sposob obliczania oceny

koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggnigcie
wszystkich wymaganych efektow uczenia sig
okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych
ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem
przez studenta liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu
przedmiotowi.
Sposadb obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla
regulamin studiéw. Podstawg zaliczenia przedmiotu jest
poprawno$¢ realizacji zadan semestralnych pod wzgledem
kreatywnym i technicznym.
Ocena koncowg jest §rednia z ocen uzyskanych przez studenta za
wykonane projekty graficzne okre$lone w tematach ¢wiczen.
Sktadnikiem tej oceny jest takze: obecno$¢ i aktywno$¢ na
zajeciach, inicjatywa i samodzielno$¢ w dziataniach
projektowych.




Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy

Metody weryfikacji efektow
uczenia si¢

zaject
N Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunkowy
(PEV) Forma Metody
efektu : . - efekt Forma N .
e Student, ktory zaliczyt przedmiot uczenia si saie weryfikacji | sprawdzania
s (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotéw (KEU) ¢ Je (zaliczen) i oceny
do:
W1 Zna i rozumie szczegOlows wiedze dotyczaca
realizacji prac plastycznych zwigzanych z K WG03
wlasng specjalnoscia w zakresie problematyki - zaliczenie Projekty
sztuki oraz technologii i techniki realizacji. pracownia 5 i realizacje
W2 _ _ N . . K WG06 artystyczna ocena, cwiczen,
Zna i rozumie rozwdj technologiczny w obrgbie - egzamin rozmowa
sztuk graficznych oraz wspodtczesne tendencje w
projektowaniu graficznym i grafice.
Ul e . . ..
Potrafi stosowa¢ zroznicowane $rodki ekspres;ji K_U01
W transponowaniu wyobrazen 1 emocji na jezyk
komunikatu wizualnego lub grafiki artystyczne;. . Jaliczenic i rg;jiiztcye
Potrafi postugiwac si¢ warsztatem grafiki K_U05 P z . ,J
U2 . - . . A . artystyczna ¢wiczen,
projektowej i multimedialnej w §rodowisku ocena, -
programéw komputerowych oraz urzadzen egzamin
peryferyjnych.
K1 Jest gotow uznawac znaczenie wiedzy i opinii 0
ekspertow w przypadku trudnosci z K_KKO01
samodzielnym rozwigzywaniem problemu saliczenie Projekty
poznawczych i praktycznych oraz by¢ pracownia . i realizacje
krytycznym wobec posiadanej wiedzy i artystyczna ¢wiczeh,
odbieranych tresci a takze do formutowania i egzzlrlﬁi’n rozmowa

argumentowania krytycznej oceny dokonan
twércOw i zjawisk z obszaru kultury i sztuki.

Literatura i pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. ,,Cztowiek i jego znaki” - Adrian Frutiger - og6lna teoria tworzenia graficznego znaku

komunikacyjnego.

2. "Punkt, linia a ptaszczyzna" - Wasyl Kandynski - teoria budowy obrazu malarskiego

3. ,,Typografia od podstaw. Projekty z klasg” - Robin Williams - o zasadach stosowania elementéw typografii w

projektowaniu graficznym dla poligrafii i Internetu.

Literatura uzupelniajaca:

1. ,,2+3D”-czasopismo z zakresu projektowania graficznego i wzornictwa przemystowego.

2. Strony internetowe zwigzane z typografig i projektowaniem graficznym.

3. Katalogi ,,Migdzynarodowe Biennale Plakatu ,,(wszystkie edycje).

4. Katalogi ,,Biennale Plakatu Polskiego” (wszystkie edycje).

5. Katalogi ,,Typo@konstrukcja’(wszystkie edycje).
6. ,,PGR. Projektowanie graficzne w Polsce” — Michat Warda, Jacek Mrowczyk — o kondycji projektowania
graficznego w Polsce.

7. ”Ciemne typki”- Keith Houston — historia znakdw typograficznych




Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]

Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnosé Inne godz. nauczyciela- ..
) v kontaktowe praca wilasna d g:IJ(fcgne
(IGK) studenta ydaxty
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X 20 [h]
Udziat w konsultacjach 5 [h] X X
Przygotowan!e do wl_clado_w X ] X
Przygotowanie do zaliczenia
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h)/0,5ECTS | 25[h])/2 ECTS 20 [h] 2 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

50 [h] 4,5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegolnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone
powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych

potrzeb tych studentéw.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczeg6lnymi potrzebami: w tym z niepelosprawnoscia,
przewlekle chorych podczas zajec, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania,
Procedurze dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczeg6lnymi potrzebami, w tym: z

niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.

Zajecia odbywaja si¢ na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego 22
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