KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

Kod przedmiotu % é Grafika cyfrowa
UTH/GR/O/MGR/NST/B1.8 z E Digital graphic
Jezyk wyktadowy polski
Rok akademicki 2023/2024
Kierunek Grafika
w zakresie -

Poziom studiéw

jednolite studia magisterskie

Profil studiéw

ogolnoakademicki,

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry 3,4
Przynalezno$¢ do grupy zajec Grupa zajeé¢ kierunkowych
Status przedmiotu obowigzkowe
Liczba godzin
Forma zaje¢ zaje¢ Liczba punktéw ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, wyktad ... [n]
punkty ECTS
¢wiczenia ... [h] 5ECTS
Pracownia artystyczna 40 [h]
Ogoblnoakademicki - zwigzany z prowadzong
2 profilem studiow dziatalno$cia nauk(')wa} ' w dyscypl .|r1|e do ktorej 2 ECTS
przyporzadkowany jest kierunek studiow
Powigzanie przedmiotu
Z uprawnieniami ... ECTS
z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 5ECTS

Forma nauczania

Wymagania wstepne

Wymagania formalne: student zaliczyt przedmiot/-y: znajomos¢
oprogramowania graficznego o obrobki materiatu rastrowego i
wektorowego

Jednostka prowadzaca

Katedra Mediow Cyfrowych i Struktur Przestrzennych

Koordynator

Prof. Adam Romaniuk

Adres strony internetowej pjo

WWW.Ws.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

adamrom@poczta.fm , 606267414

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE



mailto:adamrom@poczta.fm

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z cyfrowymi
mediami wykorzystywanymi w procesie tworzenia szeroko
rozumianej grafiki artystycznej i projektowej. Przedmiot
zarysowuje nowa przestrzen tworzenia dzieta artystycznego,
wychodzacego poza techniki tradycyjne, wykorzystujac nowe
media. Ukazuje mozliwosci interdyscyplinarnego taczenia
roznych galezi sztuki.

Koncepcja prowadzenia przedmiotu polega na tworzeniu
mocnego 1 przejrzystego pomostu pomiedzy tradycjg a
wspotczesnosécig w celu poszukiwanie nowatorskich rozwigzan
artystycznych w obszarze technik cyfrowych.

Tresci programowe:

Wyktady:
1. Poznanie specyfiki warsztatu cyfrowego w aspekcie
historycznym.
2. Wykorzystanie mozliwosci druku cyfrowego we

wspotczesnej grafice artystycznej i uzytkowe;j.

Cwiczenia - Poznanie specyfiki warsztatu cyfrowego w aspekcie
praktycznym:

1 Konstruowanie idei artystycznej na podstawie
zadanego tematu z wykorzystaniem cyfrowych
srodkoéw obrobki obrazu. Temat: Matryca naturalna,
matryca posrednia. Wykorzystanie programu Adobe
Photoshop.
Wybdr whasciwych srodkéw graficznych w budowie
obrazu na zadany temat — Portret, Pejzaz
Wykorzystanie programéw Adobe Photoshop,
lHustrator
Stworzenie spojnego cyklu tematycznego
sktadajacego si¢ z co najmniej 8 grafik cyfrowych na
wybrany temat.

4, Poznanie metod przygotowania matryc cyfrowych.

5. Poznanie metod druku cyfrowego i jego whasciwosci.
Poznanie sposob6w prezentacji obrazéw graficznych.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Cwiczenia, wyktad, dyskusja w grupie, konsultacje, system korekt

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych
efektow uczenia sie, sposob obliczania oceny
koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich
wymaganych efektow uczenia si¢ okreslonych dla przedmiotu.
Student otrzymuje zaliczenie na podstawie przedstawionych prac
graficznych oraz wypowiedzi ustnej — (55%)

Aktywnos$¢ na zajeciach — (15%)

Samodzielno$¢ pracy — (30%)

Kazdy temat minimum 5 prac w tym 3 prace w formie druku

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy Metody weryfikacji efektow
zajeé uczenia si¢
Opis efektow uczenia si¢ dla .
Numer . Kierunkowy
przedmiotu (PEU) : Forma Metody
efektu . . . efekt uczenia . S .
uczenia Student, ktory zaliczyt przedmiot & Forma zaje¢ | weryfikacji sprawdzania
) (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (zaliczen) i oceny
si¢ h i (KEUV)
gotoéw do:
Posiadanie wiedzy na temat rozwoju cyfrowych K_WG01,
technik graficznych i towarzyszacych im problemow K_WG02, Tradvevine
estetycznych w ujeciu historycznym oraz K_WG03, Pracownia Rozmowa, Oézy; '
w1 wspolczesnym. Znajomo$¢ najwazniejszych K_WG04, zaliczenie z .

. . . artystyczna . wykorzystaniem
terminéw zwigzanych z szeroko rozumiang grafika K_WGO05, oceng/egzamin technik cvfrowvch
cyfrowa z uwzglednieniem najnowszych K_WGO06, ylrowych.
technologii. K_WG07

K_UWO01,
Umiejetnos$¢ z zakresu konstruowania szeroko K_UWO03, Rozmowa przy Tradvevine
rozumianego obrazu graficznego w technikach K_UwWo04, Pracownia pracach orﬁzy; '
Ul cyfrowych. Umiejetnosé swiadomego wyboru K_UWO05, semestralnych, .

- Lo : artystyczna o wykorzystaniem
medium cyfrowego do realizacji wybranej K_UWO06, zaliczenie z technik cvfrowvch
koncepcji. K_UWwWo08, ocena/egzamin ylrowy

K_UW10,




Podejmuje merytoryczng dyskusje na temat - ' Tradycyjne,
wspolczesnych dziatan w obszarze grafiki cyfrowe;. K_KKO3, Pracownia Rozmowa, oraz z
K1
wykorzystaniem

. o ; , K_KKO04 zaliczenie z
Potrafi uargumentowac¢ zasadnos¢ uzytych srodkow - artystyczna ocena/eezamin
' yeg technik cyfrowych

i/lub taczenia mediow. =

Literatura i pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Romaniuk A ,,Zastosowanie druku cyfrowego w praktyce grafiki artystycznej”, ASP Katowice2002

Grafika Artystyczna. Podrecznik Warsztatowy, Poznan 2007, wyd. Akademia Sztuk Pigknych w Poznaniu
Bernatowicz P., W oku cyklonu. Refleksje o stanie dzisiejszej grafiki [w:] 6 Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2006
Pamuta J., Pionier sztuki komputerowej w Polsce. Wyd. Muzeum Sztuki w Olomuncu, 2020;

Cwiek S., Katedra Grafiki Artystycznej ASP w Lodzi — 1971-2019, Wyd. ASP w Lodzi, 2020;

Literatura uzupelniajaca:
Migdzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej w Gdyni, Katalogi z ostatnich wystaw/konkurséw. Wyd EraArt Gdynia

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]
Zajecia bez
Udzial w zajeciach, aktywnosé Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dvdaktvezne
(IGK) studenta ydaxty
(ZBN)

Udziat w zajeciach w pracowni artystycznej X X 60 [h]
Udziat w konsultacjach 15 [h] X X
Przygotowan!e do wyl.dado.w X 50n] X
Przygotowanie do zaliczenia
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 15[h])/ 0,6 ECTS | 50 [h])/2ECTS | 60 [h]/2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 125h/ 5ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegolnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone
powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych
potrzeb tych studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegolnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia,
przewlekle chorych podczas zajec, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studidéw, Zasadach Studiowania,
Procedurze dotyczacej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczeg6lnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.

Zajecia odbywaja sie na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego22
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