KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu
Kod przedmiotu g = Praktyka
NS 2
© . R
SM/O/I/STIF.1 z5 Apprenticeships
Jezyk wyktadowy Jez. polski
Rok akademicki 2023/2024
Kierunek Sztuka Mediow i Edukacja Wizualna
w zakresie -
Poziom studidw studia pierwszego stopnia
Profil studiéw ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarna
Semestr / semestry 4
Przynalezno$¢ do grupy zajec F. Praktyka
Status przedmiotu Obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zaje¢ zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Wyktad [h]
ECTS
Cwiczenia [h] 4 ECTS
z profilem studiéw ECTS
Powigzanie przedmiotu 7 uprawnieniami ECTS
z dyscypling Sztuki pigkne i konserwacja dziet sztuki 4 ECTS
Forma nauczania Tradycyjna

Wymagania wstepne

Studenci kierunku Sztuka Mediéw i Edukacja Wizualna

Jednostka prowadzaca

Katedra Architektury Wnetrz i Wzornictwa Ubioru

Koordynator

mgr Aleksandra Kwiecien

Osoby prowadzace

mgr Aleksandra Kwiecien

Adres strony internetowej pjo

ws.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

a.kwiecien @uthrad.pl




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA
EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

1. Zapoznanie si¢ ze specyfikacja dziatalno$ci i organizacjg pracy grafika
komputerowego.

2. Wyksztalcenie umiejetnosci zastosowania wiedzy teoretycznej zdobytej w
toku studiéw w praktyce funkcjonowania firmy o odpowiednim profilu.

3. Zdobycie praktycznej znajomosci zagadnien zwigzanych z wybrang
specjalnoscia ksztatcenia.

4. Nabycie umiejetnosci wspotpracy w zespole.

5. Obserwacja planowania i procesu wdrazania projektu oraz kontrolowanie
jego powstawania.

6. Dostosowanie swych dziatan do zapotrzebowan rynku pracy.

7. Poznanie wlasnych mozliwo$ci na rynku pracy,

8. Umiejetnos¢ poprawnego przygotowania do druku materiatow do druku i
publikacji internetowych.

9. Nabycie umiejetnosci wspotpracy z klientem.

10. Rozwdj i doskonalenie umiejetnosci zawodowych.

11. Nawigzanie kontaktow zawodowych, umozliwiajacych wykorzystanie
ich w trakcie przygotowywania pracy dyplomowej lub poszukiwania pracy.

Tresci programowe:

Zapoznanie si¢ z przepisami BHP obowigzujacymi w miejscu praktyk.
Zapoznanie si¢ z organizacjg pracy grafika komputerowego (operatora DTP,
projektanta stron internetowych, montazysty materialow wideo).
Zapoznanie si¢ z obowigzujacg procedurg technologiczng w miejscu praktyk.
Poznanie i obstuga urzadzen peryferyjnych, w stosunku do komputera, w
celu poznania ich mozliwosci i technologii.

Wykorzystanie i obstuga aplikacji graficznych oraz praktyczne rozwigzanie
zagadnien dotyczacych prac projektowych i przygotowania do druku.
Poznanie i obstuga aplikacji graficznych oraz zagadnien dotyczacych
prepressu:

- edycja tekstu i DTP,

- obrobka fotografii,

- projektowanie grafiki,

- prace nad strong www,

- opracowanie materiatu wideo.

Poznanie i obstuga aplikacji graficznych.

Poznanie metod i zasad obstugi klienta, negocjacji handlowych i badan
rynkowych.

Realizacja projektow graficznych w trybie indywidualnym oraz zespotowym
stosownie do organizacji pracy w firmie.

Wdrazanie do kontroli i korekty wlasnej pracy.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

* Metody podajace - wyktad informacyjny, prelekcja;
* Metody aktywizujace — metoda przypadkow, dyskusja dydaktyczna,
* Metody praktyczne — pokaz, ¢wiczenia warsztatowe.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;:

Wypelnienie i ztozenie Umowy porozumienia pomiedzy instytucja w Ktorej
student bedzie odbywat praktyke zawodowa a Uczelnia (dwa egzemplarze).
Zaswiadczenie o odbyciu praktyki zawodowe;.

Formularz odbycia praktyki.

Sprawozdanie z odbycia praktyki sporzadzone przez studenta.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zaje¢ P Eliotly Bt ka:ijé Slehiutze
Numer Opis efektow uczenia s1e;'dla przedm1qtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia " L .
efektu - - : : , . Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
o (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ . .
uczenia si¢ do: (KEU) (zaliczen) i oceny
K_WG02,
. . L K_WG05,
Zna i rozumie zasady dotyczace realizacji prac - .
W1 zwiazanych ze sztuka medidow i dziedzinami K_WG06, ki zaliczenie rozmowa
ok?ewnycmi © sztuka medio K_WGO07, artystyczna
P ymt. K_WG10,
K_WK12
K_WG02,
Zna i rozumie najwazniejsze techniki i K_WG05,
technologie stosowane w obszarze sztuk K_WG06, Pracownia . . .
w2 plastycznych ze szczegolnym uwzglednieniem K_WG07, artystyczna zaliczenie Projekt/zestaw prac
wybranego rodzaju technologii. K_WG10,
K_WK12




K_Uwo02,
. L, . L K_UWO03, .
U1 Potrafi poskug.lwac sig nowymi technologlqml K_UKO8, Pracownia saliczenie Projekt/zestaw prac
oraz swobodnie taczy¢ roznorodne techniki. K UO10 artystyczna
K_UU11
K_UwWo02,
Potrafi swobodnie kreowa¢ kompozycj¢ za K_UWO03, Pracownia . .
U2 pomoca poznanych technik multimedialnych. K_UKaO08, artystyczna zaliczenie Rozmowa
K_UO10
K_KKO01+,
Jest gotéw na dialog z odbiorcg poprzez jasne K_KKO02++, Pracownia
K1 przekazywanie mysli w wykreowanym obrazie K_KOO03++, artvstvezna zaliczenie Rozmowa
plastycznym. K_KRO4++, ysty
K_KRO5++
Jest gotov&{ bromc. przy pom(’)cy.naukowych K KK02++, Pracownia _ _
K2 argumentow swoich pogladow i przekonan na - zaliczenie Rozmowa
. o K_KR04++, artystyczna
temat realizowanych projektow. -

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektéw uczenia sig:
K_WG02++,K_WG05++,K_WG06+,K_WG07++,K_WG10+++,K_WK12+,
K UWO02++ K UWO03+++ K UK08++ K UO10+++ K UU11++, K KK01+ K KK02++ K KO03++ K KR04++ K KR05++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]
. . | d Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ nne godz. nauczyciela-praca .
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)

Udziat w ... wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X X X
Udziat w .... ¢éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych 100 [h] X [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X [h] X
Udziat w konsultacjach X X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X X X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu X X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 [h])/ 4 ECTS [h)/ ECTS [} ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentow ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawno$cia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow
uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentéw.

Szczegdtowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych podczas zajeé, zaliczen i egzaminow
okreslono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia dostgpnosci procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w
tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych.




