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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem zajec¢ jest przekazanie studentowi wiedzy na temat DTP. Uczestnik w
trakcie zaj¢¢ pozna zagadnienia zwigzane zaréwno z obrobka grafiki
rastrowej, wektorowej jak i profesjonalnego sktadu i tamania tekstu na
potrzeby poligrafii. Po ukonczeniu kursu podstawowego uczestnik powinien
posigs¢ wiedze na temat roznic wynikajacych ze specyfiki sktadu réznych
typow publikacji (ksigzek, broszur, ulotek, gazet, magazyndow i plakatow)
realizowanych za pomoca programoéw takich jak: Scriba, QuarkExpress,
Adobe InDesign i podobnych.

Tresci programowe:

W ramach zaje¢ student pozna nastgpujace pojecia i zagadnienia:

podstawowe informacje na temat DTP (1h);

palety koloréw wykorzystywane w poligrafii (1h);

przebieg procesu poligraficznego od projektu do wydruku (1h);

najpopularniejsze techniki poligraficzne (1h);

przygotowanie elementow graficznych wykorzystywanych podczas

sktadu dokumentow z wykorzystaniem programow Adobe

Photoshop (mapy bitowe) i Adobe Illustrator (elementy wektorowe)

(Zh);

e charakterystyka wykorzystywanych aplikacji shluzacych do
profesjonalnego sktadu (1h);

e podstawy dziatania programu Adobe InDesing (6h):

e zasady sktadu i famania tekstow (2h).

Semestr 3
Tematy krotkoterminowe:
e plakat interaktywny (temat dowolny);
o skiad tomiku poezji i opracowanie oktadki (przygotowanie do
druku).
Temat catosemestralny:
e opracowanie graficzne bajki dla dzieci (minimum 8-16 stron, druk
pracy w skali 1:1).

Semestr 4
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:

e opracowanie graficzne 1 przygotowanie do druku ksigzki
(beletrystyka);

e opracyj graficznie zestaw okladek dedykowanych wybranej serii
wydawniczej (min. 3, wersja “migkka” i “twarda”). Zestaw
powinien by¢ przygotowany dla publikacji o nastgpujacych
parametrach: format B5, 320 stron, papier offsetowy 90 g. Uwaga!
Oktadki powinny by¢ wydrukowane w skali 1:1.

Przyktadowy temat catosemestralny:
e projekt autorskiego fontu i jego prezentacja w formie ksigzki.

Semestr 5
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e przygotowanie Katalogu /Ksiazki do druku - projektowanie
uniwersalne;
e opracowanie graficzne katalogu (portfolio min. 8 stron), zaproszenia
i plakatu autorskiej wystawy.
Temat catosemestralny:
ksigzka artystyczna — projekt i realizacja (min. 16 stron).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

o wyklad z wykorzystaniem technik multimedialnych,

e wyklad z elementami dyskusji;

e (¢wiczenia metodyczne podczas ktdrych stosowane sg rdzne
metody nauczania: m.in. ,,.burza mézgow”’;

e metoda projektu;

e symulacje.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnig¢cie wszystkich wymaganych
efektow ksztatlcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaj¢¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Kazdy ze studentéw zobowigzany jest do zaliczenia na ocena pozytywna
wszystkich tematow krétkoterminowych realizowanych w trakcie semestru
oraz tematu catosemestralnego.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane sa studentom podczas




drugich zajeé.

Ocenie podlega sposob opracowania grafiki i trafno$¢ doboru
zakomponowania calosci projektu, odpowiednie dobranie typografii, a takze
umiejetnos¢ wizualizowania idei, tresci i pomystu catosci publikacji.
Materiaty przeznaczone do oceny powinny by¢ przedstawione w formie pliku
zamknigtego pliku *.pdf, ktory podlega¢ bedzie omdéwieniu podczas zaje¢ w
formie korekty zespotowej. Tematy ¢wiczen dlugoterminowych podawane i
omawiane sg na pierwszych zajgciach. Podlegaja korekcie zespotowej w
trakcie semestru (min. 2 razy). Zaliczenie ¢wiczenia polega na oddaniu
projektu w wersji elektronicznej (jakos¢ do druku) z zalaczong prezentacja
wybranych cze¢$ci projektu wydrukowanych w skali 1:1.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia

si¢

Numer
efektu
uczenia si¢

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu (PEU)
Student, ktory zaliczyt przedmiot
(W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow
do:

Kierunkowy
efekt uczenia
si¢
(KEU)

Forma zajec¢

Forma
weryfikacji
(zaliczen)

Metody
sprawdzania
i oceny

Wil

Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z poligrafig.

K_WG02
K_WG03
K_WG10
K WGI1
K WGI3
K WG14

wyktad,
pracownia
artystyczna

rozmowa,
zaliczenie na
ocene

rozmowa

w2

Zna i rozumiezasady komponowania publikacji
elektronicznych.

K_WG02
K_WG03
K_WG10
K_WGl1
K WGI3
K WG14

wyktad,
pracownia
artystyczna

rozmowa,
zaliczenie na
ocene

rozmowa

w3

Zna i rozumie zasady dotyczace
przygotowywania materiatu do druku i publikacji
elektroniczne;.

K_WG02
K_WG03
K_WG10
K WGI1
K WGI3
K WG14

wyktad,
pracownia
artystyczna

rozmowa,
zaliczenie na
ocene

rozmowa

Ul

Potrafi przygotowac grafik¢ na potrzeby skladu
wydawniczego.

K_UWO01
K_UWO02
K_UW03
K_UW04
K_UWO05
K_UWO06
K_UK10
K_UKI2
K _UU14
K _UU15

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

projekt

U2

Potrafi samodzielnie opracowa¢ publikacj¢ na
potrzeby druku i wydawnictw elektronicznych.

K_UWO01
K_UWO02
K_UWO03
K_UW04
K_UWO05
K_UWO06
K_UK10
K_UKI2
K_UU14
K UUI5

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

projekt

K1

Jest gotow do gromadzenia, analizy i §wiadome;j
interpretacji potrzebnych informacji.

K_KK02
K_KR04

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

aktywnos¢ na
zajeciach

K2

Jest gotow realizowa¢ wlasne koncepcje i
dziatania artystyczne wynikajace z wykorzystania
wyobrazni, ekspresji i intuicji.

K_KK02
K_KR04

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

aktywno$¢ na
zajeciach

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektoéw uczenia sig:
K WG02+++K WG03+++K WG10+++K WGl1++, K WG13+++, K WG14+++, K UW01+++,
K UW02++, K UW03++, K UW04+++, K UW05++, K UW06++, K UK10++, K UK12++, K UU14++, K UU15++, K KKO02+,

K _KRO04++

Literatura podstawowa, literatura uzupekniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa




Bringhurst R., Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakoéw 2008;

Cendrowska D., Zrob to lepiej!: o sztuce komputerowego sktadania tekstu, Wyd. Naukowe PWN : Mikom, Warszawa 2006;
Ciechanowski J., Komputerowe skladanie tekstow w jezykach: polskim, angielskim, czeskim, stowackim, francuskim, hiszpanskim,
niemieckim, rosyjskim, Wyd. Majus, Zielona Goéra 2003;

Kaminski B., Nowoczesny prepress, Wyd. Translator, Warszawa 2001,

Literatura uzupelniajaca

Blatner D., Concepcion A., Adobe InDesign CS/CS2: idz za ciosem, Wyd. Complan, Krakéw 2006;

Cohen S., Williams R., Skanowanie i drukowanie: jak to zrobi¢?, Wyd. Helion, Gliwice 2003;

Hochuli J., Detal w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakow 2009;

Parker R.C., Sktad komputerowy - tajniki projektowania: [101 sprawdzonych rozwigzan], Wyd. Intersoftland, Warszawa 1995;
Parker R.C., Sktad komputerowy w minutg¢: ponad 200 dobrych rad i pomystow na efektywne tworzenie czytelniejszych i lepiej
wygladajacych ogloszen, broszur, informatorow..., Wyd. Intersoftland, Warszawa 1994;

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udzial w zajeciach, aktywno$é Inne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajgcia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 90 [h] X
Udzial w konsultacjach 15[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10[h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 10 [h] [h] X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25[h]/ 1 ECTS 100[h]/ 4 ECTS 60 [h]/ 2ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentow ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektdéw uczenia si¢ dostosowuje si¢ odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnos$cia, przewlekle chorych podczas
zajec, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia dostepnosci
procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych.




