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Poziom studiéw

studia pierwszego stopnia

Profil studiéw

ogolnoakademicki

Forma studiow

studia stacjonarne

Semestr / semestry

5,6

Przynaleznos¢ do grupy zajec

B2.Grupa zaje¢ kierunkowych — do wyboru

Status przedmiotu do wyboru
Liczba godzin
Forma zaje¢ zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Wyktad [h]
ECTS
Cwiczenia [h] 7 ECTS
Pracownia artystyczna 90 [h]

Przedmiot zwigzany z dziatalno$cig naukowa w dyscyplinie:

Powigzanie przedmiotu

z profilem studiow sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 3 ECTS
Z uprawnieniami ... ECTS
z dyscypling Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 7 ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna

Wymagania wstepne

Studenci kierunku SMIEW

Jednostka prowadzaca

Katedra Mediéw Cyfrowych i Struktur Przestrzennych

Koordynator

dr hab. Lukasz Rudecki prof. UTH Rad.

Osoby prowadzace

dr hab. Lukasz Rudecki prof. UTH Rad.

Adres strony internetowej pjo

media.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

I.rudecki@uthrad.pl




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, RE
EFEKTOW UCZENIA SIE

ALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

Cel ksztalcenia:

Celem zajg¢ jest wyposazenie studenta w wiedzg i umiejetnosci, ktore
umozliwia mu kreacj¢ artystyczna z wykorzystaniem wspotczesnych
(cyfrowych) mediéw malarskich.

Studenci podczas pracy poznaja fachowa terminologi¢ oraz oprogramowanie
wykorzystywane w malarstwie cyfrowym. Zapoznaja si¢ z roznicami
wynikajace z zastosowania roznych technologii w do$wiadczeniu
artystycznym.

Tresci programowe:

Student:
e pozna i zidentyfikuje narzgdzia w cyfrowym oprogramowaniu
malarskim (m.in. Adobe Photoshop, Corel Painter, Krita itp.),
e nauczy si¢ z biegloscig tworzy¢, modyfikowac¢ i uzywac cyfrowych
narzedzi malarskich,
e pozna zasady tworzenia cieniowania i perspektywy w przestrzeni
cyfrowej,
e nauczy si¢ wykorzystywac¢ do pracy tablet,
e bedzie tworzyt tekstury za pomoca oprogramowania graficznego.
W pracowni artystycznej z malarstwa cyfrowego zajgcia odbywacé si¢ beda w
czasie dwoch semestrow, beda to zajecia praktyczne.
Podstawa zaje¢ bedzie analiza zagadnien dotyczacych spojnosci kompozycji
malarskich, kontrastow, glebi, plandéw, koloru, $wiatta, budowy materii
obrazu w $rodowisku cyfrowym.
W kazdym semestrze, aby uzyska¢ ocen¢ pozytywna, student bedzie
zobowigzany wykonaé zestaw prac graficznych (min. 5) przygotowanych do
wydruku w formacie okoto 50x70 cm (jedna prac musi zostaé
wydrukowana).
Przyktadowe tematy:
Semestr5i 6
Opracuj zestaw cyfrowych prac malarskich (min. 5) przygotowanych do
wydruku w formacie okoto 50x70 cm (jedna prac musi zostaé
wydrukowana). Jedno z ¢éwiczen dotyczy¢ powinno zasad zwigzanych z
projektowaniem uniwersalnym i przetozenie go na jezyk wizualny.
Przyktadowe tematy:
Portret psychologiczny, kosmos, przesztos¢/przysztos¢ — obraz czasu,
autorytet/bunt/tozsamos$¢, bariery, komunikacja, brutart, stowo w obrazie

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

—metody podajace (wyktad informacyjny),

—metody aktywizujace (dyskusja dydaktyczna),

—metody eksponujace (film, pokaz),

—metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia warsztatowe, realizacja prac)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest réwnoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Cwiczenia koncza sie prezentacja zrealizowanych prac, oméwieniem ich i
wystawieniem oceny. Czastkowe oceny wystawione po zakonczeniu kazdego
zadania stanowig jeden z podstawowych sktadnikéw zaliczenia semestru i
uzyskania koncowej oceny pracy studenta.

Zaliczenie odbywa si¢ na podstawie aktywnosci i obecno$ci studenta na
zajeciach oraz sumy czastkowych ocen semestralnych. Kryteria oceny,
terminy oraz forma zaliczenia podane sa do wiadomosci studentow na
poczatku semestru.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajgé LA A ka:ijé B
Numer Opis efektow uczenia s1e;'dla przedm1qtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia o L .
efektu - . ; . , . Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
o (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ . .
uczenia si¢ it (KEU) (zaliczen) 1 oceny
K_WG01,
. . - . L K_WG02,
Zna irozumie zagadnienia zwigzane z analizg i K WG03
synteza natury oraz mozliwos$cig jej przeksztatcen - ' rozmowa egzamin ustny
W1 . L ! . K_WG06, Wyktad .
cyfrowych, takze w kontekscie projektowania K WG07 (pytania otwarte)
uniwersalnego. K:WGOS,
K_WG09,




K_WG10,
K_WG11,
K_WG12
K_WGO01,
K_WG02,
Zna i rozumie zagadnienia koloru w przestrzeni E—://vvggg
cyfrowej oraz wzajemnych relacji i oddziatywan K_WGOY, rozmowa egzamin ustny
W2 barw wplywajacych na charakter obrazowanego K_WGOS, Wyktad (pytania otwarte)
materiaiu_ oraz  jego umiejscowienie = w K_W(309,
przestrzeni. K_WGIOZ
K_WG11,
K_WG12
K_Uwo1,
K_UWwWo02,
. . K_UWO03,
Potrafi pfze{ozy§ teoretyczng Wled_zg dotyczaca K UW04 Pracownia _ _
Ul obserwacji, analizy i syntetyzowania natury na K_UWOS, artvstvezna projekt projekt
praktyczne realizacje cyfrowe. K UWO 6, sty
K_UK10,
K_Uu14
Potrafi zastosowa¢ odpowiednig technike i ﬁ—gwgé’
narzedzia cyfrowe do realizacji whasnych prac o K_UWO3,
U2 cechach indywidualnych, oraz oceni¢ je pod K UWO 4’ Pracownia
wzgledem umiejetnosci i formy i stylu. Takze K_UWOS, artystyczna projekt projekt
potrafi  zastosowaé zasady zwigzane @z K_UWOB’
projektowanie uniwersalnym w swojej pracy K_UKloy
artystycznej. K UUL 4’
Jest gotow  $wiadomie interpretowal i
odwzorowywaé rzeczywisto$¢, wykorzystujac Pracownia projekt,
K1 nabyte umiejetnosci wnikliwej obserwacji i K_KO03 artystyczna rozmowa rozmowa
analizy natury jako punktu wyjscia do dalszych
rozwigzan tworczych.
K2 Jest gotow do realizowa¢ wihasne zamierzenia K KOOL Pracownia projekt
twércze z  wykorzystaniem  odpowiednich K KRO4 artystyczna rozmovx;a rozmowa
srodkéw formalnych. -

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia sig: K_WG01+, K_ WG02++, K_WG03++, K_WG06+++, K_WG07++, K_WG08++
K_WG09+++, K WG10++, K WG11++, K WG12+, K_UWO01++, K_UWO02++, K_UWO03++, K_UWO04++, K_UWO05++, K_UWO06++,
K_UK10++, K_UU14++, K_KO03++, K_KO0l+++, K_KR04++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Domanski M., Obraz cyfrowy, Wydawnictwa Komunikacji i L.acznosci, 2011.

Monroy B., Photoshop Studio. Obrazy malowane cyfrowo, wyd. Helion, Gliwice 2009.
Drew J. T., Meyer S. A., Zarzadzanie kolorem, wyd. Arkady, 2014.

Literatura uzupelniajaca:

Lethen H., CIEN FOTOGRAFA. OBRAZY I ICH RZECZY WISTOSC, wyd. AiWPN Universitas, Krakéw 2016.

Schuy E., FOTOGRAFIA PRODUKTOWA. OD PRZEDMIOTU DO MARTWEJ NATURY. WYDANIE ROZSZERZONE |
ZAKTUALIZOWANE, wyd. Galaktyka, 2013.

ART AND DESIGN IN PHOTOSHOP, wyd. Focal Press.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]
d Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela-praca
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w ...? wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadoéw X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / éwiczeniach laboratoryjnych X X 90[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 45 [h] X
Udzial w konsultacjach 45 [h] X X




Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 15 [h] X

Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5 [h] X [h}
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50 [h]/ 2 ECTS 50 [h)/ 3ECTS 90 [h}/ 3ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentow ze szczegolnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej (w karcie)
metody i formy weryfikacji efektdw uczenia si¢ dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegodtowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych podczas
zajec, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia dostgpnosci
procesu ksztalcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




