DZIAL APARATURY Radom, dnia 06.12.2022
ZAOPATRZENIA

i TRANSPORTU
tel. 361-72-23, -24, -25, -28

(pieczatka jednostki uprawnionej zamawiajgcego)

do wniosku WN-053_AAZ/01681/2022

ZAPYTANIE OFERTOWE
dla zamowien w zakresie o wartosci szacunkowej bez podatku od towaréw i
ustug ponizej 130 000 ztotych

NAZWA PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA: Zakup programu komputerowego
, Branzowe symulacje biznesowe” na potrzeby Uniwersytetu Technologiczno-
Humanistycznego im. Kazimierza Putaskiego w Radomiu.

Przedmiotem zamoéwienia jest zakup: programu komputerowego , Branzowe

symulacje biznesowe” na potrzeby Uniwersytetu Technologiczno-Humanistycznego

im. Kazimierza Putaskiego w Radomiu.

Przedmiot zamdwienia powinien spetnia¢ nastepujace wymogi:

1. Program komputerowy powinien by¢ dostarczony kompletny, nowy i zainstalowany
na serwerze Uniwersytetu Technologiczno-Humanistycznego im Kazimierza
Putaskiego w Radomiu.

2. Program komputerowy powinien by¢ wolny od wad i posiadaé instrukcje
uzytkowania,

3. Przeszkolenie pracownikow Zamawiajacego w zakresie uzytkowania /min. 2 osoby/
4. Okres gwarancji 24 miesigce od daty bezusterkowego przekazania programu
Zamawiajgcemu.

5. Szczegdtowy opis przedmiotu zamowienia zawiera  ,Formularz ofertowy”
stanowigcy zatgcznik nr 1 do zapytania ofertowego.

6. Odbior programu komputerowego zostanie poprzedzony jego przetestowaniem
oraz sprawdzeniem poprawno$ci dziatania przez przedstawicieli Wykonawcy i
Zamawiajgcego.

7. Za termin instalacji programu komputerowego Zamawiajgcy uwaza sie dzien
podpisania przez Zamawiajacego i Wykonawce bez zastrzezern protokotu odbioru.

8. Termin realizacji przedmiotu zaméwienia: 14 dni od dnia podpisania umowy.



9. Cena oferty musi zawiera¢ nalezny podatek VAT, wszystkie przewidywane koszty
kompletnego wykonania przedmiotu zamoéwienia, musi uwzgledniaé wszystkie
wymagania oraz obejmowac wszelkie koszty, jakie poniesie Wykonawca z tytutu
nalezytej oraz zgodnej z obowigzujgcymi przepisami realizacji przedmiotu
zamowienia. Skutki finansowe jakichkolwiek btedéw obcigzajg Wykonawce, ktéry
musi przewidzie¢ wszystkie okolicznosci mogace mie¢ wptyw na cene zamoéwienia.
Cena oferty nie podlega negocjacjom czy zmianom.

10. Zamawiajgcy nie dopuszcza sktadania ofert cze$ciowych ani wariantowych.

11.Zamawiajgcy bedzie oceniat oferty wedtug nastepujgcych kryteriow: Cena 100%
Zamawiajgcy wybierze oferte najkorzystniejsza, czyli najtansza.

11. OSOBY UPOWAZNIONE DO KONTAKTOWANIA SIE Z WYKONAWCAMI:

- Jacek Krajewski e-mail: j.krajewski@uthrad.pl tel. /48/ 361-72-28

12. Oferta powinna odpowiada¢ w peini na zapytanie ofertowe, powinna okreslaé
Wykonawce oraz wskazywaé¢ osobe do kontaktu. Oferte nalezy przedstawié na

formularzu stanowiacym zatgcznik nr 1 do niniejszego zapytania w formie
elektronicznej.

13. Oferty prosimy sktada¢ w terminie do dnia 14.12.2022 r. do godz. 10.00
na adres: J.krajewski@uthrad.pl

Zatgczniki:

Sporzadzit: Jacek Krajewski APARETURY, 254 / iU
mar jookk Eroieveekd

Radom dn. 06.12.2022 Zatwierdzit



Zalgcznik nr 1
do zapytania ofertowego

Nazwa firmy

Adres siedziby
Tel./fax.

FORMULARZ OFERTOWY

W odpowiedzi na zapytanie ofertowe dotyczace:

Zakup programu komputerowego ,, Branzowe symulacje biznesowe” na potrzeby Uniwersytetu
Technologiczno-Humanistycznego im. Kazimierza Putaskiego w Radomiu.

Oferuj¢ wykonanie przedmiotu zamdwienia, zgodnie z wymaganiami Zamawiajacego:

KRYTERIUM CENA
za cen¢ BRUTTO W wysoKOSCI: .o.oviviiiii e, zt
(BTN 5 050 e s ot e 58 6 s S R S zlotych)
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Netto brutto
1 Przedmiot zamowienia obejmuje: szt 1

1) Wdrozenie narzedzia do branzowych gier
biznesowych - instalacja na serwerze
Zamawiajgcego wraz z integracjg z systemem
znajdujgcym sie na Uniwersytecie
Technologiczno-Humanistycznym im.




Kazimierza Putaskiego w Radomiu w zakresie
logowan studentow oraz przetestowaniem i
uruchomieniem.

2) Udzielenie bezterminowej i nieograniczonej
terytorialnie licencji na korzystanie z narzedzia do
branzowych gier biznesowych dla studentow i
wyktadowcéw  Uniwersytetu  Technologiczno-
Humanistycznego w Radomiu, bez ograniczen na
liczbg uzytkownikéw i urzgdzen

Wdrozenie symulacji prowadzenia
przedsigbiorstwa w formie gry online, ktéra ma
by¢ narzedziem dydaktycznym, ksztalcgcym
postawy i kompetencje przedsigbiorcze wérod
studentow, utatwiajgce w przysziosci zatozenie i
zarzadzanie wiasng firma. Symulacja powinna
mie¢ charakter zespotowy i umozliwia¢ zespotom
konkurujgcym na rynku (jako odrebne podmioty
gospodarcze). Gracze bedg podejmowac
decyzje dotyczace prowadzenia wirtualnego
przedsigbiorstwa, ktére bedzie konkurowaé z
innymi na wirtualnym rynku. Decyzje w symulacji
bedg zblizone do podejmowanych przez
menedzerow w podobnych funkcjonujacych w
rzeczywistosci przedsiebiorstwach.

Symulacja prowadzenia dziatalnosci gospodarczej ma
stanowi¢ narzedzie edukacyjne stuzace
do prowadzenia zaje¢ o tematyce przedsiebiorczej.
Powinna ksztattowac postawy przedsiebiorcze oraz
umiejetnosci  w zakresie wspdtpracy w grupie,
kreatywnosci, innowacyjnosci,  rozwigzywania
problemow, optymalizowania decyzji u stuchaczy. W
rezultacie udziat w grze powinien sprzyjaé
zwigkszaniu  zainteresowania  ws$rod  graczy
prowadzeniem wiasnego biznesu oraz zwiekszenie
zainteresowania stuchaczy prowadzeniem wiasnej
dziatalnosci gospodarczej w przyszioéci poprzez
poprawe umiejetnosci w zakresie planowania i
zarzadzania biznesem. Zaktada sie, ze poprzez gre
symulacyjng odzwierciedlajgcy rzeczywiste warunki
funkcjonowania biznesu, umozliwiajgca uczestnikom
podejmowanie decyzji nabedy oni umiejetnosci
zarzadzania firma.

Gra powinna miec¢ forme online, w ktdrej rozgrywka
ma opierac sie na uproszczonej symulacji zaktadania
i prowadzenia przedsiebiorstwa, a gracze, dziatajacy
w zespofach, beda wciela¢ sie wzarzady tych
przedsigbiorstw i podejmowac decyzje oraz dziatania
zwigzane z prowadzeniem wirtualnej firmy,
podobnych do tych w rzeczywistosci.

Symulacja powinna oferowaé minimum dwie réine
branze do wyboru z minimum pietnastu branz.

Symulacja powinna by¢ udostepniona w jezyku
polskim, angielskim oraz ukraifiskim.

Gra powinna by¢ oparta na polskich realiach




rynkowych, a tworzone przez graczy firmy nie moga
bazowac na abstrakcyjnych
ustugach/produktach/towarach.

Gra musi miec charakter zespotowy i uwzgledniaé
mozliwos¢ przypisania konkretnych rél kazdemu z
graczy - takich jak np. prezes, dyrektor
produktu/technologii, dyrektor ds. finansowych,
dyrektor ds. logistyki, dyrektor ds. kadr.

Kazdy gracz bedzie rejestrowac sie w rozgrywce za
pomocy indywidualnego loginu i hasta. Gra musi
oferowac moiliwo$¢ komunikacji miedzy graczami w
trakcie rozgrywki dzieki wbudowanemu
komunikatorowi.

Dziatania i efekty uzyskane przez graczy powinny
podlegac ocenie wielokryterialnej zawierajacej min. 2
elementy ekonomiczne oraz 2 elementy spoteczne.

Zakres decyzji, jakie beda mogli podejmowaé gracze
to co najmniej:

e organizacja firmy (m.in. wybdr nazwy,
okreslenie misji i celéw strategicznych,
organizacja stanowisk w firmie),

* tworzenie oferty produktow i/lub ustug
i/lub towaréw zgodnych z profilem
przedsiebiorstwa w wybranej branzy

e zatrudnienie pracownikéw (w tym polityka
w zakresie wynagrodzen),

e zarzadzanie infrastrukturg (biura,
urzadzenia) oraz procesem $wiadczenia
ustugi,

e zaopatrzenie: zakupy materiatow [
surowcéw / komponentéw [/ ustug

zewnetrznych/towaréw
* sprzedaz (m.in. ustalanie cen/rabatdéw),
e marketing (marketing tradycyjny,

marketing internetowy),

e finanse (w tym: mozliwosé zarzadzania
finansami  przedsigbiorstwa  poprzez
lokaty, kredyty/pozyczki; uproszczone
sprawozdania finansowe),

Wykonawca dostarczy i uruchomi oprogramowanie
na serwerze uczelni, a takze dostarczy wersje
pozwalajgca na re-instalacje tego oprogramowania.

Symulacja (interfejs uzytkownika) powinna by¢
dostepna z poziomu najbardziej popularnych
przegladarek internetowych, 24 godziny na dobe, 7
dni w tygodniu. Uczestnicy gry korzystajac z
przegladarki internetowej tacza sie z serwerem, na
ktérym  zainstalowane jest oprogramowanie
symulacji i podejmuja decyzje, ktére przetwarzane
sg przez system informatyczny. W nastepne;j
kolejnosci otrzymuja wyniki podjetych decyzji i




zrealizowanych dziatan, ktére stajg sie punktem
wyjscia do podejmowania decyzji w kolejnych
etapach, tzw. rundach decyzyjnych.

Symulacja powinna zapewnia¢ prawidtowe
wyswietlanie tresci zaréwno na urzadzeniach
stacjonarnych, jak i mobilnych (responsywnosg).
Udziat w grze powinien byé rejestrowany, gra
powinna umozliwia¢ jej przerwanie w dowolnym
momencie i w wybranym momencie umozliwiac
kontynuacje lub wznowienie.
Symulacja powinna sktadac sie z etapéw, min 10
rund decyzyjnych, a kazdy etap / runda decyzyjna
powinna odwzorowywac jeden miesigc dziatalnosci
firmy. Symulacja powinna byé¢ skonstruowana w
taki sposob, ze poziom trudnosci roénie wraz z
kolejnymi rundami tj. zwieksza sie liczba oraz zakres
merytoryczny decyzji podejmowanych przez graczy.
Symulacja powinna posiadac przynajmniej dwa
panele: Panel uczestnika — gracza oraz Panel
administratora - prowadzacego.

Panel administratora gry powinien

umozliwiac co najmniej:

e uruchamianie i zamykanie
pojedynczych rozgrywek,

e uruchamianie algorytmdw liczacych
symulujgcych rynek i przetwarzajgcych
decyzje graczy,

s widok listy graczy,

e wysytke e-maili do uczestnikdw
symulacji,

* podglad wynikéw zespotdow,

* przydzielanie kar i nagrdéd zespotom,

Panel uczestnika gry powinien umozliwiac co
najmniej:
* podjecie decyzji biznesowej,
e  komunikacje z innymi graczami i
administratorem,
* sprawdzenia wynikdw decyzji
biznesowej, w tym na tle konkurencji
oraz oceny koricowej

Wyniki symulacji powinny byé prezentowane w
formie tabelarycznych zestawien oraz
interaktywnych wykresdw.

Gra powinna by¢ zaopatrzona w instrukcje
obstugi zawierajgcg informacje dot. zakresu
merytorycznego (wbudowane w symulacji lub
format PDF).

Symulacje powinny posiada¢ standard WCAG

Suma




I. Jednoczesnie oswiadczam, ze znajduje si¢ w sytuacji ekonomicznej i finansowe;j
zapewniajgcej wykonanie zamdéwienia inie zalegam z platnoscia podatkéw do Urzedu
Skarbowego oraz z oplatg sktadek do Zakladu Ubezpieczen Spolecznych.

2. Oswiadczam(my), ze ja (my) nizej podpisany(ni) dziatajagc na podstawie udzielonego
pelnomocnictwa/wpisu  w  odpowiednim rejestrze, jestem/jeste$my upowazniony/
upowaznieni do reprezentowania ww. wykonawcy.

3. Oswiadczamy, ze nie podlegamy wykluczeniu na podstawie art. 7 ust. 1 ustawy z dnia 13
kwietnia 2022 r. o szczegélnych rozwigzaniach w zakresie przeciwdzialania wspieraniu
agresji na Ukraing oraz stuzacych ochronie bezpieczenstwa narodowego (Dz. U. poz. 835).

.........................

Miejscowosé i data

........................................

(podpis osoby uprawnionej
do reprezentowania wykonawcy)



