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Komputerowych

edialne i prezentacyjne

edia and presentation techniques

oteka graiczna OpenGL.

chrona wlasnodci przemyslowej i prawo autorskie

naliza matematyezna i algebra liniowa

etody probabilistyczne i statystyka
czyki i paradygmaty programowania
nzynicria oprogramowania

Grafika i animacja 3D
Aplikacie frontendowe

2. Projektowanie i tworzenie serwisow. internetowych 2
ezyk obey

Iykorzystaniem CMS
Przedmiot z obszaru nauk humanistycznych lub nauk|

spolecznych

[Problemy spoleczne i zawodowe informatyki
[Podstawy clektroniki z clementami miernictwa.
IProjektowanie wspomagane komputerowo
[Techniczne zastosowania sieci neuronowych

1. Komputerowe wspomaganie prac inzynierskich
1. Rechnergest iizte Ingenicurarbeit

1. Projekiowanie systemow informatycznych

2. Zarzadzanie projekiami informatycznymi
[Prawno-ckonomiczne podstawy przedsigbiorczosci
[Przygotowanie i zlozenie pracy dyplomowej

lArchitcktura systeméw komputerowych
IProgramowanie aplikacji mobilnych
[Teoretyczne podstawy informatyki
1.Computer multimedia systems

1. Teoria informacji i sygnalow

2. Teoria sygnalow stochastycznych

Wizualne systemy programowania
11.Komputerowe systemy multimedi

IMatematyka dyskretna
I1. Podstawy automatyki

[2. Podstawy teorii sterowania
lPodstawy programowania
[Algorytmy i zlozonose

ISystemy operacyjne

[systemy wbudowane

[Grafika komputerowa

Isztuczna inteligencja
IProgramowanie obiektowe
IProgramowanie niskopoziomowe
[Metody numeryczne

[Projekt zespolowy

1. Aplikacje backendowe

2. Moderne IT-Techniken

2. Networks security basics
[Praktyka srédroczna

2. Web design
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A Grupa zaje¢ podstawowych B,. Grupa zaje¢

WIEDZA (W)

Zna i rozumie zakres materiahu z matematyki dotyezacy: analizy matematycznej,
algebry linjowej, matematyki dyskretnej i stosowanej, metod probabilistycznych
i statystyki oraz metod przydatng do i

zadai zwigzanych z informa

K_WG01

Zna i rozumie tresci w zakresie fizyki Klasycznej oraz podstaw fizyki
y i kwantowej niezbdne do zrozumienia, anali i
K_WG02 |wyjasniania podstawowych obserwowanych zjawisk, tworzenia i weryfikacji

model $wiata oraz sig nimi w celu fi
zdarzefi i stanow fizyeznych, jak tez mozliwosci jej zastosowania w praktyce. 3

Zna i rozumie treéci w zakresie clektroniki i miernictwa obejmu
poigcia, zasade dzialania clementéw obwoddw i ukiadéw clekiron
metod ich analizy potrzebne do zrozumienia zasad

ukladéw 1 3

podstawowe
-nych oraz

K_WG03

Zna i rozumie obszar nauki w zakresie telekomunikaci, potrzebny do zrozumienia
K_WG04 |zasad dzialania  wspolezesnych  sieci  komputerowych, w tym siecil

Zna i rozumie teoretyczne podstawy informatyki, rozumie podstawowe pojecia,

metody, narzgdzia i procesy zwigzane z informatyka i technologia informacyjno-
yina potrzebne do sytuacji 2 roimych

dziedzin. 2 3 2 3 3

K_WG0S

Zna i rozumie problematykg 7 informatyki w zakresie algorytmiki, jezykow i
paradygmatow programowania oraz teorii zlozonosci obliczeniowej. Zna i rozumie
I wystepujace we

K_WG06 .
lygmaty y
programowanie imperatywne, proceduralne, obicktowe, funkeyjne i logiczne. 3l 3 3 3 3 3 3l 3

| Zna i rozumie material w zakresie budowy i obshigi sprzetu komputerowego, zna
K_WG07  |architekture komputeréw zaréwno warstwe sprzetowa, jak i programowy oraz
metodh

Zna i rozumic ogdlng tematyke w zakresic budowy algorytmo i oceny ich

K WG |, tosonoiei oraz strukuur danyeh, 1 3 3| 3| 3 1 3

Zna i rozumie problematyke w zakresie systemow operacyjnych obejmujaca:
K_WG09  |przeglad i zasady dzialania systemow operacyjnych, procesy i watki,
i zadan, zarzadzanie pamiecia. 3 3 3

Zna i rozumie material w zakresi technologii sieciowych: zna zasady tworzenia
struktur sieciowych oraz modele sieciowe i protokoly wykorzysiywane przy.
transmisji danych, rozumie ich zastosowanie i przeznaczenie, zna techniki
bezpieczenstwa w systemach i sieciach komputerowych oraz technologie
udostgpniania informacji w sieciach komputerowyeh oraz budowe aplikacji
sieciowych. 2 3 3 3 3

K_WG10

Zna i rozumie treci w zakresie grafiki komputerowej. zna podstawowe techniki i
systemy grafiki komputerowej, programy graficzne do tworzenia grafiki statycznej
i animowanej oraz podstawy komunikacji czowiek- komputer, niezbedne do

budowania interfejsow graficznych. 3 2 3 3

K_WG11

Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie metod sztucznej inteligencii, zna
podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencii, metody autom

atycznego
K_WG12
wnioskowania, sieci neuronowe i algorytmy genetyczne, reprezentacje wiedzy i

Zna i rozumie tematyke baz danych w zakresie: systeméw baz danych, modeli baz
K_WG13 | danych, jezykow zapytari do baz danych, projektowania i programowania
serwerdw baz danych, tworzenia aplikacii bazodanowych. 1 3 3 3

Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie inzynierii oprogramowania, ktry
obejmuje: projektowanie i wytwarzanie oprogramowania, procesy zachodzace we
K_WG14  |wszystkich fazach jego cyklu zycia systemu informatycznego, znajomos¢ narzedzi
do modelowania danych i srodowisk programistycznych, metodyki zarzadzania

przedsigwzigeiem informatycznym. 2 3 2 3

Zna i rozumie istotg problemu o obecnym stanie oraz najnowszych trendach
K_WG15  |rozwojowych informatyki oraz tendencjach i prognozach w zakresie rozwoju
sprzgtu, technologii i narzedzi inf 3 2 3 3 3 2

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady 7 zakresu ochrony wiasnosci

K WK1e i prawa autorskiego, 3 3 3

Zna podstawowe uwarunkowania prawne, ekonomiczne zwiazane z

K_WK17
- dziatalnoscia zawodowa, w tym z rozwojem indywidualnej przedsigbiorczosci. 2 3

Zna i rozumie wplyw spolecznych i cywilizacyjnych zmian na styl Zycia

K_WK18 .
- spoleeznosei lokalnei. regionalnei, krajowei., $wiatowei 2 3

K_WK19 | Zna i rozumie metodologie badai w zakresie nauk technicznych i Scislych 2 2 2

UMIEJETNOSCI (U)

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodel; potrafi
selekcjonowat i integrowaé uzyskane informacje, dokonywat ich interpretacji,
a takze wyciagaé wnioski oraz formulowa i uzasadniaé opinie na temat

nurtujacych zagadnier 3 3 3 3 3 1

K_uwol

Potrafi wykorzystaé wiedz dotyczaeq budowy i zasad dzialania ukladéw
K_UWO02 | komputerowych, umicjetnosé diagnozy i korzystania z réznorodnego rodzaju
sprzgtu Komputerowego oraz zwigzanyeh z nim ukladow elektronicznych. N 3 3
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WIEDZA (W)
Potrafi korzystaé z ia celem
whasnyeh dedykowanych aplikacji  multimedialnych, projektow, interfejsow,
K_UWO03 |graficznych, oraz animacji i montazu wideo uwzgledniajac mozliwoscil
percepcyjne czlowicka ijego specyfike interakcji ze zlozonymi systemamil
3 2 2 3 3

Potrafi projektowat serwisy i ushugi internetowe oraz aplikacje komputerowe dla
K_UWO04  |rdznych platform sprzgtowych i programowyeh, w tym mobilnych, wykorzystujac
narzedzia shizace do tego celu. 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3

Potrafi wykorzystaé nabytq wiedz¢ matematyczni o opisu proceséw, tworzenia
K_UWO5 | modeli, zapisu algorytméw oraz innych dzialai w obszarze informatyki, a takze

struktury danych do ich realizacii 2 2 3l 3 3 3 3| 3 3 3
Potrafi planowaé i ¢ proste 5 & uzyskane
KUWOE | vk i wyciagaé wioski 1 3 3 2| 2| 3 1

Potrafi zaprojeklowat i stworzyé prosty system informatyczny uzywaje whisciwic
K_UWO7 | dobranych metod, technik i narzedzi komputerowego wspomagania projektowania

oraz $rodowisk 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2

Potrafi wykorzystywaé metody analityczne, symulacyjne oraz cksperymentalne do.

Kuwos i rozwiazywania zadai inzynierskicl 2 3 3 3l 2 2 3 1

Potrafi stworzyé model obiekiowy prostego systemu informatycznego i zgodnie z
K_UWO9  |zadang specyfikacia é. zopty ¢ ora: ¢
relacyjng baze danych w wybranym systemie zarzadzania bazq danych. 3

Potrafi urzadzenia wlokalnych i
radiowyeh) sieciach oraz ma umiejgtnosé
prostych sieci komputerowyeh; potrafi pefnic funkej¢ administratora sieci

K_UW10

zasad by 2 3

Potrafi stosowac nowoczesne narzgdzia informatyczne do rozwigzywania sytuacji

KUWIL | roblemowyeh 2 rbanyeh dziedzin 3 3 2| o 3 2 3

Potrafi formulowac algorytmy i potrafi je programowaé, potrafi ocenié ich
K_UWI12  |Zlozonosé postuguie si¢ jezykami wysokiego i
niskiego poziomu oraz narzedziami 2| 3 3 3 2| 3 3

Potrafi przy rozwigzywaniu zadaii informatycznych - dostrzegat aspekty

KUWES | spolccane. i prawne, 2 2

W Uwia | Potrafi dokona wsigpnej oceny wykonalnosc projekiu  analizy ckonomicznej .

Potrafi ocenié potencjalne (nowe) zastosowania narzedzi informatyki i ich
K_UW15 | konsekwencje dla zycia spolecznego, gospodarczego, oraz wynikajace z nich

korzyéci i zagrozenia. 2 3
Potrafi wykona¢ prosta analizg sposobu funkcjonowania systemu informatycznego
K_UW16 |i ocenic istniejace rozwigzania informatyczne, przynajmnicj w odniesieniu do ich
cech 3
Potrafi sformulowa¢ specyfikacje prostych systeméw informatycznych w
K_UW17 |odniesieniu do sprzetu, oprog y icech fi
aplikacii. 3 3 3

Potrafi ocenic, na podstawowym poziomie, przydatnosé rutynowych metod i
K_UW18 |narzedzi informatycznych oraz wybraé i zastosowa¢ whasciwg metods i narzedzia
do typowych zadari informatycznych. 2

Potrafi sprawnie porozumiewac sig przy uzyciu réznych kanalow i technik

K_Uk19 w rodowisku zawodowym oraz w innych 3

Potrafi opracowat dokumentacjg i przedstawié krotky prezentacig ustng i
K_UK20 | mulimedialng dotyczgeq realizacji zadania inzynierskiego, wynikow

oraz wybranych zagadnien informatycznych. 2 3 1 1 2
Potrafi wyszakiwac, analizowa | uzytkowaé informacje z¢ rodel w jezyku obeym
K_UK21 . "
- na poziomie B2. w tym w zakresie whasciwym dia kierunku studiow. 2
K Uk |Potrafi tworzye spdjne wypowiedzi usine i pisemne w jezyku obeym na poziomic
- B2.w tym w zakresie whasciwym dla kierunku studiow 2

Potrafi pracowat indywidualnie i w zespole informatykow; umie zaplanowaé
K_UO23 |prace, opracowa¢ i zrealizowat harmonogram prac, podejmowag zobowiazania i
dotrzymywac termindw. 1 3 2 3

K Uoza | Potraf stosowaé zasady bezpieczerisiwa i higieny pracy na stanowisku B 5 5

Potrafi pracowaé i wspoldzialaé w grupie poshugujacej si¢ jezykiem obeym na
K_UO25  |poziomie B2, w tym w zakresie wlasciwym dla kierunku studiéw, przyjmujac w

niej roine role. 2
Potrafi samodzielnie doksztalcac sie, m.in. w celu podnoszenia kompetencji |

K_UU26
nabywania nowych umieietnosci zawodowych 1

KOMPETENCIE (K)
W KKo1 |Yest gotéw zidentyfikowac swoje mocne i siibe strony oraz okredlié obszary, w
- ktérych potrzebuje uzupeninia lub aktualizacii wiedzy. 2 3 2 3 2 2 3 1 3 1 2 1
K ickop |1 2016w do uczeniasi prves cae 7ycie  mozliwose ciglego doksztakania sig

podnoszenia swoich kompetencii zawodowych, osobistych i spolecznych 1 3 3] 2| 2 3 1| 3 2 1 2 2

st gotow do okreSlenia przyczyny wadliwie dziakajacych systemow.
K_KK03 informatycznych, ktére doprowadzily do powaznych strat finansowych,
lub te? do powaznej utraty zdrowia, 2 nawet Zycia. 2 2 3

Jest gotow do pracy zespolowej, myslenia i dziakania w sposob przedsigbiorczy,
K_KOO04 |dzielenia si¢ wiedza i informacjami oraz tworzenia z innymi pozytywne relace
sprzyiaiace wspélpracy. 1 2 2 2 3 2 3
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WIEDZA

st gotow zaplanowat prace pod katem zakladanych rezultatéw, okredlié

briorytetowe zadania w oparciu o zasady skuteczneso dzialania.
st gotow wykazad sig skutecznosciq w realizacji projekiow o charaklerze

bada

auk

e

poza studiami.

st gotow dobierac styl komunikacji do odbiorcow oraz wykorzystywa rozne

w program studiow lub

metody komunikacii, w tym technologie

Test gotow wykazad sig rzetelnoscia, bezstronnoscia, profesjonalizmenn i etyczng
zawodu informatyka.
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