KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu
Kod przedmiotu g g S WIZUALNE SYSTEMY PROGRAMOWANIA
1/0/1(i)/NST/B1-17 § § ° VISUAL PROGRAMMING
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Rok akademicki 2020/2021
Kierunek Informatyka
w zakresie

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry

trzeci

Przynaleznos¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaj¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty

ECTS

Powigzanie przedmiotu

obowiazkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad 15[h]
- 5ECTS
Cwiczenia laboratoryjne 15[h]
zwigzany z prowadzong dziatalno$cig naukowa
z profilem studiow w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek 3 ECTS
studiow
Z uprawnieniami stuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 5ECTS
2 dvsevolin informatyka techniczna i telekomunikacja 4 ECTS
yseypiing informatyka 1 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ (max. 0,6 ECTS)

Wymagania wstgpne

Wymagana znajomos$¢ Podstaw programowania i Programowania
Obiektowego

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki

Koordynator

dr Artur Bartoszewski

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@uthrad.pl

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

1. Praktyczne zapoznanie studentéw z nowoczesnymi technikami
programowania.

2. Praktyczne zapoznanie studentow z nowoczesnymi srodowiskami
programistycznymi na przyktadzie Microsoft Visual Studio.

3. Zapoznanie studentéw z podstawami programowania w jezyki C#.

4. Zachgcenie studentow do dalszego, samodzielnego poszerzania swojej
wiedzy i umiejetnosci w dziedzinie programowania



http://www.wteii.uniwersytetradom.pl/

Tresci programowe:

Wyklad

o Struktura kodu programu C#, podobienstwa i ré6znice wzgledem C++,
Podstawowe struktury jezyka C#; Obiektowo$¢ w jezyku C#. [2h] W1

e Budowa projektu aplikacji. Podstawowe kontrolki systemu Windows
Forms i ich wtasciwos$ci. [1h] W1 U2

e Zdarzenia myszy i klawiatury. Zdarzenia cyklu zycia aplikacji [1h] W1
u2

e Windows Forms przeglad przydatnych kontrolek. Timer. Przyktady
praktyczne (np. przelicznik walut, tester kolorow) [2h] W1 U2

o WPF - tworzenie layoutu aplikacji za pomoca XAML[2h] U1 U2

e Panel Grid, Kolory i pedzle [2h] U3

e Okna dialogowe, Programy sktadajace si¢ z wielu okien. Okna modalne
i niemodalne[2h] U3

e System menu i inne przydatne kontrolki WPF [1h] U2, U3

o Pliki tekstowe, kolekcje [2h] U2

Cwiczenia laboratoryjne

e Tworzenie aplikacji konsolowych w jezyku C#. Sktadnia jezyka C#
Programowanie zorientowane obiektowo - tworzenie wiasnych klas
i wykorzystanie ich w programach konsolowych. [1h] W1 U1

e Postugiwanie si¢ $rodowiskiem programistycznym MS Wisual Studio.
Budowa i wlasnosci projektu. Uruchamianie i debugowanie programu.
[1h] U1

e Tworzenie aplikacji Windows Forms. [5h] W1 U1 U2

e Obstuga zdarzen cyklu zycia programu oraz zdarzen myszy i klawiatury.
[2h] U3

e Tworzenie layoutu aplikacji za pomoca XAML, stylowanie statyczne i
dynamiczne [5h] U1U2 U3

o Kolokwium praktyczne [1h]

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajace — wyktad informacyjny — W1

Metody programowane z wykorzystaniem komputera — ¢wiczenia
laboratoryjne - U1, U2, U3, U4, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentéw niepelnosprawnych
oraz indywidualizacj¢ toku studiéw.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnictych efektow
uczenia sie¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggni¢cie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.

Cwiczenia laboratoryjne —sprawdzian praktyczny oceniajace umiejetnosci
programistyczne

Wyklad — 50% - test pisemny; 50% - ocena z kolokwium na laboratoriach.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé bty Weryﬁkascijé L AT L
Numer Opis efektow uczenia 516;.d1a przedmlqtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . " .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie . .
uczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) i oceny
W1 Student zna sk_%adn}q jezyka C_# oraz metody K_WG06 wyklad zaliczenie na kolokwium
programowania obiektowego i wizualnego K WG14 oceng
Potrafi praktycznie wykorzysta¢ srodowisko MS
Visual Studio do tworzenia interfejsu uzytkownika K_UW04 wyklad, ¢wiczenia zaliczenie na .
Ul . , : kolokwium
programu z uzyciem typowych komponentow K_Uwo7 laboratoryjne ocene
Windows Forms i WPF
Potrafi zbudowa¢ program z wykorzystaniem
U2 kontrolek ekranowych, systemu menu i okien K_UW04 wyklad, ¢wiczenia zaliczenie na Kolokwium
dialogowych (do sterowania aplikacjg oraz K_UWO7 laboratoryjne oceng
przyjmowania i wyprowadzania danych)
U3 Potrafi oprogramowac system zdarzen zwigzanych z K_UWO04 wyktad, ¢wiczenia zaliczenie na kolokwium
urzagdzeniami peryferyjnymi (mysz, klawiatur itp.) K_UWO07 laboratoryjne ocene
Potrafi wykorzysta¢ GDI+ do generowania grafiki 2D K_UW04 wyklad, ¢wiczenia zaliczenie na .
U4 I . kolokwium
oraz prostych animacji. K_UWO07 laboratoryjne oceng
Jest gotowy poszerzac¢ swoja wiedze i umiej¢tnosci o . . .
K1 podazajac za rozwojem narzedzi i technik K_KKO01 wyklad, ewiczenia zaliczenie na kolokwium
: laboratoryjne oceng
programistycznych

Stopien osiagniecia kierunkowych efektow uczenia sie: K WG06+++, K WG14+++, K_ UW04+++, K_UWO07++, K_KKO01+++

Literatura podstawowa, literatura uzupelniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. Greene J., Stellman A., C#. Rusz gtowa! Wydanie III, Helion 2017,
2. Mysior M.: C# w praktyce, MIKOM 2005.
3. Dunaway R. B.: Visual Studio. NET, MIKOM 2003.




4. Troelsen A. W.: Jezyk C# i Platforma .NET, MIKOM 2002.
5. Matulewski J., Visual Studio 2017 tworzenie aplikacji Windows w jezyku C#, Helion 2018,
6. Sharp J., Microsoft Visual C# 2017 Krok po kroku, Helion 2018
Literatura uzupelniajaca:
1. Khan A., Mehboob O.: C# 71 .NET Core 2.0: programowanie wielowatkowych i wspotbieznych aplikacji, Helion 2019.
2. Liberty J., Programming C# 3.0, Wydawnictw O’Reilly, 2002
Autorskie materialy zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uniwersytetradom.pl

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h
. . . Inne godz. Zeij bez
Udziat w zajgciach, aktywnosc RS nauczyciela-praca ol ddemme
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)
Udziat w wykiadach X X 15[h]
Samodzielne studiowanie tematyki wykfadow X 30 [h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 15 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen X 30 [h] X
Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie do zaliczenia X 30 [h] X
Udziat w zaliczeniu 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h])/ 0,2 ECTS 90 [h]/ 3,6 ECTS 30 [h]/ 1,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




