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Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry

semestr pigty

Przynaleznos$¢ do grupy zajec

B 1. Grupa zaj¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu obowiagzkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS

Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty QL
ECTS Wyktad 20 [h]

) 3 ECTS

Cwiczenia laboratoryjne 20 [h]

zZwigzany z prowadzong dziatalnoscia naukowg

z profilem studiéw

w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek| 2 ECTS
studiow

Powigzanie przedmiotu ——
Z uprawnieniami

shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 3 ECTS

z dyscypling

informatyka techniczna i telekomunikacja 2 ECTS
informatyka 1 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ (max. 0,8 ECTS)

Wymagania wstepne

Wymagana znajomos$¢ Podstaw programowania, Programowania
obiektowego, Programowanych systemoéw programowania

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki

Koordynator
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Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@uthrad.pl
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Opanowanie umiej¢tnosci tworzenia aplikacji przeznaczonych dla urzadzen
mobilnych pracujacych pod kontrolg systemu Android z wykorzystaniem
jezyka Java i §rodowiska programistycznego Android Studio.

Tresci programowe:

Wyklad

e Budowa systemu Android (z punktu widzenia programisty) (1h) W1

e Zapoznanie si¢ z budowa projektu i zarzadzaniem zasobami (1h). W1

e Definiowanie wygladu aplikacji i poszczegélnych widokow za pomoca
XML (2h). W2

e Zapoznanie si¢ z elementami sktadowymi aplikacji Wykorzystanie
podstawowych kontrolek ekranowych, zasoby aplikacji i ich wersje(4h)
W1, w2

e Zdarzeniowe sterowanie aplikacje- wykorzystanie stuchaczy zdarzen do
sterowania aplikacja oraz przyjmowania i wyprowadzania danych (4h).
W1, w2
Cykl zycia aplikacji (2h). W1, W2
Aplikacje sktadajace si¢ z wielu aktywnosci (aktywnosci i intencje)
rodzaje intencji (2h) W1, W2

e Wykorzystanie dostawcow tresci (czujniki GPS, ksigzka telefoniczna
itp.) (2h). W1, w2

e Obstuga gestow petnoekranowych (2h) W1, W2

Cwiczenia laboratoryjne

e Instalacja i obstuga srodowiska programistycznego Android Studio.
Projekt i jego sktadniki; Budowa aplikacji: Klasy i aktywnosci (1h). U1,
U2

e Layout aplikacji; Definiowanie wygladu aplikacji i kontrolek z poziomu
XML (2h).U1, U2

e Odczyt przetwarzanie i prezentacja danych alfanumerycznych, zdarzenia
obshugiwane z poziomu XML(2h). U2, U3, U4

e Sterowanie aplikacja za pomocg suwakow i1 pol wyboru; Obstuga
komponentu ImageView, Stuchacze zdarzen (4h) U2, U3

e Przykiad praktyczny — Kalkulator (2h) U2, U3

e Tworzenie aplikacji sktadajacych si¢ z wielu aktywnosci i
przekazujacych dane pomigdzy aktywnosciami (2h) U2, U3

e Przyktady aplikacji obstugiwanych za pomocg gestow petnoekranowych
(2h) U2, U3

e  Wykorzystanie gotowych szablonow, komponent ScrolView (1h) U2,
U3

e Menu, Okienka komunikatow, komponent ListView, (2h). U2, U3

e Wykorzystanie dostawcy tresci GPS i osadzanie API Google Maps w
aplikacji (1h) U2, U3

e Kolokwium zaliczeniowe (1h)

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajace - wyktad — W1, W2

Metody programowane z wykorzystaniem komputera — ¢wiczenia
laboratoryjne- U1, U2, U3, U4 K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw, w tym studentéw niepetnosprawnych
oraz indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiaggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu.

Wyklad:

Zaliczenie na ocene: 50% test pisemny, 50% ocena z kolokwium na
laboratoriach

Laboratorium:

Kolokwium praktyczne

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé Ry Weryﬁka:i_]; EICkiijueaehi
Numer Opis efektow uczenia s1<;.d1a przedmlgtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . L .
efektu . . . , . Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
st 6t (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ - i oceny
do: (KEU)
Student zna budowe systemu Android oraz elementéw : -
w1 sktadowych aplikacji i ich cykl zycia (aktywnosci, K_WG06 +++ | Wyklad, Zaliczenie na y 1o ium pisemne
. . . A laboratoria oceng
intencje, ustugi, dostawcy zdarzen itp.)
. . I . K_WG06 +++ | wyklad, Zaliczeniena  |Kolokwium pisemne,
W2 Student zna budowe projekiu i jego sktadniki (manifest | "\ \v511 ++ laboratoria ocene sprawdzian praktyczny




XML, zasoby, pliki Java itp.). K_WK16 +++
Student potrafi postugiwac si¢ srodowiskiem . . . .

Ul programistycznym specjalizowanym do tworzenia K_UW04 +++ wyklad, . Zaliczenie na KolokW|_um pIsemne,
aplikacji dla systemu Android laboratoria oceng sprawdzian praktyczny
Potrafi praktycznie wykorzystac¢ srodowisko

U2 programistyczne do tworzenia interfejsu uzytkownika K UWOA +4++ wyktad, Zaliczenie na  [Kolokwium pisemne,
z uzyciem typowych komponentéw oraz z uzyciem - laboratoria oceng sprawdzian praktyczny
XML.
Potrafi zbudowa¢ program z wykorzystaniem
kontrolek ekranowych i stuchaczy zdarzen (do wyklad Zaliczenie na | Kolokwium pisemne

U3 sterowania aplikacja oraz przyjmowania i K_UWO04 +++ Iagorat(;ria ocen sorawdzian prakt czr’1
wyprowadzania danych) oraz dostawcow tresci ¢ P praxtyczny
(czujniki GPS, ksigzka telefoniczna itp.).

U4 Student potrafi zaprojektowaé algorytm dziatania K_UWO04 +++ | wyktad, Zaliczeniena  |Kolokwium pisemne,
programu i zaimplementowac go w jezyku JAVA. K_UW12 +++ [ laboratoria oceneg sprawdzian praktyczny
Student ma $wiadomo$¢ ciaglego rozwoju technologii - . - .

K1 komputerowych i koniecznosci statego aktualizowania K_KKO02 +++ rvgkiad, . Zaliczenie na Kolok(\j/w_um plsI((emne,
i poszerzania swojej wiedzy. aboratoria oceng sprawdzian praktyczny

Stopien osiagniecia kierunkowych efektow uczenia sie: K WG06 +++; K WG11 ++; K WK16 +++; K UW04 +++; K UW12 +++; K_KK02 +++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
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Literatura uzupelniajaca:
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3.

Wierzbicki M.: Java: programowanie obiektowe, Helion 2006.
Horstmann C. S., Cornell G.: Java Techniki zaawansowane Wydanie IX, Helion Gliwice 2014.
Moskala M., Wojda I.: Android development with Kotlin: learn Android application development with the extensive features of
Kotlin, Birmingham: Packt Publishing Ltd 2017.

Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uniwersytetradom.pl

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h
. o . Inne godz. Zelfein bz
Udziat w zajeciach, aktywnos$é¢ kontaktowe nauczyciela-praca Daliestin Gl ene
(IGK) wlasna studenta

(ZBN)
Udziat w wyktadach X X 20[h]
Samodzielne studiowanie tematyki wykfadow X 15[h] X
Udzial w éwiczeniach laboratoryjnych X X 20[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do éwiczen X 15[h] X
Udziat w konsultacjach 2[h] X X
Przygotowanie do zaliczenia X 2[h] X
Udziat w zaliczeniu 2[h] X X
Sumaryczne obciazenie praca studenta 4[h]/0,1ECTS 32[h] /1,4 ECTS 40[h] /1,5 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




