KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu
Kod przedmiotu % _g S PROJEKT ZESPOLOWY
1/0/1(i)/ST/B1-21 2 g ° TEAM PROJECT
Jezyk wyktadowy polski
Rok akademicki 2020/2021
Kierunek Informatyka
w zakresie

Poziom studiow

pierwszego stopnia

Profil studiow

ogoblnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Semestr / semestry

szosty, siodmy

Przynaleznos$¢ do grupy zajec

B1. Grupa zajg¢¢ kierunkowych — obowigzkowych

Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty QL
ECTS Wyktad 0[h]
Cwiczenia laboratoryjne sem. V1 30 [h] PEETS
Y] sem. V11 30 [h]
zwigzany z prowadzong dziatalnos$cia naukowa
z profilem studiow w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek| 3 ECTS
studiow
Seiszan ek ity Z uprawnieniami stluzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 6 ECTS
2 dvsevolin informatyka techniczna i telekomunikacja 5ECTS
yseyping informatyka 1ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegtos$¢ (max. Sem VIi VII 1,2 ECTS)

Wymagania wstepne

Wymagana znajomos$¢ przedmiotoéw: analiza matematyczna i algebra liniowa,
teoretyczne podstawy informatyki

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki

Koordynator

dr inz. Jacek Wotoszyn

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

jacek.woloszyn@uthrad.pl

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie zasad i nabycie umiej¢tnosci praktycznej pracy w zespole, opartej
na wiedzy z zakresu inzynierii oprogramowania, znajomosci technik i
narzedzi informatycznych. Opanowanie umiejg¢tnosci przygotowania

i realizacji projektow informatycznych oraz tworzenie aplikacji. Umiejgtnosé
wdrazania narzedzi i rozwigzan informatycznych zgodnie z najnowszymi
tendencjami rozwojowymi informatyki. Tworzenie dokumentacji technicznej
i uzytkowej. Umiejetno$¢ publicznej prezentacji, dyskusji i obrony wiasnych
koncepcji i rozwigzan zagadnien inzynierskich.




Tresci programowe:

Cwiczenia laboratoryjne

Semestr 1

Zastosowanie nowoczesnych technik i narzgdzi informatycznych w pracy
zespotowej nad projektem informatycznym. Okreslenie zasad wspotpracy
zespotowej [6h], W1, U1, K1. Analiza zagadnien stanowiacych przedmiot
opracowywanego projektu [6h], Ul. Podzial zadania na moduty z
uwzglednieniem umiejetnosci kazdego uczestnika realizowanego zadania
projektowego[6h], U2. Okreslenie specyfikacji projektowych [6h], U1, U2.
Doboér metod, narzgdzi i technologii do rozwigzania problemu projektowego
[6h], U2, K1. Planowanie zakresu, wymagan, technik, struktury podziatu
prac. Techniki zwinne np. SCRUM

Semestr 2

Przygotowanie dokumentacji projektowej w postaci schematow, algorytmow,
procedur dla kazdego opracowywanego modutu [6h], W2, U1, U3.
Implementacja potaczonych modutéow systemu w postaci odpowiednich
programow w wybranych narzedziach [8h], U2, U3. Opracowanie
odpowiedniej dokumentacji technicznej z uwzglednieniem uzytkownika [8h],
U2, U4. Testowanie opracowanego systemu komputerowego dla zadanego
problemu [6h], U1, U4. Prezentacja opracowanego projektu [2h], U3, U4.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Cwiczenia projektowe, W1, W2, U1-U4, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw, w tym studentéw niepetnosprawnych
oraz indywidualizacj¢ toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow

uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggni¢cie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi. Sposob
obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okreslony zostat w regulaminie
studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zaje¢ przedstawia sie
nastgpujaco:

wiczenia laboratoryjne — warunkiem zaliczenia jest osiggnigcie wszystkich
vymaganych efektow ksztalcenia dla tej formy zaje¢ i uzyskanie pozytywnych
cen za pomoca przyjetych dla przedmiotu metod oceniania.

Ocena koncowa z ¢wiczen laboratoryjnych stanowi sume ocen: 70 % projekt

+ dokumentacja; 20% prezentacja; 10% aktywno$¢ na zajeciach.

L . Lo — . ., M fikacji efektd i
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajgé Sl vy as?é clektow uczenia
Numer Opis efektow uczenia s1¢.d1a przedmlgtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . " .
efektu . . . . . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ (bt i ocen
¢ do: (KEU) y
Ma’ uporzqqkowanq, podbudowana tcjorf.:tyczme wiedze K WGI15 éwiczenia saliczenie na )
w1 0go6lng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu - . projekt
. . K_WK19 laboratoryjne oceng
projektowania zespolowego.
Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan ¢wiczenia zaliczenie na .
w2 inzynierskich (projektow zespotowych) z zakresu K_WG05 laboratoryjne oceng projekt
informatyki.
Potrafi pracowaé w zespple; umie zaplanowac prace, K U023 éwiczenia saliczenie na )
Ul opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac, - - projekt
. , . . X . laboratoryjne oceng
podejmowaé zobowiazania i dotrzymywac terminow.
Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja -
. . : : K_Uwo7
zaprojektowac proste projekty informatyczne, - s . . .
L o i . K_UW09 ¢wiczenia zaliczenie na .
U2 uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi oraz - . projekt
., . K_UW17 laboratoryjne oceng
uwzglednié aspekty pozatechniczne wytwarzanego
oprogramowania.
Potrafi zastosowa¢ nowoczesne narzg¢dzia
. N : K_UWw08 - . . .
informatyczne do realizacji prostego projektu - ¢wiczenia zaliczenie na .
U3 . . . . K_UW11 - projekt
informatycznego oraz dokona¢ wstgpnej oceny i laboratoryjne ocene
. TR K_UW15
analizy wykonalnoéci projektu. -
U4 Potraﬁ samodzielnie przygotowac i przeprowadzi¢ K_UW06 ¢wiczenia zaliczenie na projekt
badanie naukowe laboratoryjne oceng
Potraﬁ. pracowac w zes‘pole, mySle¢ i dziafa¢ w sposéb K_KO004 ¢wiczenia zaliczenie na | projekt, aktywno$¢ na
K1 przedsigbiorczy osiagajac tym samym zakladane K KOO5 lab - .
rezultaty. _ aboratoryjne oceng zajgciach

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia sig: K_WGO05+++; K_WG15+++; K_WK19++; K_UWO06+++; K_UWO7+++; K_UWO09+++; K_UW11+++;

K_UW15+++; K UW17+++; K UO23+++; K KO04+++, K_KOQ5+++




Literatura podstawowa, literatura uzupelniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. Szyjewski Z.: Metodyki zarzadzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa, 2004.
Literatura uzupelniajaca:
1. Gorski J.: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym., MIKOM, Warszawa 1999.
2. Szyjewski Z.: Zarzadzanie projektami informatycznymi, Placet, Warszawa, 2001.
Pomoce naukowe: Aktualne zrédta internetowe

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h
. . . Inne godz. Zaije bez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ kontaktowe nauczyciela-praca ey
(IGK) wlasna studenta

(ZBN)
Udziat w wykladach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X X X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczen laboratoryjnych X 45 [h] X
Udziat w konsultacjach 18 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia X 30 [h] X
Udziat w zaliczeniu 2[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 20 [h]/ 0,8 ECTS 75 [h]/3,0 ECTS 60 [h]/ 2,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 6ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




