KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu
Kod przedmiotu g _g - PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
1/0/1(i)/ST/B1-15 % § ° Obiject-oriented programming
Jezyk wykladowy jezyk polski
Rok akademicki 2020/2021
Kierunek Informatyka
w zakresie

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Forma studiow

studia stacjonarne

Semestr / semestry

Drugi

Przynaleznos¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢ kierunkowych - obowiazkowych

Status przedmiotu

obowiazkowy

Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty QL
ECTS Wyktad 30 [h]
5 ECTS
Cwiczenia 30 [h]
zwigzany z prowadzong dziatalnos$cia naukowa
z profilem studiow w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek| 3 ECTS
studiow
Seiszan ek ity Z uprawnieniami stluzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 5ECTS
2 dvsevolin informatyka techniczna i telekomunikacja 3 ECTS
yseypiina informatyka 2 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna — zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ (max. 1,2 ECTS)

Wymagania wstgpne

Znajomos¢ Podstaw programowania

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki

Koordynator

dr Artur Bartoszewski

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@uthrad.pl

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie i opanowanie narzg¢dzi i metod wytwarzania oprogramowania
uzytecznych w wykonywaniu zawodu informatyka, a w szczego6lnos$ci
programowania obiektowego w jezyku C++

Tre$ci programowe:

Wyklad

e Dynamiczne alokowanie struktur (struct) [2h] W1, W2

e Podstawowe pojecia programowania obiektowego, klasy i sktadniki
klas; Dostep; Enkapsulacja; klasa, a obiekt; [2h] W1, W2

o Konstruktor i destruktor klasy; Wskaznik this, Przecigzanie metod [2h]
W1, W2

e Przekazywanie obiektow do funkcji [2h] W1, W2

o Skladniki statyczne klas [2h] W1, W2




Dziedziczenie [4h] W1, W2
Funkcje zaprzyjaznione [2h] W1, W2
Konstruktor kopiujacy; Plytkie i giebokie kopiowanie obiektow [2h]
W1, w2
Przecigzanie operatoréow [4h] W1, W2
Polimorfizm i klasy wirtualne [4h] W1, W2
Dynamiczne struktury danych; Listy jednokierunkowe [2h] W1, W2
Dynamiczne struktury danych; Listy dwukierunkowe [2h] W1, W2
Cwiczenia laboratoryjne
e Dynamiczne alokowanie struktur (struct), tablica wskaznikow do
struktur [2h] U1, U2
e Pojecia programowania obiektowego, klasy i sktadniki klas; Dostep;
Enkapsulacja [2h] U1, U2
o Konstruktor i destruktor; Wskaznik this, Przecigzanie metod, Zadanie
praktyczne (np.. Generator liczb pseudolosowych wzorowany na
dostepnym w C#) [2h] U1, U2
e Przekazywanie obiektow do funkcji [2h] Ul
o Sktadniki statyczne klas, Funkcje zaprzyjaznione; Przyktad praktyczny
(np. klasa ktéra zapisujagca do pliku tekstowego informacje o czasie
utworzenia i usunigcia obiektow) [2h] Ul
Przyktad praktyczny (np. klasa realizujaca kolejke LIFO) [2h] U1l
Dziedziczenie [2h] U1
Konstruktor kopiujacy; Ptytkie i glebokie kopiowanie obiektow [2h] Ul
Przecigzanie operatordw, Przyktad praktyczny (np. klasa umozliwiajaca
wykonywanie dziatan na wektorach) [4h] Ul U2
e Polimorfizm i klasy wirtualne [2h] U1

+Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

e Dynamiczne struktury danych; Listy jednokierunkowe; Listy
dwukierunkowe [4h] U2
o Dwa kolokwia zaliczeniowe [4h]
Metody podajace - wyktad informacyjny — W1, W2
Metody programowane z wykorzystaniem komputera - ¢wiczenia

laboratoryjne- U1, U2, U3, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw, w tym studentéw niepelnosprawnych
oraz indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnictych efektow
uczenia sie¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.

Wyklad:

Ocena koncowa z egzaminu

Cwiczenia laboratoryjne:

Dwa kolokwia praktyczne (przy komputerze)

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajgé )] Weryflka;ije; QL AT
Numer Opis efektow uczenia 51Q'dla przedml(?tu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktéry zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., o .
efektu . . . , . Forma zajg¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie Ny .
uczenia si¢ T (KEU) (zaliczen) 1 oceny
. . K_WG06 s . egzamin,
wy  [Mapodstawowg wiedze na temat programovania Kwels | Wklad, wiczenia | ppiczenie na | egzamin, kolokwim
9o paracyg prog K_WGO08 Y] ocene
egzamin,
W2 Zna sktadnie i polecenia jezyka C++ K_WG06 wyktad zaliczenie na egzamin, kolokwium
ocene
Posiada umiejetnos¢ projektowania i implementacji K_WG06 egzamin,
Ul programéw komputerowych z wykorzystaniem K_WG14 wyktad zaliczenie na egzamin, kolokwium
paradygmatu obiektowego K_WG08 oceng
Umie dobra¢ wlasciwe struktury danych oraz .
. . . . . egzamin,
konstrukcje algorytmiczne do rozwiazywanego K_UWO05 wyktad, éwiczenia : - . .
U2 . ) . zaliczenie na egzamin, kolokwium
problemu oraz umie zaprogramowac algorytm w K_UW12 laboratoryjne ocen
formie obiektowej ¢
Potrafi zaplanowac¢ prace pod katem zaktadanych éwiczenia saliczenie na
K1 rezultatow, okresli¢ priorytetowe zadania w oparciu K_KO05 - kolokwium
S laboratoryjne oceng
0 zasady skutecznego dziatania.

Stopien osiagniecia kierunkowych efektow uczenia sie: K WG06 +++; K WG14 ++; K WG08 +; K_ UWO05 +++; K UW12 ++; K_KO05 +++




Literatura podstawowa, literatura uzupelniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. Grgbosz J.: Symfonia C++, Programowanie w j¢zyku C++ orientowane obiektowo, Wydawnictwo Edition 2000.
2. Eckel B.: Thinking in C++. Edycja polska, Helion, Gliwice 2002.
3. Walczak K.: Nauka programowania obiektowego w jezyku C++, W & W Warszawa 2002.
4. Chomicz P.: Programowanie w jezyku C i C++. PLI 1992.
5. Stroustrup B.: Jezyk C++. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 1995.
Literatura uzupelniajaca:
1. Grgbosz J.: Pasja C++, Wydawnictwo Edition 2000.
2. Meyers S.: jezyk C++ bardziej efektywnie, Wydawnictwo Naukowo Techniczne, Warszawa 1996.
Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uthrad.pl

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h
. . " Inne godz. Lafpos bez
Udziat w zajgciach, aktywnosc RS nauczyciela-praca ol ddemme
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)
Udziat w wykladach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wykfadow X 20 [h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do éwiczen X 20 [h] X
Udziat w konsultacjach 8 [h] X X
Przygotowanie do egzaminu X 20 [h] X
Udziat w egzaminie 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10[h}/ 0,4 ECTS 60 [h]/2,2 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




