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Kod przedmiotu g _g - TECHNIKI MULTIMEDIALNE | PREZENTACYJNE
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Rok akademicki 2020/2021
Kierunek Informatyka
w zakresie

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry

trzeci

Przynaleznos$¢ do grupy zajec

B2. Grupa zaje¢¢ kierunkowych do wyboru

Status przedmiotu

Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty
ECTS

Powigzanie przedmiotu

do wyboru
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad 15[h]
4 ECTS
Cwiczenia 10[h]
zwigzany z prowadzong dziatalno$cig naukowa
z profilem studiow w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek 0 ECTS
studiow
Z uprawnieniami stuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 4 ECTS
2 dvsevolin informatyka techniczna i telekomunikacja 3 ECTS
yseypiing informatyka 1 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajgcia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ (max. 0,6 ECTS)

Wymagania wstepne

znajomo$¢ przedmiotu teoretyczne podstawy informatyki

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki

Koordynator

prof. dr hab. Anatoly Sachenko

Osoby prowadzace

prof. dr hab. Anatoly Sachenko

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

a.sachenko@uthrad.pl tel. +48 (48) 361-78-06

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Zapoznanie studentow z rodzajami medidéw i obszarami ich wykorzystaniado
tworzenia materialdw multimedialnych i prezentacji wizualnych.

Tresci programowe:

Wyklady

Multimedia jako zintegrowany przekaz informacji. Prezentacje
multimedialne i komunikacja wizualna. [2h] -W1

Percepcja dzwieku i obrazow. Programy do obrobki audio. [2h] — W1, W2
Techniki i media prezentacyjne. [2h] -W1

Wspdlczesne techniki informatyczne i multimedialne (rejestracii, obrobki



http://www.wteii.uniwersytetradom.pl/
mailto:a.sachenko@uthrad.pl

i wizualizacji obrazoéw ruchomych). Programy do montazu i obrobki filmu.
[2h] -W1, W2

Komponenty multimedialnych opracowan metodycznych. [2h] — W1
Narzedzia i oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych.
Materiaty prezentacyjne. [2h] — W1, W2

Efektywno$¢ i atrakcyjno$¢ przekazu. Metody, przygotowanie i prowadzenie
prezentacji. [2h] - W1, W2

Tendencje w sposobach prezentowania informacji multimedialnej. [1h] — W2
Cwiczenia audytoryjne

Prezentacje multimedialne. Analiza zasad tworzenia efektywnej prezentacji.
[2h] - W1, K1

Montaz i obrobka dzwigku na potrzeby prezentacji multimedialnej. [2h] — U1
Obrobka zdjec i przygotowanie grafiki na potrzeby tworzonych obiektow
multimedialnych. [2h] — U1

Wykorzystanie narz¢dzi multimedialnych do obrébki i montazu
animacji/filmu.

[2h] - U1

Przygotowanie materialéw i prezentacji multimedialnych. [1h] — Ul
Prezentacja opracowanej informacji multimedialnej. [1h] - K1

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Na wyktadzie stosowane sa metody podajace — wyktad informacyjny,

Na ¢wiczeniach audytoryjnych stosowane sa metody problemowe (wyktad
konwersatoryjny), metody praktyczne (metoda projektow), metody
aktywizujace (dyskusja dydaktyczna).

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnictych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow uczenia si¢ okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.
Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé przedstawia si¢
nastgpujaco:

Ocena koncowa z ¢wiczen audytoryjnych. stanowi sum¢ ocen: 60%
przygotowanie materiatow- informacji multimedialnych, 30% prezentacja
multimedialna, 10% aktywno$¢ na zajeciach i przekaz wynikow pracy.
Wyktad — 100% ocena z pisemnego sprawdzianu wiedzy.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé )] Weryﬁka;ijé GERATE LA
Numer Opis efektow uczenia 516;'d1a przedmlqtu (PEU) Klerunkowy Forma Metody
Student, ktéry zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., o .
efektu . . . , . Forma zajg¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ (- -
¢ do: (KEU) y
Zna i rozumie wybrane narzedzia i techniki saliczenie na isemny sprawdzian
W1 multimedialne, zakres wykorzystywania oraz korzysci K_WG05 wyklad pisemny sp
- . oceng wiedzy
z ich stosowania.
Zna i rozumie istotg rozwoju sprzgtu i oprogramowania wyklad zaliczenie na pisemny sprawdzian
W2 ozum ¢ rOZWOju Sprziu 1 0prog K_WG15 éwiczenia wiedzy,
do obrobki i prezentacji multimedialnych. . oceng .
audytoryjne prezentacja
. Ny - . . . przygotowanie
o ottt it o | owes | e | s i o
wyrorzy epny ¢ giezny yion) ¢ multimedialnych
Jest gotow dobiera¢ rozne techniki informatyczne i s . . . dyskusja, aktywno$¢ na
. A ¢wiczenia zaliczenie na L
K1 prezentacyjne w celu uatrakcyjnienia przekazu K_KO07 - zajeciach, przekaz
: ? audytoryjne oceng o,
multimedialnego wynikOw pracy

Stopien osiagniecia kierunkowych efektow uczenia sig: K WG05- ++; ..K_ WG15 - ++; K UWO03 - ++; K_007 - ++

Literatura podstawowa, literatura uzupelniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. Hulicki Z. Systemy komunikacji multimedialnej, Wydawnictwo Fundacji Post¢pu Telekomunikacji, Krakéw 1998.

2. Lasinski G. Sztuka prezentacji, Wydawnictwo eMPi?, Poznan 2000.

3. Orzinski R., Swiatkiewicz M., Techniki multimedialne w dydaktyce przedmiotow zawodowych, Politechnika Warszawska, Warszawa

2012.
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Literatura uzupelniajaca:
1. Danowski B.: Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne, Helion, Warszawa 2006.

2. GajdaJ., Juszczyk S., Siemieniecki B., Wenta K.: Edukacja medialna, Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun 2004.

3. Nasitowski D.: Jakosciowe aspekty kompresji obrazu i dzwigku. Poglgdowo o DivX, Mikom, Warszawa 2004.

4. Regelski M., Walnum C., Brandon W.: Tworzenie aplikacji multimedialnych w Visual Basic 4, LT&P, Warszawa 2005.

Piecuch A. Wstep do projektowania multimedialnych opracowan metodycznych, Wydawnictwo FOSZE, Rzeszoéw 2008.
Przelaskowski Artur, Techniki multimedialne, Warszawa 2012,
. Skarbek W.: ,MULTIMEDIA Sprzet i oprogramowanie”, Akademicka Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa 1999.




| 5. Sokot R.: MP3 i DivX. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2002.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h
. . ,, Inne godz. Zaje;gia ez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ kontaktowe nauczyciela-praca Zajecia dydaktyczne
(IGK) wlasna studenta

(ZBN)
Udziat w wyktadach X X 15 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 25[h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 10[h]
Samodzielne przygotowanie sie do éwiczer laboratoryjnych X 25 [h] X
Udziat w konsultacjach 8 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X 15 [h] X
Udziat w egzaminie / zaliczeniu 2[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10 [h]/ 0,4 ECTS 65 [h]/2,6ECTS 25[h]/ 1,0ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




