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Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogoblnoakademicki

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry

drugi

Przynaleznos$¢ do grupy zajec

B 1. Grupa zaj¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS

Formy realizacji zajg¢ dydaktycznych, wymiar, punkty QL
ECTS Wyktad 20[h]

, 5 ECTS

Cwiczenia laboratoryjne 25[h]

zZwigzany z prowadzong dziatalnoscia naukowa

z profilem studiow

w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek| 2 ECTS
studiow

Powigzanie przedmiotu -
Z uprawnieniami

shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 5 ECTS

z dyscypling

informatyka techniczna i telekomunikacja 3 ECTS
informatyka 2 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajgcia z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odlegto$¢ (max. 0,8 ECTS)

Wymagania wstgpne

Wymagana znajomos$¢ przedmiotow: teoretyczne podstawy informatyki,
podstawy programowania

Jednostka prowadzaca
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Koordynator
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www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie metod przechowywania i przetwarzania informacji w bliskim
zwiazku ze sprzgtem komputerowym, a W szczegolnosci: poznanie jezyka
asembler, programowanie elementéw systemu komputerowego,
efektywniejsze wykorzystanie komputera dzigki znajomosci zasad jego
dziatania

Tresci programowe:

Wyklady:

Jezyk maszynowy, komputerowa reprezentacja informacji. [2h] — W1

Jezyk asembler: etapy tworzenia programu w jezyku asembler, budowa
programu. Podstawowe rozkazy procesorow 80x86: rozkazy przestan,
rozkazy arytmetyczne i logiczne, skoki warunkowe i bezwarunkowe,
tworzenie petli programowych, tworzenie procedur. [4h] — W1

Korzystanie z funkcji systemu operacyjnego, przerwania i ich obshuga,
bezposrednie dziatanie na pamigci karty graficznej w trybie znakowym

i graficznym. [6h] — W1, W2

Zalety i wady programowania niskopoziomowego, porownanie programow
w asemblerze do programéw w jezykach wysokiego poziomu. [4h] — W1
Laczenie asemblera z jgzykami wysokiego poziomu, wstawki asemblerowe,
wskazniki w C, bezposrednie dziatanie na pamieci. [4h] — W1, W2
Cwiczenia laboratoryjne:

Zapoznanie z podstawowymi instrukcjami jezyka asembler dla procesoréw
x86. Wspoltpraca asemblera z jezykami wysokiego poziomu — tworzenie
wstawek asemblerowych. [2h] — U1, U3, K1

Programowanie prostych wstawek asemblerowych wykorzystujacych
rozkazy przestan, instrukcje arytmetyczne i logiczne, skoki, tworzenie petli.
[2h] - U1

Tworzenie catego programu w asemblerze. Wykorzystanie asemblera, linkera
i debuggera. Implementacje prostych algorytmow asemblerze. [3h] — U1, U2
Tworzenie procedur. Implementacje programéw wykorzystujacych
podprogramy. [3h] — U1, U2

Wykorzystanie przerwan. Zastosowanie przerwan do obstugi wejscia i
wyjscia tekstowego. [3h] — U1, U2

Zastosowanie asemblera do bezposredniego dzialania na pamigci karty
graficznej. Implementacje prostych algorytméw dotyczacych grafiki
komputerowej, kreslenie linii, okregu itp. [3h] — U1, U2

Programowanie koprocesora. Zastosowanie koprocesora do obliczen
zmiennoprzecinkowych. Wspotpraca procesora z koprocesorem. [2h] — U1,
U2, U3

Zastosowanie koprocesora do obliczen zwigzanych z generowaniem grafiki.
Tworzenie animacji. [4h] — U1, U2, U3, K1

Programowanie w asemblerze w systemie Windows. Wykorzystanie funkcji
systemu operacyjnego. Korzystanie z API systemu Windows. [3h] — U1, U2,
K1

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Metody podajace - wyktad informacyjny — W1, W2

Metody praktyczne — ¢wiczenia laboratoryjne - U1, U2, U3, K1
Wszystkie zastosowane metody umozliwiaja rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentéw niepetnosprawnych
oraz indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rtownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi. Sposdb
obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zaje¢ przedstawia sig
nastepujaco:

Cwiczenia laboratoryjne — warunkiem zaliczenia jest osiagniecie wszystkich
wymaganych efektow ksztalcenia dla tej formy zajec i uzyskanie
pozytywnych ocen za pomoca przyjetych dla przedmiotu metod oceniania.
Ocena koncowa z ¢wiczen laboratoryjnych stanowi sume ocen: 90 %
sprawdziany praktyczne przy komputerze, 10% aktywnos¢ na zajgciach.
Wyktad — 100% ocena z testu zaliczeniowego.




Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec¢ WLy weryﬁka;:i]; EICkicpjuecenis
Numer Opis efektow uczenia s1<;'d1a przedmlgtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . o .
efektu . . . . . Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie i -
¢ do: (KEU) y
Ma uporzadkowana wiedz¢ w zakresie budowy saliczenie na
w1 procesora oraz zna metody programowania go na K_WGO07 wyktad ocen kolokwium
poziomie listy rozkazow. ¢
Ma uporzadkowana wiedzg w zakresie systemow
W2 operacyjnych. Z_anunkqe systemu i metody K WG09 wyklad zaliczenie na Kolokwium
wykorzystywania ich w programowaniu - oceng
niskopoziomowym.
Potrafi zaprogramowaé niskopoziomowo poszczegdlne éwiczenia saliczenie na
Ul elementy systemu komputerowego tj. procesor, karta K_Uw02 - kolokwium
T . T laboratoryjne oceng
graficzna rozumiejac ich budowe i zasady dziatania.
Potrafi sformutowac¢ algorytm i zaprogramowac go w s . . .
U2 jezyku niskiego poziomu postugujac si¢ odpowiednimi K_UwW12 ewiczenia zaliczenie na kolokwium
R laboratoryjne oceng
narzedziami.
Potrafi dokona¢ przegladu technologii i narzedzi éwiczenia saliczenie na
U3 programistycznych i wybra¢ optymalne do wykonania K_UK20 . kolokwium
: laboratoryjne oceng
projektu o charakterze naukowo-badawczym
Ma swiadomos¢ cigglego rozwoju technologii . K_KKO1 éwiczenia zaliczenie na y .
K1 komputerowych i koniecznos¢ stalego aktualizowania i - aktywno$¢ na zajeciach
. A K_KK02 laboratoryjne ocene
poszerzania swej wiedzy.

Stopien osiagniecia kierunkowych efektow uczenia sie: K WGO07+++; K WG09+++; K UW02+++; K UW12+++; K UK20+; K_KK01++; K_KK02++;

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Gawrylczyk M.: Efekty graficzne w asemblerze, Helion, Gliwice 1996.
2. lIrvine K.R.: Asembler dla procesoréw Intel, Helion, Gliwice 2003.

3. Kowalczyk A.: Assembler, Croma, Wroctaw 1999.

4. Kruk S.: Asembler. Wykiady i ¢wiczenia, Mikom, Warszawa 2003.

Literatura uzupelniajaca:

1. Btaszczyk A.: Win32ASM. Asembler w Windows, Helion, Gliwice 2004.

2. Kopacz T.: Karty graficzne VGA i SVGA, Mikom, Warszawa 1995

3. Kruk S.: Asembler — Podrgcznik uzytkownika, Mikom, Warszawa 1999.

4. Michatek G.: Co i jak w assemblerze, Intersoftland, Warszawa 1995.

5. Syck G.: Turbo Assembler. Biblia uzytkownika, LT&P, Warszawa 1994.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia sie — bilans punktow ECTS
Obcigzenie studenta [h
. _ y Inne godz. Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos$é¢ kontaktowe nauczyciela-praca Daliestin Gl ene
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X 20 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wykfadow X 30[h] X
Udzial w éwiczeniach laboratoryjnych X X 25[h]
Samodzielne przygotowanie sie do ¢éwiczer laboratoryjnych X 30 [h] X
Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie dozaliczenia X 15 [h] X
Udziat w zaliczeniu 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h]/ 0,2 ECTS 50 [h]/3,0ECTS 45 [h])/ 1,8 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 5ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




