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Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Forma studiow

studia niestacjonarne

Semestr / semestry

drugi

Przynaleznos¢ do grupy zajec

B 1. Grupa zaj¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu obowiazkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajec Liczba punktow ECTS
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty QL
ECTS Wyktad 15 [h]
4 ECTS
Cwiczenia laboratoryjne 24[h]
zwigzany z prowadzong dziatalnos$cia naukowa

z profilem studiow

w dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowany jest kierunek| 2 ECTS
studiow

Powigzanie przedmiotu

Z uprawnieniami

stuzy do zdobywania przez studenta kompetencji inzynierskich 4 ECTS

z dyscypling

informatyka techniczna i telekomunikacja 3 ECTS
informatyka 1ECTS

Forma nauczania

tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni i/lub zajecia z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢ (max. 0,6 ECTS)

Wymagania wstgpne

Jednostka prowadzaca

Katedra Informatyki

Koordynator

dr Artur Bartoszewski

Osoby prowadzace

dr Artur Bartoszewski

Adres strony internetowej pjo

www.wteii.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

artur.bartoszewski@uthrad.pl



http://www.wteii.uniwersytetradom.pl/

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie architektury wspotczesnych komputeréw oraz uzyskanie
podbudowy teoretycznej niezb¢dnej do programowania na poziomie listy
rozkazow oraz programowania systemow operacyjnych.

Uzyskanie wiadomosci i umiejetnosci uzytecznych w wykonywaniu zawodu
informatyka inzyniera, dotyczacych w szczegdlnosci:

architektury mikrokomputeréw i komputeréow klasy PC,

budowy, zasady dziatania i teoretycznych podstaw programowania
mikroprocesorow,

zasad obstugi urzadzen we/wy oraz zasad sterowania urzadzeniami za
pomoca komputera,

diagnostyki sprzetu komputerowego.

Tresci programowe:

Wyklad

Reprezentacja informacji w technice komputerowej. Poziomy abstrakcji
w opisie architektury systemow komputerowych. Pojgcie systemu
komputerowego - model Von Neumanna (1h) W1.

Pamigci potprzewodnikowe — budowa, rodzaje i zasada dzialania, cykl
odczytu/zapisu pamigci, adresacja pamigci(2h) W1,

Budowa i zasad dziatania procesora — pojecia ALU; lista rozkazow;
rejestry, ich rola i rodzaje, budowa i zasada dzialania jednostki
sterujacej procesora (sterowanie mikrouktadowe i mikroprogramowe)
(2h) wi.

Architektura CISC i RISC. Technologie przyspieszania pracy
stosowane we  wspolczesnych  procesorach  (wielopotokowosé,
superskalarno$é, Hyper-Threading, wielordzeniowo$¢, przetwarzanie
wektorowe i inne.) (2h). W2

Transmisja danych w systemach komputerowych (transmisja szeregowa
i rownolegla, synchroniczna i asynchroniczna, poj¢cie magistrali itp.).
(1h) w2

Uktady wejscia-wyjscia — obstuga uktadow we/wy przez procesor,
rodzaje ukladow we/wy, rodzaje operacji we/wy, system przerwan,
DMA (2h) W1, W2. W3

Uktady otoczenia procesora — CHIPSET, BIOS, magistrale systemowe,
magistrale kart rozszerzen, standardy ptyt gldéwnych. Nowe koncepcje
architektury systemow cyfrowych, GPU i APU (2h) W1, W2. W3
BIOS i UEFI — rola, budowa zasada dziatania (1h) W1, W2, W2
Budowa procesorow dla komputeréw mobilnych (1h) W1, W2. W3
Komunikacja z urzadzeniami peryferyjnymi (COM, LPT, USB,
IEEE1394) (1h). W2

Cwiczenia laboratoryjne

Karta dzwickowa - generowanie dzwicku (synteza FM i WaveTable);
cyfrowa reprezentacja dzwicku 1 jego przetwarzanie (PCM,
przetworniki AD 1 DA); Budowa karty dzwigkowej; procesor DSP;
generowanie dzwieku przestrzennego (3h). W3, U2, U3

Karta graficzna — zasady tworzenia i wy$wietlania grafiki 2D i 3D
przez kart¢ graficzng komputera; budowa karty graficznej; budowa i
zasada dziatania procesora GPU; standardy transmisji sygnatu
pomigdzy karta graficzng a urzadzeniem wys$wietlajacym (4h). W3, U2,
U3

Procesory, Przyrost mocy obliczeniowej, Rozszerzenia multimedialne
(MMX, 3DNow!, SSE, ), Rozmiar elementéw (proces technologiczny) i
zuzycie energii (TDP), Grafika zintegrowana z procesorem,
Dynamiczne zarzadzanie mocg obliczeniowa i TDP - Tryb Boost i jego
nastepey. (2h). W3, U2, U3

Platformy sprzgtowe dla komputeréw mobilnych i ultramobilnych —
cechy charakterystyczne architektury (procesory ARM, integracja
uktadow) Rozwoj procesordéw. (2h). W1, U2, U3

Pamigci masowe magnetyczne, optyczne i pOtprzewodnikowe; ich
budowa, parametry i zakres zastosowan; fizyczna i logiczna struktura
zapisu danych w pamigciach masowych; macierze dyskowe (2h). W3,
U2, U3

Karta sieciowa — budowa i zasada dziatania karty sieciowej; miejsce
karty sieciowej w modelu OSI (2h). U2, U3

Uktady we/wyjscia 1 magistrale urzadzen peryferyjnych (2h) W2 W3,
U2, U3

Nowe technologie uktadéw HID (Human Interface Device) (2h) W3,
U2, U3




Porty i magistrale urzadzen peryferyjnych, USB, EEE 1394 (FireWire),
Bluetooth, Thunderbolt, DisplayPort, eSATA i inne. (2h) W2 W3, U2,

U3

Montaz, serwisowanie i modernizacja komputerow klasy desktop PC

oraz

przenosnych.

Diagnozowanie

usterek

komputerow desktop PC (2h). U2, U3

Kolokwium (1h)

1 proste naprawy

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajace - wyktad — W1, W2, W3
Projekty zespotowe - U1, U2, U3, K1
Metody praktyczne — ¢wiczenia laboratoryjne - U1, U2, U3, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiaja rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw, w tym studentéw niepetnosprawnych
oraz indywidualizacj¢ toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiaggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggni¢cie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.

Wyklad:
Ocena z egzaminu pisemnego.
Cwiczenia laboratoryjne:
Srednia wazona ocen uzyskanych przez studenta z kolokwium oraz projektu
zespotowego.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia

sie
Numer Opis efektow uczenia 51Q.dla przedml(?tu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktéry zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., S .
efektu . . . , . Forma zajg¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ . .
uczenia si¢ do: (KEU) (zaliczen) i oceny
Student zna budowe i rozumie dziatanie procesora . . -
w1 (rejestry, cykl rozkazowy, komunikacja procesora K_WG07 wyklad, Zaliczenie na €gzamin pisemny,
L7 laboratoria ocene kolokwium
Z pamigcia).
Student rozumie zasady komunikacji procesora z wyklad, Zaliczenie na | kolokwium, egzamin
w2 R o K_WG07 . .
uktadami wej$cia-wyjscia. - laboratoria ocene pisemny
Student ma podstawowa wiedzg w zakresie standardow
budowy systemow komputerowych oraz ich K_WGO07 . . L
W . . . . wyklad, Zaliczenie na egzamin pisemny,
3 podzespotow, a takze podstawowaq wiedzg w zakresie K_WG10 laboratoria ocen kolokwium
standardow komunikacji w obrgbie sytemu K_WG15 ¢
komputerowego.
Student potrafi odnie$ wiedzg o budowie i zasadach
dziatania procesora oraz uktadow we/wy do znanych
Ul mu technik programistycznych co daje mu podbudowe K_UW02 wyktad, Zaliczenie na egzamin pisemny,
teoretyczng niezbedng dla programowania K_UK20 laboratoria oceng kolokwium
niskopoziomowego oraz programowania systemow
operacyjnych.
Potrafi sformutowacé specyfikacje sprzetu K_Uwoz2 wyktad, Zaliczenie na €gzamin pisemny,
u2 . , K_Uw17 . kolokwium,
komputerowego dla réznych zadan. laboratoria oceng - -
zadanie projektowe
Studen? pOt,ra.ﬁ pozysklwac“mform‘ac_]e z I|teratu.ryr (w wyktad, Zaliczenie na kolokwium, zadania
U3 szczegodlnosci dokumentacji technicznej oraz opisow K_UWO01 . -
; laboratoria oceng projektowe
standardow).
K omputerouych § Koniecsnoir saleeo aktualizowana | K-UWOL wykded, | Zaliczeniona | - egzamin pisemny,
P Wy & K_Uw15 laboratoria oceng zadanie projektowe

i poszerzania swojej wiedzy.

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia sig: K_WGO07 +++; K_WG10 ++; K_WG15 ++; K_UWO02 +++; K_UK20 +++;K_UW17 +++; K_UWO01+++;

K_UWI15 ++

Literatura podstawowa, literatura uzupelniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Metzger P.: Anatomia PC. Wyd. XI, Helion, Gliwice 2007.

2. Komorowski W.: Krétki kurs architektury i organizacji komputerow, Mikom, Warszawa 2004.

3.  Wojtuszkiewicz K. Urzadzenia techniki komputerowej. Czgs$¢ 1. Jak dziata komputer, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa

2018.

4. Wojtuszkiewicz K. Urzadzenia techniki komputerowej. Cze$¢ II. Urzadzenia peryferyjne i interfejsy, Wydawnictwo Naukowe

PWN, Warszawa 2018.
Literatura uzupelniajaca:

5. Gook M.: Interfejsy sprzetowe komputeréw PC, Helion, Gliwice, 2005.

6. Danowski B., Chabinski A.: Montaz komputera PC, Helion, 2007.
7. Stanistawski W., Raczynski D.: Programowanie systemowe mikroprocesorow rodziny x86, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2010.
Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uthrad.pl



http://www.bartoszewski.uthrad.pl/

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
d Zajgcia bez
Udzial w Zajqciach, aktyWnOéé Inne goaz. nauczyc|e|a_praca L.
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wykiadach X X 15[h]
Samodzielne studiowanie tematyki wykfadow X 20[h] X
Udziat w ¢éwiczeniach laboratoryjnych X X 24[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do é¢wiczern X 20[h] X
Udziat w konsultacjach 8[h] X X
Przygotowanie do egzaminu X 10[h] X
Udziat w egzaminie 2[h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 10[h]/ 0,4ECTS 50[h] /2,0 ECTS 39[h] /1,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




