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Kierunek

w zakresie

Sztuka Mediow i Edukacja Wizualna

Poziom studiéw

studia drugiego stopnia

Profil studiéw

ogélnoakademicki

Forma studiow

stacjonarna

Semestr / semestry

2,3

Przynaleznos¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu

Obowiazkowy

Formy realizacji zaj¢¢ dydaktycznych, wymiar, punkty
ECTS

Liczba godzin

Forma zajec¢ zajec Liczba punktéw ECTS
dydaktycznych
Wyklad [h]
Pracownia artystyczna 90 [h] 7ECTS

Powigzanie przedmiotu

Przedmiot zwigzany z dzialalno$ciag naukowa w dyscyplinie:
z profilem studiow sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 3ECTS
Z uprawnieniami - ECTS
z dyscypling Sztuki pickne i konserwacja dziet sztuki 7ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni, zajecia w przestrzeni miasta

Wymagania wstgpne

Studenci kontynuujacy ksztalcenie na kierunku Sztuka Mediow i Edukacja

Wizualna
Jednostka prowadzaca Katedra Mediow Cyfrowych i Struktur Przestrzennych
Koordynator Prof. Adam Romaniuk
Osoby prowadzace Prof. Adam Romaniuk

Adres strony internetowej pjo

ws.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

adamrom@poczta.fm




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA
EFEKTOW UCZENIA SIE

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z cyfrowymi mediami
wykorzystywanymi w procesie tworzenia szeroko rozumianej grafiki.
Przedmiot zarysowuje nowa przestrzen tworzenia dzieta artystycznego,
wychodzacego poza techniki tradycyjne, wykorzystujac nowe media.

Cel ksztalcenia: Ukazuje mozliwosci interdyscyplinarnego taczenia réznych galezi sztuki.
Koncepcja prowadzenia przedmiotu polega na tworzeniu mocnego i
przejrzystego pomostu pomiedzy tradycja a wspodtczesnosciag w celu
poszukiwanie nowatorskich rozwigzan artystycznych w obszarze technik
cyfrowych.

Wyklady:

Poznanie specyfiki warsztatu cyfrowego w aspekcie historycznym.
Wykorzystanie mozliwosci druku cyfrowego we wspolczesnej grafice
artystyczne;j.

Cwiczenia - Poznanie specyfiki warsztatu cyfrowego w aspekcie

praktycznym:
1. Konstruowanie idei artystycznej na podstawie zadanego tematu z
Tre$ci programowe: wykorzystaniem cyfrowych srodkow obrobki obrazu. Temat:

Matryca Naturalna. Wykorzystanie programu Adobe Photoshop.

2.  Wybdr wlasciwych §rodkoéw graficznych w budowie obrazu na
zadany temat — Portret. Wykorzystanie programu Adobe Photoshop.

3. Stworzenie spojnego cyklu tematycznego sktadajacego si¢ z co
najmniej 8 grafik cyfrowych na wybrany temat. Poznanie metod
przygotowania matryc cyfrowych.

4. Poznanie metod druku cyfrowego i jego whasciwosci. Poznanie
sposob6w prezentacji obrazow graficznych.

o metody podajace (wyktad informacyjny)

o metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny)

o metody aktywizujace (gry dydaktyczne, dyskusja
dydaktyczna)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

e metody programowane (z wykorzystaniem komputera)

e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Srednia uzyskana przez studenta z ocen za: uczestnictwo w zajgciach;

e e, Sy esemy e Hiien sl dh scenariusz/storyboard; realizacja ¢wiczen (dokumentacja na ptycie

uczenia si¢, Sposob obliczania oceny koncowej:

CD(DVD).
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé¢ e \:lv:;z:ilza:ijé B
Numer Opis efektow uczenia si¢ dla przedmlgtu (PEU) Klerunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., - .
efektu - - : . , . Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
.. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotéw sie L .
uczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) i oceny
K_WG01,
. . e . . K_WG02,
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z rozwojem -
cyfrowych technik graficznych i towarzyszacych K_WGO3, projekt
w1 . . S K_WGO08, wyktad ' rozmowa
im probleméw estetycznych w ujgciu K WG09 rozmowa
historycznym oraz wspolczesnym. K:WGlO,
K WG11
K_WG01,
K_WG02,
Zna i rozumie najwazniejsze terminy zwiazane z K_WGO03, roiekt
W2 szeroko rozumiang grafika cyfrowa z K_WG08, wyktad rgz r:] OV\;a rozmowa
uwzglednieniem najnowszych technologii. K_WG09,
K_WG10,
K _WG11
K_Uwo01,
K_UWO02,
Ul Potrafi konstruowac¢ szeroko rozumiany obraz K_UWO03, Pracownia projekt, roiekt
graficzny w technikach cyfrowych. K_UWO04, artystyczna rozmowa proJ
K_UWO0S5,
K_UU11
s . K_UWO01, . .
U2 Potrafi dokonywag sw_l_adomego Wyboru m_(_adlum K UWO02 Pracownia projekt, projekt
cyfrowego do realizacji wybranej koncepcji. K_UWOS, artystyczna rozmowa




K_UWoO04,
K_UWO05,
K_UU11
Jest gotéw na merytoryczng dyskusje na temat . .
K1 wspolczesnych dziatan w obszarze grafiki K_KKOL, Pracownia projekt, projekt
) K_KKO02 artystyczna rozmowa
cyfrowej.
K2 Jest gotow uargumentowaé zasadno$¢ uzytych K_KKO01, Pracownia projekt, roiekt
srodkéw i/lub taczenia mediow. K_KKO02 artystyczna rozmowa proJ

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektow uczenia sig:
K_WG01++, K WG02+, K WG03+, K WG08++, K WG09++, K WG10++, K WG11++, K UWO01++, K_UWO02++, K _UWO03++,
K _UWO04++, K UW05++, K UU11++, K KKO01++, K KK02+++

Literatura podstawowa, literatura uzupehniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Danowski B., Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne, Wyd. Helion, Gliwice 2006;

Huss D., Fotografia cyfrowa, Wyd. Edition 2000, Krakow 2004;

Olszewski A., Pamuta J., Danski M., Multimedia, Wyd. Politechniki Radomskiej, Radom 2008;
Rudny T., Multimedia i grafika komputerowa, Wyd. Helion, Gliwice 2010;
Steward W., Tajniki skanowania, Warszawa, Wydawnictwo Mikom 2002;
Tomaszewska-Adamarek A., ABC Photoshop CS3/CS3 PL, Gliwice, Helion 2007;
Tomaszewska-Adamarek A., Zimek Roland, ABC grafiki komputerowej i obrobki zdje¢, Wyd. Helion, Gliwice 2007,

Literatura uzupeniajaca:

Chrzaszez J., Grafika komputerowa : metody i narzedzia, Wyd. WNT, Warszawa 1994;
Freenan N., Fotografia studyjna, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 1993;

Lourekas P., Wainmann Elaine, Po prostu Photoshop 6/6 CE, Wyd. Helion, Gliwice 2001;

Zabrodzki J. (red.), Grafika komputerowa, WNT 1995;

Zimek R., Oberlan L., ABC grafiki komputerowej, Wyd. Helion, Gliwice 2004;

Pomoce naukowe: Albumy sztuk plastycznych z naciskiem na grafikg warsztatowa, katalogi wystaw, Projekcje multimedialne.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]

. . | d Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ nne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta

(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 90 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 40 [h] X
Udziat w konsultacjach 45[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50[h])/ 2 ECTS 50[h])/ ECTS 90[h])/ 3ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

()




