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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w wiedze, ktéra umozliwi mu
w petni $wiadome przetwarzanie obrazu graficznego z wykorzystaniem
wszystkich dostgpnych technik.. Po ukonczeniu kursu, absolwent powinien
posigs$¢ umiejetnosei, ktére umozliwig mu w sposoéb w petni kontrolowany
generowac materialy graficzne, wykorzystujac do tego celu rézne rodzaje
mediow elektronicznych zardbwno w przestrzeni rzeczywistej (druk) jak i
wirtualnej.

Tresci programowe:

Semestr zimowy
1. Wybra¢ jeden z podanych tematow i rozwing¢ go korzystajac z
dostgpnych technik przetwarzania obrazu tak aby catosé
tworzyta spdjny cykl. (min. 10 prac).
Semestr letni
1. Zaprojektuj i wykonaj krotka animacje bazujaca na jednej z
technik przetwarzania obrazu cyfrowego. Tematy do wyboru z
listy.
2. Zaprojektuj i wykonaj krotka animacje w oparciu o technike
graficzng 3D.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace (wyktad informacyjny)

e metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny)

e metody aktywizujace (gry dydaktyczne, dyskusja
dydaktyczna)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

e metody programowane (z wykorzystaniem komputera)

e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia sig, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Srednia uzyskana przez studenta z ocen za: uczestnictwo w zajgciach;

scenariusz/storyboard; realizacja ¢wiczen (dokumentacja na ptycie
CD(DVD).

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec LI Vlrsgrf;lil;ascijé Gl
Numer Opis efektow uczenia 516;.dla przedml(.)tu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., R .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie . 7
uczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) 1 oceny
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane K_WG02,
. N K_WGO05, projekt,
W1 z kre_aqq artystyczng w zakresie dziatan K WGO06. wyktad f0ZMmowa rozmowa
multimedialnych. -
K_WG02,
Zna i rozumie wzajemne relacje pomiedzy K_WG05, roiekt
W2 teoretycznymi i praktycznymi aspektami K_WGO06, wyktad rgz rﬂ] ovx;a rozmowa
poruszanych zagadnien w zakresie multimediow. K_WG09,
K_WK10
Potrafi tworzy¢, realizowac i wyraza¢ wlasne
X s o K_Uwo1,
koncepcje artystyczne. Samodzielnie kreuje i - . .
- . K_UWO02, Pracownia projekt, .
Ul wykonuje utwory plastyczne w oparciu 0 nowe projekt
. . . SN K_UWO05 artystyczna rozmowa
media, zna ich obshugg i sprawnie si¢ nimi
. K_WK10
postuguje. -
Potrafi wspotpracowac z innymi osobami w K_Uwo1,

U2 ramach zespotoéw tworczych, podczas realizacji K_Uwo02, Pracownia projekt, roiekt
wspolnych prac i projektéw o charakterze K_UWO05, artystyczna rozmowa proJ
multimedialnym.

Jest gotow do $wiadomego podejmowania dziata K_KKO01, Pracownia roiekt

K1 artystycznych, w sposdb odpowiedzialny K_KKO02, artvstvezna rgz r% OV\;a projekt
przewodniczy dzialaniom grupowym. K_KO03 ysty
Jest gotow do wykorzystywania wiedzy K_KKO01,
psychologicznej, umiej¢tnie funkcjonuje w K_KKO02, . .

S ; ) Pracownia projekt, .

K2 spoteczenstwie w zakresie wykonywania K_KR13 artvstvezna [0ZMowWA projekt
wiasnych dziatan artystycznych, potrafi K_KR15 sty
dostosowywac si¢ do wspotczesnego rynku pracy.

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia si¢: K_KWG02+++, K_KWGO05++, K_KWG06+, K_WK10++;
K_UWO01+++, K_UWO002++, K_UWO5+++, K_KKO1++, K_KKO2++, K_KR13 +, K_KR15 +++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe




Literatura podstawowa:

©CoNoOA~WNE

Pastuszak W., Barwa w grafice komputerowej, PWN, Warszawa 2000

Zimek R., Oberlan L., ABC Grafiki komputerowej, Helion, 2005

Huss D., Fotografia cyfrowa, Wyd. Edition 2000, Krakow 2004;

Kwasny A., Od skanera do drukarki, Wyd. Helion, Gliwice 2001;

Olszewski A., Pamuta J., Danski M., Multimedia, Wyd. Politechniki Radomskiej, Radom 2008;

Rudny T., Multimedia i grafika komputerowa, Wyd. Helion, Gliwice 2010;

Steward W., Tajniki skanowania, Warszawa, Wydawnictwo Mikom 2002;

Tomaszewska-Adamarek A., ABC Photoshop CS3/CS3 PL, Gliwice, Helion 2007;

Tomaszewska-Adamarek A., Zimek Roland, ABC grafiki komputerowe;j i obrobki zdje¢, Wyd. Helion, Gliwice 2007;

10 Busch D., Fotografia cyfrowa i obrébka obrazu, Helion, Gliwice 2002
11. Kwasny A., Od skanera od drukarki, Helion 2002
Literatura uzupelniajaca:

1.
2.
3.
4.
5.

Chrzaszcz J., Grafika komputerowa : metody i narzedzia, Wyd. WNT, Warszawa 1994;
Freenan N., Fotografia studyjna, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 1993;
Lourekas P., Wainmann Elaine, Po prostu Photoshop 6/6 CE, Wyd. Helion, Gliwice 2001,
Zabrodzki J. (red.), Grafika komputerowa, WNT 1995;

Zimek R., Oberlan £.., ABC grafiki komputerowej, Wyd. Helion, Gliwice 2004;

Pomoce naukowe: Albumy sztuk plastycznych, Katalogi wystaw, Projekcje multimedialne.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zakladanych efektow uczenia si¢ — bilans punktoéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
. . I d Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ nne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wiasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 55[h] X
Udziat w konsultacjach 25[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 15[h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 35[h]/ 1,15 ECTS 70[h]/ 2,35 ECTS 60[h]/ 2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 55 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi
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