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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem zaje¢ jest przekazanie studentowi wiedzy na temat DTP. Uczestnik w
trakcie zaje¢ pozna zagadnienia zwigzane zaré6wno z podstawami sktadu i
lamania tekstu na potrzeby poligrafii. Po ukonczeniu kursu podstawowego
uczestnik powinien posig§¢ wiedz¢ na temat réznic wynikajacych ze
specyfiki sktadu réznych typow publikacji (ksigzek, broszur, ulotek, gazet,
magazynow 1 plakatow) realizowanych za pomoca programow takich jak:
Scriba, QuarkExpress, Adobe InDesign i podobnych.

Tresci programowe:

Program kursu realizowany jest w semestrze 6.
W ramach zaje¢¢ student pozna nastepujace pojecia i zagadnienia (15 h):

podstawowe informacje na temat DTP (1h);

palety kolorow wykorzystywane w poligrafii (1h);

przebieg procesu poligraficznego od projektu do wydruku (1h);
najpopularniejsze techniki poligraficzne (1h);

przygotowanie elementow graficznych wykorzystywanych podczas
sktadu dokumentéw z wykorzystaniem programéw Adobe
Photoshop (mapy bitowe) i Adobe Illustrator (elementy wektorowe)
(2h);

charakterystyka wykorzystywanych aplikacji stuzacych do
profesjonalnego sktadu (1h);

podstawy dziatania programu Adobe In Desing (6h):

zasady sktadu i tamania tekstow (2h).

Przyktadowy temat cato semestralny:

opracowanie graficzne katalogu (portfolio) (15h).

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

metody podajace (wyktad informacyjny)

metody problemowe (wyktad problemowy, wyktad
konwersatoryjny)

metody aktywizujace (gry dydaktyczne, dyskusja dydaktyczna)
metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

metody programowane (z wykorzystaniem komputera)

metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Szczegdtowe warunki zaliczenia semestru:

Forma realizacji (kazdy z etapdw) musi by¢ omowiona z
prowadzacym zajecia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej
pracy do zaliczenia.

Zaliczenie wylacznie wszystkich ¢wiczen oznacza pozytywna
oceng.

Kazda z prac jest osobno oceniana i suma ocen stanowi o ocenie
koncowe;.

Podczas trwania semestru mozna ponowi¢ zadanie lub jego czes¢ i
przedstawié prace do ponownej oceny.

Cwiczenia nie spelniajace powyzszych warunkow realizacji nie beda
podlegaé ocenie i nie mogg by¢ podstawa do zaliczenia semestru.
Wymagana jest aktywna obecnosci na zajeciach, opuszczenie
nadmiernej liczby zaje¢ (zgodnie z obowigzujgcym regulaminem
studiow) jest rownoznaczne z brakiem zaliczenia semestru.

Ocena koncowa: 20% projekt, 70% wykonanie, 10% aktywno$¢ na
zajeciach.

Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen jest uzalezniona od
indywidualny rozméw i ustalen pomigdzy wyktadowca, a
studentem.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajeé RLLS weryﬁkascijé L e
Numer Opis efektow uczenia s1e;'dla przedmlc?tu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., Lo .
efektu . . . , . Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie . .
uczenia si¢ do: (KEU) (zaliczen) i oceny
. S . K_WG04, . .
Zna i rozumie literature dotyczacg opracowania projekt, egzamin ustny
wi ublikacji cyfrowych K_WG07, wyklad rozmowa (pytania otwarte)
. . e . K_WG01, . .
Zna 1 rozumie mozliwosci oOprogramowania projekt, e egzamin ustny
W2 K_WG07, wyktad .
komputerowego przeznaczonego do DTP. K WG09 rozmowa (pytania otwarte)




K_UWO01,
Potrafi przygotowaé grafike na potrzeby sktadu K_Uwoz, pracownia projekt .
Ul wydawniczego K_Uwod, artystyczna rozmovx;a projekt
' K_UWO09,
K_UW12
K_UWO01,
Potrafi za pomoca specjalistycznego| K_UWO02, pracownia projekt
U2 oprogramowania opracowac portfolio] K_UWO04, artvstvczna rozmowé projekt
przygotowane do druku poligraficznego. K_Uw09, ysty
K_UW12
K1 Jest gotéw do . forrpulowania krytycznej K_KKO1 wyklad projekt, projekt
argumentacji w odniesieniu do prac wlasnych. rozmowa
Jest gotow do efektywnego wykorzystywania . .
K2 wyobrazni w trakcie rozwigzywania tworczych K_KKO02 pracownia projekt, projekt
. artystyczna rozmowa
problemdw.

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektéw uczenia sig:
K_WGO01++, K_WG04+, K_ WGO07++, K_WG09++, K_UWO01++, K_UWO02++, K_UWO04+++, K_UWO09+, K_UW12+, K_KKO01+++,
K_KKO02+++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa

Adobe InDesign CS4/CS4 PL, Wyd. Helion, Gliwice 2009;

Cendrowska D., Zrob to lepiej !: o sztuce komputerowego sktadania tekstu, Wyd. Naukowe PWN : Mikom, Warszawa 2006;

Kaminski B., Nowoczesny prepress, Wyd. Translator, Warszawa 2001;

Kvern O.M., Blatner D., Real world Adobe InDesign CS2: poznaj profesjonalne techniki projektowania publikacji: edycja polska, Wyd.
Helion, Gliwice 2007,

Kvern O.M., Blatner D., Real world Adobe InDesign CS3: poznaj profesjonalne techniki projektowania publikacji: edycja polska, Wyd.
Helion, Gliwice 2009;

Kwasny A., DTP : sktad, tworzenie plikow postscriptowych, druk, Wyd. Helion, Gliwice 2002;

McCue C., Profesjonalny druk: przygotowanie materialdw: poznaj profesjonalne narzgdzia, techniki i procesy z dziedziny DTP, Wyd.
Helion, Gliwice 2007;

Tomaszewski A., Architektura ksigzki, Wyd. COBRPP, Warszawa 2011;

Tomaszewski A., Typografia i pismo, Wyd. Publishing Institute, Warszawa 1997,

Williams R., DTP od podstaw, Wyd. Helion, Gliwice 2011,

Zakrzewski P., Kompendium DTP: Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Wyd. Helion, Gliwice 2009;

Literatura uzupekniajaca

Adobe InDesign 1.5 w 12 lekcjach, Wyd. Translator, Warszawa 2000;

Adobe InDesign CS2/CS3 PL: oficjalny podrecznik, Wyd. Helion, Gliwice 2007;

Ambrose G., Harris P., Typografia, Wyd. PWN SA, Warszawa 2008;

Bringhurst R., Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2008;

Busch, D.D., The complete scanner handbook for desktop publishing, Business One Irwin, Homewood 1991;

Cohen S., Williams R., Skanowanie i drukowanie : jak to zrobi¢?, Wyd. Helion, Gliwice 2003;

Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2009;

Grossmann J., Projektowanie czasopism na twoim komputerze, Wyd. Intersoftland, Warszawa 1997;

Hochuli J., Detal w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2009;

Parker R.C., Sktad komputerowy - tajniki projektowania: [101 sprawdzonych rozwiazan], Wyd. Intersoftland, Warszawa 1995;
Parker R.C., Sktad komputerowy w minute: ponad 200 dobrych rad i pomystow na efektywne tworzenie czytelniejszych i lepigj
wygladajacych ogloszen, broszur, informatoréw..., Wyd. Intersoftland, Warszawa 1994;

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
. .. I d Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywno$é nne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)
Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wykfadow X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 10 [h] X
Udziat w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5[h] X X




Sumaryczne obciazenie praca studenta

10[h}/ 0,3 ECTS

| 20 [h]/0,7ECTS |

30[h)/1 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

(..)






