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I. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

1. Nazwa kierunku studiow: Wzornictwo ubioru i akcesoriow mody

2. Klasyfikacja ISCED: 0212

3. Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

4. Poziom PRK: 6

5. Profil studiow: praktyczny

6. Dyscyplina naukowa/artystyczna lub dyscypliny naukowe/artystyczne ze wskazaniem dyscypliny wiodacej, do ktorej
przyporzadkowany jest kierunek studidw: dyscyplina artystyczna: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki - wiodaca
63% (dziedzina sztuki); dyscyplina naukowa: inzynieria materialowa 30%; (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych)
dyscyplina naukowa: nauki o zarzadzaniu i jako$ci 7% (dziedzina nauk spolecznych)

7. Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej z dyscyplin: dyscyplina artystyczna: sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki 132 ECTS, dyscyplina naukowa: inzynieria materialowa 63 ECTS, dyscyplina naukowa: nauki o zarzadzaniu i
jakosci 15 ECTS

8. Koncepcja ksztalcenia:

a) cele ksztalcenia: na poziomie studiéw pierwszego stopnia o profilu praktycznym dla kierunku Wzornictwo ubioru
i akcesoriow mody w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych dotyczg:

pozyskania usystematyzowanej wiedzy i zrozumienia kontekstu sztuk plastycznych, rozwoju technologicznego
dotyczacego wytwarzania wyrobu oraz powigzania zaleznosci teoretycznych i praktycznych zwigzanych z
wzornictwem ubioru i jego akcesoriow,

umiejetnosci ekspresji artystycznej, sprawnosci kreatywnej i manualnej ze szczegdlnym uwzglgdnieniem
efektywnego wykorzystania wyobrazni i intuicji studenta przy tworzeniu wlasnych koncepcji artystycznych,
wiedzy o realizacji prac artystycznych w ramach przedmiotéw zwigzanych z projektowaniem ubioru,
umiejetnosci realizacji prac artystycznych, podczas ktorych student §wiadomie postuguje si¢ narzedziami
warsztatu artystycznego w zakresie rysunku, malarstwa, kompozycji plastycznej oraz narz¢dziami warsztatu
produkcyjnego w zakresie stosowania odpowiedniej konstrukcji, technologii i programéw komputerowych
w trakcie wytwarzania wyrobow odziezowych i obuwniczych,

samodzielnosci podejmowania decyzji dotyczacych zadan projektowych i twdrczego myslenia w projektowaniu,
rozumienia potrzeby uczenia si¢ przez cale zycie, samoksztatcenia, a takze mozliwosci kontynuowania nauki na
studiach magisterskich,

umieje¢tnosci w zakresie pracy zespotowej, efektywnego komunikowania si¢ i publicznych prezentacji wlasnych
dokonan,

wiedzy w zakresie ochrony prawa autorskiego dotyczacego studiowanego kierunku,

zaznajamiania si¢ z ogolnymi podstawami produkcji 1 organizacji pracy w zaktadach odziezowych
1 obuwniczych od projektu po gotowy wyrob,

zdobycia wiedzy 1 umiejetnosci postgpowania w sytuacjach typowych i problemowych zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem i jego praktycznymi aspektami,

b) zgodnos$¢ koncepcji ksztalcenia z:

bl) - misja i celami strategicznymi Uczelni

Misja Uniwersytetu Technologiczno-Humanistycznego im. Kazimierza Putaskiego w Radomiu zawarta jest w stowach:
,JKU GODNEJ PRZYSZLOSCI”.

Uczelnia realizuje jg poprzez:

o odkrywanie i przekazywanie prawdy,



e ksztalcenie studentow,
e prowadzenie badan naukowych.

b2) - potrzebami otoczenia spoteczno-gospodarczego oraz rynku pracy, prowadzonymi w jednostce badaniami:

Kierunek Wzornictwo ubioru i akcesoriow mody jest odpowiedzig na realne potrzeby przemystu obuwniczego i
odziezowego. Polega na zatozeniu, ze studia powinny laczy¢ teori¢ z praktyka. Wazne jest wszechstronne przygotowanie
absolwenta do pracy poprzez nauk¢ zard6wno w zakresie wiedzy 1 umiejetnosci artystycznych dotyczacych projektowania ubioru
i jego akcesoriow oraz wiedzy inzynieryjnej, materialowej, konstrukcyjnej, technologicznej. Uzyskane umiejgtnosci
i zrozumienie wspoétzaleznosci wiedzy projektowo - artystycznej i techniczno-konstrukcyjnej przektada si¢ na rozwijanie
kompetencji w zakresie przygotowania absolwenta do podnoszenia estetyki, jakosci i funkcjonalno$ci wytwarzanych
jednostkowo 1 przemystowo produktow. Wyksztalcenie laczy si¢ z mozliwoscig zdobycia przez absolwenta rzetelnych,
dopasowanych do rynku pracy, umiejetnosci zawodowych. W procesie definiowania efektow uczenia si¢ i dostosowania do nich
programu studiow wzieli udzial interesariusze, ktorymi sg przedstawiciele przedsigbiorstw zwigzanych z branzg skorzana,
obuwniczg i odziezowa. Interesariusze zwrocili uwage, na istotne umiejetnosci, ktore powinien posiada¢ absolwent. Sg to
wzajemnie dopelniajace si¢ umiejetnosci 1 wiedza pozwalajaca na podjecie pracy w zawodzie konstruktor - projektant. Istotne
w przysziej pracy zawodowe;j staja si¢ zarowno mozliwosci kreatywne i wrazliwos$¢ artystyczna czy umiejetnosci postugiwania
si¢ warsztatem plastycznym, tgczenie barw, faktur, materiatéw, form, ale rowniez starannos¢ i estetyka w realizacji konstrukcji
1 wiedza dotyczaca zabiegow technologicznych. Wyksztatcone w trakcie studidow umiejetnosci sg uzupetniane warsztatami oraz
praktykami, realizowanymi w przedsi¢biorstwach produkcyjnych przemystowych czy instytucjach kultury co pozwala na
petiejsze dostosowanie kwalifikacji absolwenta do oczekiwan rynku pracy. Posiadane kontakty z absolwentami upowazniajg
do stwierdzenia, ze znajduja oni zatrudnienie w matych, $rednich, rodzinnych zaktadach produkujacych odziez, posciel, buty,
torby, suknie $lubne, inne akcesoria mody oraz duzych firmach na terenie kraju czy w mig¢dzynarodowych korporacjach
obuwniczych i odziezowych. Prowadza takze samodzielng dziatalno$¢ projektowo - produkcyjng w szwalniach, pracowniach
krawieckich, kaletniczych, graficznych, reklamowych czy w pracowniach ubioru unikatowego zwigzanych z instytucjami
kultury np. teatr. Naszym celem jest doskonalenie oferty edukacyjnej, dostosowanej do oczekiwan studentdw oraz potrzeb
otoczenia spoteczno-gospodarczego czy doskonalenie warunkow realizacji i jakos$ci procesu dydaktycznego. Stuza temu pokazy
kolekcji studenckich zwigzane z lokalnymi wydarzeniami kulturalnymi prezentowane w przestrzeni publicznej miasta oraz na
wystawach stacjonarnych, na konkursowych pokazach mody dla miodych projektantow, na Targach Mody oraz poprzez
realizacj¢ zadan badawczych. Organizujemy rowniez wycieczki edukacyjne do znaczacych w naszym kraju zaktadow
produkujacych obuwia, gdzie pracuja nasi absolwenci, w celu zapoznania studentdéw z najnowocze$niejszymi procesami
produkcji obuwia.

¢) wzorce krajowe i miedzynarodowe wykorzystane przy opracowaniu programu studiow:

Przy konstruowaniu programu studiow Wzornictwo ubioru i akcesoridéw mody, studia pierwszego stopnia - kierunek praktyczny
korzystalismy z wlasnych kilkunastoletnich doswiadczen, z sugestii zawartych w Raporcie Polskiej Komisji Akredytacyjnej z
2017 roku oraz analizy programoéw kierunku Wzornictwo na innych uczelniach naszego kraju i za granica. Analogiczne kierunki
sa prowadzone przez Akademie Sztuk Picknych, ktore ksztalca studentow na réznych poziomach oraz we wszystkich
specjalizacjach zwigzanych z projektowaniem tkanin oraz ubioru, jego akcesoriow i bizuterii. Uczelnie realizujg zadania
projektowe rozwijajagce kompetencje studentéw do pracy w przemysle mody, w przestrzeni teatru, telewizji, pokazoéw. Uczelnie
te, podobnie jak nasza, realizujg zbiezne zadania projektowe, ¢wiczeniowe i dyplomowe. Ksztatcg na podstawie analogiczne;j
bibliografii i programéw komputerowych. Studenci wykonuja prototypy, wykazuja si¢ znajomos$cig trendow mody a dzigki
wspotpracy Uczelni z firmami przemystowymi, moga realizowa¢ swoje kolekcje w warunkach produkcji. Przy opracowywaniu
niniejszego programu studiow przeanalizowano Costume Design programme for bachelor's degree Vilnius Academy of Art na
Litwie, z ktorag, w minionych latach, byta prowadzona wspotpraca w ramach programu Erasmus+.

d) glowne zalozenia i cele polityki jakos$ci oraz wplyw jej realizacji na doskonalenie koncepcji ksztalcenia, w tym rola i
znaczenie interesariuszy zewnetrznych w procesie opracowania koncepcji ksztalcenia.

Wsrod gtownych zalozen systemu zapewnienia jakosci ksztalcenia, najwazniejsze to:

e monitorowanie i doskonalenie oferty edukacyjnej, dostosowanej do oczekiwan studentéw oraz potrzeb spotecznych
i gospodarczych kraju oraz regionu,



e doskonalenie warunkéw realizacji procesu dydaktycznego,

o zwickszanie podmiotowosci studentow w procesie ksztatcenia,

e zapewnienie wysokiego poziomu kompetencji i statego rozwoju kadry dydaktyczne;j,

e rozw0] wspolpracy miedzynarodowej w zakresie badan naukowych oraz zwigkszenie mobilnosci studentow i
pracownikow naukowo-dydaktycznych,

e powigzanie systemu ksztatcenia z prowadzonymi badaniami naukowymi,

e prowadzenie wlasciwej dzialalnosci informacyjnej w celu upowszechniania wiedzy na temat oferty dydaktycznej
kierunku,

e tworzenie jednoznacznych procedur oceny metod i warunkéw ksztatcenia,

e planowanie, organizowanie i nadzor nad dziatalno$cia dydaktyczna,

e hospitowanie zaje¢ dydaktycznych,

e zapewnienie aktualizacji kart przedmiotéw do zaje¢ dydaktycznych,

e zapewnienie dyzuréw pracownikow celem umozliwienia studentom korzystania z konsultacji.

W procesie definiowania efektow uczenia si¢ i dostosowywania do nich programoéw studiow biorg udziat interesariusze.
Wspélpraca z nimi polega na:
e opiniowaniu przygotowanych programéw przedmiotdw praktycznych oraz efektow uczenia si¢ dla kierunku
Wzornictwo ubioru i akcesoriow mody,
e pomocy w organizacji i realizacji praktyk studenckich,
e pomocy w realizacji kolekcji dyplomowych,
e udostepnieniu oddziatdéw produkcyjnych do prezentacji podczas zaje¢ dydaktycznych,
e pomocy w realizacji niektorych projektow studenckich,

Przestrzeganie zatozen jakosci ksztatcenia skutkuje wysokim poziomem realizowanych kolekcji dyplomowych oraz
dobrym przygotowaniem do pracy w przemysle odziezowym i obuwniczym oraz do samodzielnej dziatalno$ci w branzy.

9.Wymagania wstepne — oczekiwane kompetencje kandydata i zasady rekrutacji.

Rekrutacja na studia pierwszego stopnia na kierunek Wzornictwo ubioru i akcesoriow mody przeprowadzana jest
zgodnie z warunkami, trybem, sposobem jej przeprowadzania oraz w terminach ustalonych przez Senat UTH Radom. Uchwata
Senatu udostepniana jest na stronie Uczelni nie pdzniej niz do 30 czerwca roku poprzedzajacego rok akademicki, w ktorym ma
si¢ odby¢ rekrutacja.

10. Tytul zawodowy nadawany absolwentom studiéw: licencjat

11. Mozliwosci zatrudnienia i kontynuowania ksztatcenia przez absolwentow:

Absolwenci kierunku Wzornictwo ubioru i akcesoriow mody moga kontynuowaé studnia na poziomie II-go stopnia na
analogicznych kierunkach (Projektowanie ubioru) badz zblizonych (Grafika, Nowe media, inne) z obszaru sztuk plastycznych,
wybierajac forme studiéw stacjonarng, badz niestacjonarng. Absolwenci kierunku Wzornictwo znajdujg zatrudnienie w firmach
zajmujgcych si¢ produkcjg odziezy, obuwia i innych akcesoriow mody, o zasi¢gu lokalnym, ogdélnopolskim, migdzynarodowym.
Ponadto moga prowadzi¢ wlasng dzialalnos$¢ krawiecka, kaletnicza w Polsce 1 za granicg oraz za posrednictwem sieci
internetowej. Mogg zajmowac si¢ rOwniez ilustrowaniem mody, ubiorem unikatowym, organizacja pokazoéw, promocja, reklama
mody.



IL. OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

1. Tabela odniesien kierunkowych efektow uczenia si¢ do uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych
w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz charakterystyk drugiego stopnia
okreslonych w przepisach wydanych na podstawie art. 7 ust. 3 tej ustawy.

KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiéw: Wzornictwo ubioru i akcesoriéw mody
Poziom studiow: studia pierwszego stopnia
Poziom kwalifikacji (PRK): 6
Profil studiow: praktyczny
Dyscyplina artystyczna: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki wiodaca 63% (dziedzina sztuki) - wiodaca;
Dyscypliny naukowe: inzynieria materialowa 30%; (dziedzina nauk inZynieryjno-technicznych);
nauki o zarzadzaniu i jako$ci 7% (dziedzina nauk spotecznych)

opnis i vesensy | Chamkiensiykd
Opis efektéw uczenia si¢ dla kierunku Uniwersalne P si drugiego stopnia
L Symbol charakterystyki dla kwalifikac'i na efektow uczenia si¢
P kierunkowych Absolwent po ukonczeniu kierunku studiéw pierwszego stopnia L J dla kwalifikacji na
. : . . a & poziomie 6 PRK L
efektow uczenia zna i rozumie (W) efektow uczenia sig¢ (S) poziomie 6 PRK
si¢ (KEU) potrafi (U) ) dla dziedziny sztuki
jest gotow do (K): ()
symbol symbol symbol
WIEDZA (W)
1 Zna i rozumie techniki i metody zastosowania roéznych P6U_ W P6S WG P6S_ WG
K WGO1 materialtbw w  realizacji prac artystycznych 1 prac
- z zakresu projektowania wzoréw uzytkowych zwigzanych
ze studiowanym kierunkiem studiow.
2 Zna i rozumie zagadnienia dotyczace $rodkéw ekspresji i P6U_W P6S_WG P6S_ WG
K_WG02 umiej¢tno$ci  warsztatowych — pokrewnych  dyscyplin
artystycznych.
3 K WG03 Zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii P6U_W P6S_WG P6S_ WG
wzornictwa, rzemiosla.
4 K _WG04 Zna i rozumie publikacje zwigzane z historig wzornictwa. P6U_W P6S_WG P6S_WG
5 K_WG05 Zna i rozumie zakres najnowszych tendencji i trendow w P6U_W P6S_WG P6S_WG
modzie.
6 K WG06 Zna i rozumie réznorodno$é¢ stylow w sztuce i zwigzanych z P6U_W P6S_WG P6S_ WG
- nimi tradycji tworczych.
na i rozumie okre$lony zakres problematyki zwiazanej z - — —
7 W07 Zna i ie okreslony zakres probl vki zwiazanej P6U_W P6S_WG P6S_WG
- technologiami stosowanymi we wzornictwie kierunkowym.
8 K WG08 Zna i rozumie podstawowe pojgcia dotyczace socjologii P6U_W P6S_ WG P6S_ WG
- mody oraz problematyki antropologii i estetyki.
9 Zna 1 rozumie rozwdj  technologiczny  dotyczacy P6U_W P6S_WG P6S_WG
K WG09 wytwarzania ~ wyrobow, zwiazanych ze studiowanym
kierunkiem studiow.
10 Znairozumie rozwoj technologiczny dotyczacy surowcow, PoU_W P6S_WG P6S_WG
K WG10 materialow i nowoczesnych technik stosowanych
w wyrobach odziezowych, obuwniczych i akcesoriach.
11 Zna 1 rozumie powiagzania 1 zalezno$ci pomigdzy P6U_W P6S_WG P6S_WG
K WGl1 teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi
ze studiowanym kierunkiem studiow.
12 Zna i rozumie poj¢cia zwigzane z projektowaniem dla POU_W P6S_WG P6S_WG
K_WGI2 . . P
- biznesu czyli ustugi wielokierunkowe.
13 K_WKI3 Zna podstawowe uwarunkowania prawne, ekonomiczne, P6U_W P6S_WK P6S_WG
organizacyjne i etyczne zwiazane z dziatalnoscia zawodowa,
w tym z rozwojem indywidualnej przedsigbiorczosci.
14 K_WKI14 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu P6U_W P6S_WK P6S_WG
ochrony wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
15 Rozumie wptyw spotecznych i cywilizacyjnych zmian na P6U_ W P6S_ WK P6S WG
K_WKI15 styl zycia spofeczno$ci lokalnej, regionalnej, krajowej,
Swiatowe;j.




UMIEJETNOSCI (U)

16

K_UWO1

Potrafi tworzy¢ i realizowa¢ wlasne koncepcje projektowe w
zakresie wybranej przez siebie specjalizacji, uwzgledniajac
estetyczne i uzytkowe wlasciwosci wyrobow.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

17

K_UW02

Potrafi taczy¢ zdobyte umiejetnosci artystyczno -
projektowe z wymogami uzytkowymi, technologicznymi
i ekonomicznymi.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

18

K_UWO03

Potrafi efektywnie wykorzystywa¢ wyobrazni¢ i intuicje¢
przy realizacji prac projektowych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

19

K_UWO04

Potrafi $wiadomie postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu
plastycznego w zakresie rysunku, malarstwa, rzezby oraz
innymi nowoczesnymi technikami graficznymi oraz
zaawansowanymi technikami informacyjno-
komunikacyjnymi (ICT).

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

20

K_UWO5

Potrafi  zastosowac umiej¢tnosci  konstruowania i
modelowania z wykorzystaniem roznego rodzaju technik
i materialow stosowanych w wytwarzaniu ubioru.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

21

K_UWO06

Potrafi zastosowa¢ odpowiednia technologi¢ w trakcie
wytwarzania ~ wyrobow  odziezowych,  obuwniczych
i akcesoriow zdobyta w czasie praktyk.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

22

K_UWO07

Potrafi formulowaé zalozenia projektowe, materialowe i
technologiczne oraz samodzielnie podejmowaé decyzje
odnosnie projektowania i realizacji elementéw ubioru.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

23

K_UWO8

Potrafi dokonywa¢ weryfikacji opracowanych zalozen ze
wzgledu na przyjete kryteria techniczne, technologiczne
i materialowe.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

24

K_UW09

Potrafi podejmowaé samodzielnie decyzje odnosnie
realizacji 1 zadan projektowych oraz wykazuje si¢
umieje¢tnosciami tworczego myslenia w  procesie
projektowym.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

25

K_UWI10

Potrafi  planowa¢ i  przeprowadzaé  podstawowe
eksperymenty w obszarze technicznym, interpretowaé ich
wyniki i wyciaga¢ wnioski.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

26

K UWI1

Potrafi wykorzysta¢ podstawowe umiej¢tnosci w zakresie
przekazu koncepcji projektowych w formie odrgcznych
szkicow i rysunkow prezentacyjnych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

27

K _UWI2

Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem komputerowym
2D i 3D w pracach projektowych na poziomie
podstawowym.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

28

K_UWI13

Potrafi sporzadzi¢ dokumentacj¢ wzornicza projektu.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

29

K _UW14

Potrafi w umiejetny sposob postugiwaé  si¢ technika
fotograficzng w pracy projektanta.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

30

K_UWIS

Potrafi umiejetnie  dokona¢ odpowiedniego doboru
materialoéw do realizacji prac wlasnych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

31

K UW16

Potrafi wykorzysta¢ umiej¢tnosci w zakresie perspektywy,
rysunku technicznego, konstrukcji.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

32

K_UW17

Potrafi sporzadzi¢, dokumentacj¢ techniczna dla wyrobu
odziezowego i obuwniczego.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

33

K_UWIS8

Potrafi §wiadomie wykorzystywa¢ i logicznie stosowaé
wiasciwa technologi¢ w realizacji swoich prac.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

34

K_UW19

Potrafi realizowa¢ dzialania projektowe oparte na
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni,
intuicji i emocjonalnosci.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

35

K_UW20

Potrafi swobodnie wykorzysta¢ wyobrazni¢ i intuicje w celu
stylistycznie zréznicowanych koncepcji projektowych.

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




36 K UK21 Potrafi przygotowywaé typowe prace pisemne. P6U_U P6S_UK P6S_UK
37 Potrafi podja¢ si¢ wystapien ustnych, dotyczacych zagadnien P6U_U P6S_UK P6S_UK
K UK22 szczegolowych na temat roéznych dziedzin tworczosci
- plastycznej, projektowej z wykorzystaniem podstawowych
uje¢ teoretycznych, a takze réznych zrodel.
38 Potrafi wyszukiwa¢, analizowa¢ i uzytkowa¢ informacje ze P6U_U P6S_UK P6S_UK
K UK23 zrodet w jezyku obcym na poziomie B2, w tym w zakresie
wilasciwym dla Wzornictwa.
39 Potrafi tworzy¢ spdjne wypowiedzi ustne i pisemne w P6U_U P6S_UK P6S_UK
K UK24 jézyku obcym na poziomie B2, w tym w zakresie wlasciwym
dla Wzornictwa.
40 Potrafi stosowa¢ formy zachowan zwiazane z publicznymi P6U_U P6S_UK P6S_UK
K UK25 L .
- prezentacjami wlasnych dokonan.

4l Potrafi wspoldziata¢ z innymi osobami w ramach prac PoU_U P6s_UO P6S_UK

zespolowych w zakresie rozwiazywania probleméw
K_ U026 . . .
- konstrukeyjnych, technologicznych, ekonomicznych.
42 - a1 . s PoU_U P6S_UO P6S_UK
Potrafi pracowa¢ i wspotdziata¢ w grupie postugujacej si¢ - — —
K U027 je;zyyki'em obcym na .poziomie B2, w tym w zakresie
- wilasciwym dla Wzornictwa.
43 . e . ] P6U_U P6S_UU P6S_UU
K UU28 P_otraﬁ samodglelple planowac i realizowa¢ wiasne uczenie P6S UW
- si¢ przez cate zycie. -
44 Potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejgtnosci warsztatowe P6U_U P6S_UU P6S_UU
K_UU29 projektanta oraz zdobywa¢ wiedzg¢ odpowiednia do zatozen P6S_UW
projektowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)
43 Jest gotéw do formulowania krytycznej argumentacji w P6U_K P6S_KK P6S_KK
K KKO1 odniesieniu do prac wlasnych oraz kierowania wewngtrzna
- motywacja i umiej¢tnoscia organizacji pracy.

46 . . L. PoU_K P6S_KK P6S_KK
Jest gotow do efektywnego wykorzystywania : wyobrazni, - - -
intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci tworczego myslenia

K_KKO02 L . . . .
- i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow.
47 Jest gotow do wykorzystania zdolnosci elastycznego P6U_K P6S_KK P6S_KK
K KKO03 mys$lenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢
B okolicznosci.

48 PoU_K P6S_KK P6S_KK
Jest gotow do wykazania si¢ umiej¢tnosciami
kontrolowania wlasnych zachowan i przeciwdziatania lgkom

K_KKo04 i stresom, jak rowniez do sprostania warunkom zwigzanym
z publicznymi wystgpami lub prezentacjami.
49 Jest gotow do dokonania samooceny oraz wykazania si¢ P6U_K P6S_KK P6S_KK
K_KKO05 konstruktywna krytyka w stosunku do dziatan innych osob.
50 Jest gotéw do podjecia refleksji na temat spolecznych, P6U_K P6S_KK P6S_KK
K KKO06 naukowych 1 etycznych aspektow zwiagzanych z wiasng
- pracg.
51 Jest gotow do wypelniania zobowigzan spofecznych, PoU_K P6S_KO P6S_KO
K K007 wspolorganizowania  dziatlan na rzecz $rodowiska P6S_KR
spolecznego.

52 Jest gotéw do inicjowania dzialania na rzecz interesu P6U_K P6S_KO P6S_KO

K_KO08 publicznego. P6S_KR

53 Jest gotow do wypehienia roli spofecznej absolwenta P6S_KO P6S_KO

K_KO09 wyzszej uczelni, kierunku plastycznego. P6S_KR
54 Jest gotow do przestrzegania myslenia i dziatania w sposob P6U_K P6S_KO P6S_KO
K KO10 przedsigbiorczy. P6S_KR




55

K_KRI11

Jest gotow do samodzielnego podejmowania  si¢
niezaleznych prac w danej dziedzinie projektowej oraz do
zbierania, analizowania i interpretowania informacji takze
jako elementu projektowania odpowiedzialnego.

P6U_K

P6S_KR

P6S_KR

56

K_KRI2

Jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej i
wymagania tego od innych oraz dbalo$ci o dorobek i tradycje
zawodu.

P6U K

P6S_KR

P6S_KR

57

K_KRI3

Jest gotow do postugiwania si¢ wewngtrzna motywacja w
pracy i umiej¢tnoscia jej organizacji, do budowania etosu
zawodu.

P6U_K

P6S_KR

P6S_KR

58

K_KR14

Jest gotow do organizowania przyszlych dzialan w
przestrzeni publicznej: pokazow, wystaw, prezentacji, takze
z zastosowaniem technologii informacyjnych.

P6U_K

P6S_KR

P6S_KR

Ilo$¢ efektow: uczenia si¢ W15 U29 K14




2. Tabela pokrycia charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie¢ przez kierunkowe efekty uczenia si¢ (KEU).

TABELA POKRYCIA
CHARAKTERYSTYK DRUGIEGO STOPNIA EFEKTOW UCZENIA SIE PRZEZ KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA
SIE
Nazwa kierunku studiow: Wzornictwo ubioru i akcesoriéw mody
Poziom studiow: studia pierwszego stopnia
Poziom kwalifikacji (PRK): 6
Profil studiow: praktyczny
Dyscyplina/artystyczna: sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki wiodaca 63% (dziedzina sztuki) - wiodaca;
Dyscypliny naukowe: inZynieria materialowa 30%; (dziedzina nauk inZynieryjno-technicznych);
nauki o zarzadzaniu i jako$ci 7% (dziedzina nauk spolecznych)
Lp. Charakterystyki Charakterystyki
drugiego stopnia drugiego stopnia
efektow uczenia sie efektow uczenia sie Kierunkowe efekty uczenia si
dla kwalifikacji na dla kwalifikacji na (KEU}), ¢
poziomie 6 PRK poziomie 6 PRK
dla dziedziny sztuki (S)
)
symbol symbol il
WIEDZA (W)
1. | P6S WG(S) P6S WG K WGO01,K WG02, K WG03, K WG04, K WGO05,
K WG06, K WG07, K WG08, K WG09, K WG10,
2 P6S WG(S) P6S WK K WK13. K WK14 K WKIS5
UMIEJETNOSCI (U)
3. | P6S_UW(S) P6S UW K UWI, KUW2, K UW3, K UW4, K UW5, K UW6,
K UW7,K UW8, K UW9, K UWI10,K UWI11,
K UWI2,K UW13,K UWI14,K UWI15,K UWI16,
K ITW17 K TTWI1R ¥ ITWI1Q K ITWI0
4 P6S UK(S) P6S UK K UK21. K UK?22 K UK?23 K UK?24. K UK25
5 P6S UK(S) P6S UO K U026 . K U027
6 P6S UU(S) P6S UU K UU28 K UU29
KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)
7 P6S KK(S) P6S KK K KKO01. K KK02. K KK03. K KK04. K KK05. K KK06
8 P6S KO(S) P6S KO K _KO07. K KO08. K K009. K KO10
9 P6S KR(S) P6S KR K KR11. K KR12. K KR13. K KR14
> | Informacja o ilosci pokrytych charakterystyk drugiego stopnia PRK typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w
ramach szkolnictwa wyzszego (S)
11




III. OPIS PROGRAMU STUDIOW

1. Forma studiéw: studia pierwszego stopnia

2. Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 210

3. Liczba semestrow: studia stacjonarne - 7 semestrow

4. Struktura studiow: grupy zajec - wykiadow, éwiczen, laboratoriow, pracowni projektowej, seminarium, pleneru, praktyk

5. Opis poszczegolnych przedmiotow — zalacznik nr 1

6.Matryca efektow uczenia si¢ - zalacznik nr 2

6. Plan studiow. — zalgcznik nr 3

7. Sumaryczne wskazniki ilosciowe charakteryzujace program studiow.

Lp. Sumaryczne wskazniki iloSciowe programu studiow
ECTS
| taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana do zajgé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich 210
lub innych 0s0b prowadzacych zajgcia i studentow:
2 Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom podlegajacym wyborowi: 69
3 Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajgciom z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych: 5
4 taczna liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 167
—  shuzacym zdobywaniu przez studenta umiejetnosci praktycznych - w przypadku kierunku o profilu praktycznym *
Laczna liczba punktow ECTS przypisana zajeciom odnoszacym si¢ do dyscyplin, do ktorych przyporzadkowano kierunek
studiow: 132
5 - dyscyplina artystyczna - sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 63
- dyscyplina naukowa - inzynieria materialowa 15
- dyscyplina naukowa - nauki o zarzadzaniu i jakosci
Grupa zajec stuzacych zdobywaniu przez studenta umiejetnosci praktycznych*
Przedmiot/zajecia Forma/formy zajeé Laczna liczba godzin/liczba Liczba punktéw ECTS
(nazwa) godzin zaje¢ dydaktycznych
1. Kompozycja plastyczna wyktad/ pracownia projektowa 140/ 60 6 (w tym praktyczne 4)
2. Rysunek pracownia projektowa 50/30 3 (w tym praktyczne 3)
3. Rysunek ilustracyjny mody pracownia projektowa 80/45 3 (w tym praktyczne 3)
4. Media malarskie pracownia projektowa 100/ 45 4 (w tym praktyczne 4)
5. Propedeutyka grafiki wyktad/ laboratorium 150/90 6 (w tym praktyczne 4)
komputerowe;j
6. Struktury przestrzenne pracownia projektowa 65 /45 2 (w tym praktyczne 2)
7. Propedeutyka fotografii wyktad/ pracownia projektowa 50/30 1 (w tym praktyczne 0,5)
8. Komputerowe wspomaganie laboratorium 90/ 60 3 (w tym praktyczne 3)
projektowania
9. Komputerowe techniki laboratorium 60 /30 2 (w tym praktyczne 2)
wizualizacji
10. Fotografia mody wyktad/ pracownia projektowa 51/45 2 (w tym praktyczne 1,5)
11. Techniki krawieckie wyktad/ laboratorium 70 /60 2 (w tym praktyczne 1,5)
12. Techniki obuwnicze wyktad/ laboratorium 70 /60 2 (w tym praktyczne 1,5)
13. Podstawy projektowania ubioru | wyktad/ pracownia projektowa 105/ 60 4 (w tym praktyczne 3)
14. Podstawy projektowania wyktad/ pracownia projektowa 105760 4 (w tym praktyczne 3)
obuwia
15. Podstawy projektowania pracownia projektowa 60 /30 2 (w tym praktyczne 2)
akcesoriow
16. Podstawy projektowania pracownia projektowa 60 /30 2 (w tym praktyczne 2)
tkaniny
17. Konstrukcja odziezy laboratorium 210/120 8 (w tym praktyczne 8)
18. Konstrukcja obuwia laboratorium 210/ 120 8 (w tym praktyczne 8)
19. Komputerowe wspomaganie laboratorium 90 /60 3 (w tym praktyczne 3)
w konstrukcji odziezy
20. Komputerowe wspomaganie laboratorium 90 /60 3 (w tym praktyczne 3)
w konstrukcji obuwia
21. Funkcja i estetyka w wyktad/ pracownia projektowa 90/30 3,5 (w tym praktyczne 2)
akcesoriach
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22. Materiatoznawstwo wyktad/ laboratorium 90 /60 3 (w tym praktyczne 1,5)
23. Ocena jakosci produktu wyktad/ laboratorium 50/45 2 (w tym praktyczne 0,5)
24. Badania i innowacje laboratorium 50/30 2 (w tym praktyczne 2)
25. Podstawy grafiki/ Tkanina pracownia projektowa 90 /60 3 (w tym praktyczne 3)
unikatowa (wybor)
26. Realizacja prototypow odziezy/ | wyktad/ laboratorium 100/90 4 (w tym praktyczne 3)
obuwia i akcesoriéw (wybodr)
27. Projektowanie odziezy/ wyktad/ pracownia projektowa 560 /300 19 (w tym praktyczne 15)
obuwia i akcesoridw (wybor)
28. Realizacja odziezy/ laboratorium 560 /240 22 (w tym praktyczne 20)
obuwia i akcesoriéw (wybdr)
29. Konstrukcja przestrzenna pracownia projektowa 125760 5 (w tym praktyczne 5)
odziezy/ obuwia i akcesoriow
30. Jezyk obcy ¢wiczenia 180/ 120 6 (w tym praktyczne 6)
31. Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 60 0
32. Praktyka zawodowa rézne formy zaje¢ praktycznych 24 tygodnie 30 (w tym praktyczne 28)
33. Plener artystyczny pracownia projektowa 65/30 2 (w tym praktyczne 2)
34. Projekt dyplomowy pracownia projektowa 250/210 8 (w tym praktyczne 7)
35. Przygotowanie pracy rézne formy zaje¢ praktycznych 300 10 (w tym praktyczne 10)
dyplomowej i przygotowanie do
egzaminu dyplomowego

Razem: | 4476 /2475 189,5 (w tym praktyczne 167)

* nalezy wybrac wlasciwe

Grupa zajeé¢ odnoszacych si¢ do dyscypliny artystycznej - sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

podstawy przedsigbiorczosci

Przedmiot/zajecia Forma/formy zajeé Laczna liczba godzin/liczba Liczba punktéw ECTS
(nazwa) godzin zajeé dydaktycznych

1. Wybrane zagadnienia sztuki wyktad 30 3
wspolczesnej
2. Historia ubioru XX wieku wyktad 30 2
3. Kompozycja plastyczna wyktad / pracownia projektowa 60 6
4. Rysunek pracownia projektowa 30 3
5. Rysunek ilustracyjny mody pracownia projektowa 45 3
6. Media malarskie pracownia projektowa 45 4
7. Propedeutyka grafiki wyktad / laboratorium 90 6
komputerowej
8. Podstawy anatomii dla wyktad 30 3
projektantdw
9. Metodyka projektowania wyktad 30 3
10. Elementy estetyki i socjologii wyktad 30 1
mody
11. Struktury przestrzenne pracownia projektowa 45 2
12. Propedeutyka fotografii wyktad / pracownia projektowa 30 1
13. Komputerowe wspomaganie laboratorium 60 3
projektowania
14. Komputerowe techniki laboratorium 30 2
wizualizacji
15. Fotografia mody wyktad / pracownia projektowa 45 2
16. Techniki autoprezentacji wyktad 15 1
17. Podstawy projektowania ubioru | wyktad / pracownia projektowa 60 4
18. Podstawy projektowania wyktad / pracownia projektowa 60 4
obuwia
19. Podstawy projektowania pracownia projektowa 30 2
akcesoriow
20. Podstawy projektowania pracownia projektowa 30 2
tkaniny
21. Funkcja i estetyka w wyktad / pracownia projektowa 30 3,5
akcesoriach
22. Podstawy grafiki / Tkanina pracownia projektowa 60 (wybor h) jedna dyscyplina 3
unikatowa
23. Realizacja prototypow odziezy | wyktad /laboratorium 90 (wybor h) dwie dyscypliny 2
/ Realizacja prototypéw obuwia
i akcesoriow
24. Projektowanie odziezy / wyktad / pracownia projektowa 300 (wybor h) jedna dyscyplina 19
Projektowanie obuwia i akcesoriow
25. Konstrukcja przestrzenna pracownia projektowa 60 (wybor h) dwie dyscypliny 2
odziezy / Konstrukcja przestrzenna
obuwia i akcesoridw
26. Prawno - ekonomiczne wyktad 30 3
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27. Przedmiot z dziedziny nauk wyktad 30 2
humanistycznych lub nauk
spotecznych z oferty
ogodlnouczelnianej
28. Ochrona wtasnosci wyktad 10 0,5
przemystowej i prawo autorskie
29. Jezyk obcy ¢wiczenia 120 6
30. Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 60 0
31. Praktyka zawodowa 24 tygodnie 16
32. Plener artystyczny pracownia projektowa 30 2
33. Seminarium dyplomowe seminarium 30 (wybor h) dwie dyscypliny 1
34. Projekt dyplomowy pracownia projektowa 210 (wybor h) jedna dyscyplina 8
35. Przygotowanie pracy 7
dyplomowej i przygotowanie do
egzaminu dyplomowego

Razem: | 1795 132

* nalezy sporzqdzi¢ w przypadku gdy kierunek przyporzqdkowano do wigcej niz jednej dyscypliny

Grupa zajeé odnoszacych sie do dyscypliny naukowej - inZynieria materialowa

Przedmiot/zajecia Forma/formy zaje¢ Laczna liczba godzin/liczba Liczba punktow ECTS
(nazwa) godzin zajeé dydaktycznych

1. Techniki krawieckie wyktad / laboratorium 60 2
2. Techniki obuwnicze wyktad / laboratorium 60 2
3. Konstrukcja odziezy laboratorium 120 8
4. Konstrukcja obuwia laboratorium 120 8
5. Komputerowe wspomaganie laboratorium 60 3
w konstrukcji odziezy

6. Komputerowe wspomaganie laboratorium 60 3
w konstrukcji obuwia

7. Materiatoznawstwo wyktad / laboratorium 60 3
8. Realizacja prototypow odziezy / | wyktad / laboratorium 90 (wybor - dwie dyscypliny) 2

Realizacja prototypéw obuwia
i akcesoriow

9. Realizacja odziezy / Realizacja laboratorium 240 (wybor -dwie dyscypliny) 11
obuwia i akcesoriow
10. Konstrukcja przestrzenna pracownia projektowa 60 (wybor - dwie dyscypliny) 3

odziezy / Konstrukcja przestrzenna
obuwia i akcesoridw

11. Praktyka zawodowa 24 tygodnie 14
12. Seminarium dyplomowe seminarium 30 (wybor h) dwie dyscypliny 1
13. Przygotowanie pracy praca wlasna studentow, - 3
dyplomowej i przygotowanie do konsultacje

egzaminu dyplomowego

Razem: | 750 63

Grupa zajeé odnoszacych si¢ do dyscypliny naukowej - nauki o zarzadzaniu i jakoSci

Przedmiot/zajecia Forma/formy zaje¢ Laczna liczba godzin/liczba Liczba punktow ECTS
(nazwa) godzin zajeé dydaktycznych
1. Ocena jakosci produktu wyktad / laboratorium 45 2
2. Badania i innowacje laboratorium 30
3. Realizacja odziezy / Realizacja laboratorium 240 (wybor -dwie dyscypliny) 11
obuwia i akcesoridw

Razem: | 195 15

9. Praktyka.

Integralng cze¢sécig procesu ksztalcenia na kierunku Wzornictwo ubioru i akcesoriow mody - kierunek o profilu
praktycznym sg potroczne praktyki zawodowe: 2 tygodnie w semestrze I (2ECTS), 2 tygodnie w semestrze III (2ECTS), 2
tygodnie w semestrze IV (3ECTS), 4 tygodnie w semestrze V (4ECTS), 6 tygodni w semestrze VI (9ECTS), 8 tygodni w
semestrze VII (10ECTS). Punkty ECTS przyznawane sa w dwoch dyscyplinach: w dyscyplinie artystycznej - sztuki plastyczne
i konserwacja dzial sztuki 16 ECTS oraz w dyscyplinie naukowej - inZzynieria materialowa 14 ECTS.
Cele odbywania praktyk, ich wymiar, czas trwania, zakres, osiggane efekty uczenia si¢, przyznane punkty ECTS okresla ramowy
program praktyk oraz sylabus. Ramowy program praktyk uwzglednia zakladane efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy,
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umiejetnosci 1 kompetencji spotecznych. Merytoryczny nadzor i opieke ze strony Uczelni nad odbywanymi przez studentéw
praktykami sprawuje opiekun praktyk. Do obowigzkow opiekuna praktyki nalezy m.in.: zapoznanie studentéw z celami,
zasadami, organizacjg i programem praktyk oraz kartami przedmiotu ,,Praktyka", zaakceptowanie wybranego przez studenta
podmiotu gospodarczego lub instytucji, jako miejsca odbywania praktyki, wspotprace z zakladowymi opiekunami praktyk,
wyznaczenie terminow irozliczenie studenta z realizacji programu praktyki, dokonywanie wybiorczej hospitacji praktyk,
dokonywanie weryfikacji osiggnictych przez studenta efektow uczenia si¢, na podstawie opinii zaktadowego opiekuna praktyk
1 pozostatej dokumentacji z przebiegu praktyki, sporzadzenie sprawozdania z realizacji studenckich praktyk projektowych i
dyplomowych. System hospitacji praktyk jest bardzo waznym instrumentem monitorowania efektow uczenia si¢. Przygotowanie
do odbywania praktyk ma miejsce przed ich rozpoczegciem na spotkaniu z opiekunem na poczatku semestru, w ktorym ma by¢
zrealizowana praktyka. Podczas spotkania studenci zostaja zapoznani z procedurg realizacji praktyk, programem praktyk oraz
karta przedmiotu ,,Praktyka”, obowigzkami studenta, a takze efektami uczenia sig, jakie musza osiagna¢ w toku jej trwania.
Zostaja rowniez poinformowani o sposobie weryfikowania efektow uczenia si¢ i liczbie przypisanych punktow ECTS za
praktyke. Opiekun podaje takze terminy i miejsce zaliczania praktyk oraz sposob komunikacji w sprawach praktyk. Praktyki sa
realizowane na podstawie Porozumienia zawieranego pomi¢dzy Uczelnig a Zakladem pracy (organizatorem praktyki). Na
podstawie porozumienia, opiekun kieruje studenta do danego zakladu pracy poprzez wystawienie skierowania. Warunkiem
zaliczenia praktyki jest zlozenie opiekunowi praktyk pisemnego sprawozdania sporzgdzonego przez studenta, opisujacego
przebieg praktyki oraz zrealizowane zadania i1 efekty, zgodnie z ramowym wzorem sprawozdania. Student jest takze
zobowigzany do ztozenia wypetionego i podpisanego przez zaktad pracy zaswiadczenia z odbytej praktyki wraz z opinig i oceng
z praktyki. Opinia ta powigzana jest z oceng efektow uczenia si¢ 1 stanowi udzial interesariuszy zewngtrznych w procesie
doskonalenia jakosci. Zaliczenie praktyki poprzedza dokonanie przez opiekuna weryfikacji osiggnigtych przez studenta efektow
uczenia si¢, na podstawie opinii zaktadowego opiekuna praktyk, dokumentacji przebiegu praktyki prowadzonej przez studenta,
a w szczegolnosci sprawozdania z praktyk. Realizacja praktyk odbywa si¢ w okresie trwania semestru oraz w okresie
wakacyjnym, jak juz wspomniano wyzej, na podstawie Porozumienia zawieranego pomi¢dzy Uczelnig a Zaktadem pracy.

10. Aspekty programu studiéw i jego realizacji, ktore stuzg umigdzynarodowieniu.

Wspolpraca migdzy instytucjami akademickimi dotyczy gtéwnie dziatalnosci naukowej. Przejawia si¢ to wspolnymi
publikacjami oraz organizacjg i uczestnictwem w mig¢dzynarodowych konferencjach naukowych zwigzanych tematycznie z
kierunkiem studiow. Zagadnienia obejmujg innowacyjno$¢ materiatow i technologii wyrobow tekstylnych, obuwia i odziezy oraz
wymian¢ do$§wiadczen, prezentacj¢ wynikdw, szukanie mozliwosci dalszej wspolpracy w tematycznie powigzanym, kilku
aspektowym obszarze akcesoridw ubioru. Wazne jest rdwniez korzystanie z programu wymiany kadry naukowe;j i studenckiej w
ramach programu Erasmus +, wymiana do$wiadczen dydaktycznych, artystycznych, projektowych oraz wspolne prezentacje
osiaggnie¢ w formie wystaw.

11. Zasady rejestracji na kolejny semestr oraz dozwolony deficyt punktéw ECTS po poszczegdlnych semestrach.
Dozwolony deficyt punktoéw ECTS po poszczegdlnych semestrach wynosi 12 ECTS

12. Zasady dyplomowania:

Warunkiem ukonczenia studiéw i uzyskania dyplomu ukonczenia studiow jest uzyskanie okreslonych w programie studiow
efektow uczenia sig¢, ktorym przypisano 210 punktow ECTS, pozytywna ocena pracy dyplomowej wystawiona przez
promotora i recenzenta oraz zlozenie egzaminu dyplomowego. Praca dyplomowa jest samodzielnym opracowaniem
zagadnienia w formie zrealizowanej kolekcji ubioru (odziez, buty, torby, inne akcesoria mody), zgodnie z wczesniej
zatwierdzonym tematem. Zagadnienie ma charakter praktyczny i prezentuje ogolng wiedze i umiejetnosci samodzielnego
analizowania i wnioskowania. Wykonanej kolekcji ubioru towarzyszy opracowanie pisemne w formie komentarza
zawierajace informacje dotyczace catego procesu realizacji, poczawszy od zamystu twoérczego, przez powigzania z
aktualnymi tendencjami w modzie, projektami plastycznymi, rysunkami technicznymi, operacjami technologicznymi oraz
sesjg zdjeciows. Przed egzaminem dyplomowym, praca ta jest sprawdzana z wykorzystaniem Jednolitego Systemu
Antyplagiatowego. Studenci na obrong przygotowujg krotka prezentacje dotyczacg pracy dyplomowej oraz trzy plansze w
formacie Al, na ktorych znajduja si¢ zdjecia kolekcji ubioru, rysunki Zzurnalowe oraz inspirujagce podczas projektowania
zdjecia.

Warunki ukonczenia studiéw oraz szczegdtowe zasady dyplomowania zawarto w:

e Regulaminie studiow UTH Radom,

e Procedurze dyplomowania przyjetej na Wydziale Materiatoznawstwa, Technologii i Wzornictwa,
e Sylabusie przedmiotu ,,Projekt dyplomowy i przygotowanie do egzaminu dyplomowego",

o Procedurze antyplagiatowej prac dyplomowych przed dopuszczeniem ich obrony w UTH Radom.
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