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EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem prowadzonych zaje¢ jest rozbudzanie wyobrazni studentow w zakresie
szukania tworczych, wlasnych inspiracji w projektowaniu ubioru, szczegodlnie
o0 cechach strukturalnych i modularnych.

Wazne jest ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego analizowania tresci




tematdw 1 zbierania informacji zarowno w Internecie jak rowniez w Bibliotece
UTH. Studenci powinni by¢ przygotowywani do indywidualnej interpretacji
zagadnien projektowych zawartych w tresci ¢wiczen a takze do wypowiedzi w
formie werbalno - pisemnej (komentarze w portfolio). Student Kierunku
W?zornictwo ubioru i akcesoriow mody manualnie i technicznie przygotowuje
si¢ do swobodnego postugiwania warsztatem projektowym i realizacyjnym.
Szczegdlnie wazne staje si¢ komunikowanie za pomoca projektow
plastycznych, pierwszych prob realizacyjnych oraz przekazow werbalnych.
Istotna na tym etapie staje si¢ wrazliwo$¢ estetyczna, kreacyjnos¢ oraz
$wiadomos¢ znaczenia jako$ci wykonania wlasnej pracy. Istotne jest rowniez
wykorzystanie wiedzy z zakresu kompozycji plastycznej na plaszczyznie.
Wazne jest podtrzymywanie zainteresowania studentow projektowaniem
ubioru i poprzez treSci realizowanych ¢wiczen wykazanie powigzan  z
tendencjami w modzie. Realizacja zalozen programowych powinna by¢
bezposrednio zwigzana z catoksztattem projektowania ubioru.

Tresci programowe:

Wyktady (15h) towarzysza zestawowi ¢wiczen projektowych i dotycza
probleméw w nich zawartych. Studenci zapoznaja si¢ z zagadnieniami
inspiracji i kreacji w procesie tworczym zwigzanym z réznymi etapami
projektowania ubioru, terminologiag mody poprzez elementy formy plastycznej
w ubiorze. Ucza si¢ rozrozniac i definiowac funkcje ubioru. Dzigki wyktadom
oraz przeprowadzonym ¢wiczeniom, studenci zapoznaja si¢ ze znaczeniem
zestawien 1 symboliki barw oraz faktur i r6znorodnos$ci materii w ubiorze.
Semestr 1, 2 to realizacja ¢wiczen poruszajacych zagadnienia artystyczno-
projektowe, w ktorych nacisk potozony jest na rozwinigcie wyobrazni
studenta. Cwiczenia wykorzystuja wiedze i zdolnosci artystyczne studentow
oraz umiejetnosci postugiwania si¢ warsztatem plastycznym w stopniu
pozwalajacym na pierwsze proby realizacji whlasnych koncepcji.

Zestaw Cwiczen pozwala na wykorzystanie réznych metod projektowych —
rysunek - projekt, stylizacja, modelowanie, ktore odnoszg sie do wyobrazni i
intuicji studenta oraz bazuja na jego wiedzy i talencie. W ¢wiczeniach
poruszane s3 zagadnienia plastyczno-projektowe, pozwalajace rozwijaé
kreatywnos$¢ studentoéw, a takze zwracajace uwage na wilasciwg interpretacje
tematu ¢wiczenia. Ucza tym samym samodzielnego myS$lenia, zdolno$ci
gromadzenia i analizowania informacji w zakresie konkretnej inspiracji czy
omawianego zagadnienia.

Pierwsze ¢wiczenie to stylizacja na manekinie papierowej sukienki o cechach
modularnych. Studenci odnoszg si¢ w swoich praktycznych rozwigzaniach do
ubioru jako bryty przestrzennej oraz do ekspresji roznych gatunkéw papieru.
Poznajg rézne metody jego ksztattowania: darcie, cigcie, perforowanie,
sktadanie, nawarstwianie, klejenie. Cwiczenie jest powigzane z definicja
designu, Ze ,,czasem mniej, znaczy wigcej". (7h)

Drugie ¢wiczenie to stylizacje ubioru wykonane z gotowych elementow
konfekcyjnych z tzw. ,,second handu" . Dzigki nim studenci dokonuja
dekonstrukcji i sami kreuja nowe realizacje zgodne z inspiracjg. Nowym
asortymentem jest autorska spodnica budowana na konstrukcji spodnicy
podstawowej, ktorg studenci poznajg podczas zajec¢ z Konstrukceji odziezy(8h)
Trzecie ¢wiczenie jest powigzane z praca badawcza i polega na dokonaniu
oceny estetyki konkretnych obrazow i tkanin unikatowych. Studenci analizuja
charakterystyczne cechy prac z obszaru sztuki czystej takich jak: warstwowos¢,
modularno$¢, rytmy, struktury, kolorystyka, materie. Wykonujg tablice
inspiracyjne ilustrujgce skojarzenia i sposoby interpretacji zadania. Projektujg
i wykonujg czgsci elementdw odziezy tj. kolierze, kaptury, klapy, plisy,
mankiety. Najwazniejsze elementy w procesie edukacji artystycznej przysztych
projektantdw to pobudzanie wyobrazni, popieranie oryginalnosci i odwagi,
eksperymentowanie z materig, budowanie $wiadomosci uzytkowosci produktu.
Inspiracja i interpretacja. (12h) Czwarte ¢wiczenie to kreowanie ubiorow o
charakterze strukturalnym i syntetycznym, dzigki ktorym poszerza si¢
Swiadomos¢ przysztego projektanta, ze nawet poprzez zastosowanie
skromnych $rodkéw wyrazu plastycznego, ale opierajac si¢ o czytelng zasadg
plastyczng mozemy rowniez uzyska¢ bogaty w formie i spojny w idei ubior.
(12h)

Pigte ¢wiczenie koncepcyjne: budowa anatomiczna czlowieka a rysunek
zurnalowy. Prezentacje rozwigzan projektéw ubioru zgodnych z budows
anatomiczng lub deformujacych sylwetke tworzonych przy pomocy linii
geometrycznych lub oblych, w obrebie konturu sylwetki lub z przekroczeniem
poza kontur. (6h)

Podstawowe zagadnienia projektowe: znaczenie reliefu, faktur roznych materii
i tekstyliow w projektowaniu;

Znaczenie stylizacji, tradycji, dekonstrukcji, kreacyjnosci, kolorystyki w
kolekcjach ubioru.




Poszukiwanie przetozenia elementow formy plastycznej w projekty ubioru.
Cwiczenia maja na celu. oprocz pobudzenia kreatywnosci studenta, rowniez
motywowaé¢ go do kreowania nowych form ubioru oraz poszukiwania
ciekawych rozwigzan techniczno - projektowych. To zagadnienie musi by¢
kontynuowane w toku dalszej nauki. Umiejetnosci praktyczne (UP) sa
realizowane podczas (45h) realizacji ¢wiczen, stanowig podstawe do kolejnych
zaje¢ z przedmiotu Projektowanie odziezy

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

metody podajace informacje - wyktad
metody problemowe - wyktad pokazujacy ztozonos$¢ tematyczng oraz
subiektywno$¢ rozwigzan i interpretacji

e metody aktywizujace - dyskusja dydaktyczna, autokorekty

e metody eksponujace - pokaz slajdéw, prezentacje, ekspozycje prac

e metody praktyczne - pokaz réznych technik plastycznych w trakcie
realizacji ¢wiczen

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggnigcie wszystkich wymaganych
efektow uczenia si¢ okreslonych dla przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych
ocen ze wszystkich form zajg¢ wchodzacych w sktad danego przedmiotu
jest rownoznaczne z zaliczeniem 1 zdobyciem przez studenta liczby

punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Ocena koncowa to: projekt 30%, wykonanie 60%, aktywnos$¢ na zajeciach

10%

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé

Metody weryfikacji efektow uczenia

sie
Numer Opis efektow uczenia su;.dla przedmlqtu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyl przedmiot efekt uczenia ., R .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie . ;
uczenia si¢ do: (KEU) (zaliczen) i oceny
Ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac wiczenia
W1 w zakresie projektowania odziezy oraz uzywania K_WG01 Wyktad ¢wiczenia
‘e . c 1s rozmowa
r6znych technik i materiatéw plastycznych
W2 Rozunye zal_eznosm p_omn?.dzy teorig i praktyka w K WG11 Wyklad ¢wiczenia wiczenia
procesie projektowania ubioru - rozmowa
Umie formutowaé podstawowe zatozenia
U1 projektowe i1 koncepcje, rozumie zalezno$ci K_UwWO01 Pracownia wiczenia wiczenia
pomiedzy tym obszarem umiej¢tnosci a wybrang K_UW09 projektowa
przez siebie specjalizacja
Potrafi efektywnie wykorzysta¢ wyobraznig .
R L Pracownia - . - .
U2 i intuicje w realizacji prac z podstaw K_UWO03 . ¢wiczenia ¢wiczenia
. . projektowa
projektowania
K1 WykgrzystuE Wyobrazn}e;, kreatywno$¢ podczas K_KK02 Pra_cownla Swiczenia Swiczenia
rozwigzywania problemow projektowa
. .. y oy . rozmowa
Posiada umiej¢tnos¢ samooceny oraz wykazuje Pracownia korekta
K2 si¢ konstruktywna krytyka w stosunku do K_KKO05 . . . ¢wiczenia
. 4 e, projektowa zbiorowa i
realizowanych przez inne osoby ¢wiczen . .
indywidualna

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektow uczenia si¢: K_WG01++, K_WG06+, K_UWO01++, K_UWO03+++, K_UWO09++, K_KKO02++,

K_KKO5+

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe




Literatura podstawowa :

1. Simon Travers-Spencer i Zarida Zaman , ,, MODA ksztalty i style przewodnik dla projektantow" ABE Dom Wydawniczy
2. Banach Ela i Andrzej, Stownik mody, Warszawa, Wiedza Powszechna, 1962

3.Boucher Francois, Historia mody: dzieje ubioréw od czaséw prehistorycznych do korica XX wieku, Warszawa, "Arkady", 2007
4. S.J.Jones. Moda. Projektowanie, Arkady

5. A. Dziekonska — Koztowska, Moda kobieca XX wieku, Warszawa, Arkady, 1964

6. B. Morris, llustrowanie mody

Literatura dodatkowa:

1. Historia mody od XVIII do XX wieku” — Taschen 1999

2. Alicja Kuczynska — ,,Wzory modne w zyciu codziennym”

Periodyki dotyczqce tendencji w modzie: View, Collezioni, Textile Report, Zoom

Magazyny o modzie polskie i zagraniczne: Vogue, Numero, iD, A4

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektéw uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
) o | d Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$é e nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta

(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach: X X 15 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 5 [h] X
Udziat w zajeciach pracowni projektowe;j X X 45[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do ¢wiczen X 20[h] X
Udziat w konsultacjach 10 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia X 5 [h] X
Udziat w zaliczeniu 5[h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 15[h}/ 0,5 ECTS 30 [h]/ 1ECTS 60[h]/ 2,5 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi






