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B1. Grupa zaje¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu

Obowiazkowy

Formy realizacji zaj¢¢ dydaktycznych, wymiar, punkty

ECTS

Liczba godzin

Forma zajec¢ zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad [h]
Pracownia artystyczna 60 [h] 5ECTS

Powigzanie przedmiotu

Przedmiot zwigzany z dzialalno$cig naukowa w dyscyplinie:
z profilem studiow sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 2ECTS
Z uprawnieniami - ECTS
z dyscypling Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 5ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni, zajecia w przestrzeni miasta

Wymagania wstgpne

Studenci kontynuujacy ksztalcenie na kierunku Sztuka Mediow i Edukacja

Wizualna
Jednostka prowadzaca Katedra Mediow Cyfrowych i Struktur Przestrzennych
Koordynator dr hab. Mariusz Danski
Osoby prowadzace dr hab. Mariusz Danski

Adres strony internetowej pjo

www.ws.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

mdanski@uthrad.pl, 3617859




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do wykorzystywania
w pracy artystycznej Srodkéw przekazu opartych na wilasciwym
rozumieniu relacji §rodkéw (warsztatu), ekspresji i komunikacji z
odbiorcg utworu. Laczac, multiplikujac oraz zmieniajac tradycyjne
metody wykorzystywania poszczegolnych mediéw student powinien
dazy¢ do uzyskania nowej wartosci artystycznej, uwzgledniajac w
swoich  wypowiedziach polisensoryczng specyfike natury
objawiajaca si¢ za pomocg wielomedialnej, skontekstualizowanej
struktury dzieta. Podczas zaje¢ poruszone zostang zagadnienia z
pogranicza sztuki, teatru i filmu oraz nowoczesnych technologii.
Student opanuje umiej¢tno$¢ samodzielnego analizowania i
tworzenia prac z zakresu instalacji, dziatah parateatralnych,
performatywnych i happeningu, a takze montazu materialow
audiowizualnych (typografia kinetyczna, mapping).

Tre$ci programowe:

Program kursu realizowany jest w semestrze 3 i 4 w wymiarze 2
godzin tygodniowo (30 godzin w semestrze). W ramach kursu
prowadzone sa zajgcia ukierunkowane na interakcje pomigdzy
tworca, a odbiorcg. Dopuszczalne formy wypowiedzi: happening,
akcja plastyczna, dziatania parateatralne, performance, instalacje,
environment, mapping i inne niekonwencjonalne dziatania.
Podczas zaje¢ student pozna:

e znaczenie dziatan performatywnych w sztuce wspolczesnej

(2 h);

e $rodki i formy dziatan parateatralnych (2h);

e znaczenie przekazu wizualnego(1h);

e antropologi¢ widowisk i jej znaczenie w procesie tworczym

(h).

Przykladowe tematy

Poprzez dzialania majace miejsce w przestrzeni publicznej opracuj
przekaz, ktory bedzie wyrazat Twoj stosunek do wybranych przez Ciebie
zagadnien ze sfery spotecznej i obyczajowe;.

Semestr zimowy:

1.

Wiara — ingerencja w przestrzen duchowa. Prowadzac $wiadomy
dialog z odbiorca stworz nowa warto$¢ plastyczng oparta o sferg
sacrum (10h w tym 5h BN).

Uchodzcy. Poszukujac odpowiedzi na pytanie kim sa dla Ciebie
uchodzcy, stworz spojna pod wzgledem plastycznym i
intelektualnym autorskg wypowiedz (10h w tym 5h BN).

Opracuj zestaw trzech ,wlepek” komentujacych zastang
rzeczywisto§¢ (warunkiem zaliczenia jest dostarczenie wersji
elektronicznej oraz wersji ,,uzytkowej” projektow) (10h w tym 5h
BN).

Dopuszczalne formy realizacji: instalacja, performance, videoart,
mural.

Semestr letni:

1.

Ingerencja w przestrzen rzeczywistg. Prowadzac §wiadomy dialog z
przestrzenig zaingeruj w nig tak, by stworzyé nowa warto$¢
plastyczng (10h w tym 5h BN).

Oksymoron. Wybierz dowolny oksymoron i nadaj mu forme
plastyczna (10h w tym 5h BN).

Proverbium (przystowie). Dopuszczalne formy realizacji: instalacja,
performance, videoart, mural (10h w tym 5h BN).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace (wyktad informacyjny)

e metody problemowe (wyktad problemowy, wyklad
konwersatoryjny)

e metody aktywizujace (gry dydaktyczne, dyskusja
dydaktyczna)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

e metody programowane (z wykorzystaniem komputera)

e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Szczegolowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczeciem realizacji wybranego ¢wiczenia nalezy u
prowadzacego uzyskaé pozytywng oceng dostarczonego scenariusza
(storyboardu). Realizacja mozliwa jest wylacznie po zaakceptowaniu
projektu przez prowadzacego.




Forma realizacji (kazdy z etapé6w) musi by¢ omdwiona z
prowadzacym zaj¢cia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowe;j
pracy do zaliczenia.

Zaliczenie wylacznie wszystkich ¢wiczen oznacza pozytywna oceng.
Kazda z prac jest osobno oceniana i suma ocen stanowi o ocenie
koncowe;.

Podczas trwania semestru mozna ponowi¢ zadanie lub jego cze$¢ i
przedstawi¢ prace do ponownej oceny.

Cwiczenia nie spetniajace powyzszych warunkow realizacji nie beda
podlegac¢ ocenie i nie mogg by¢ podstawg do zaliczenia semestru.
Wymagana jest aktywna obecno$ci na zajeciach, opuszczenie
nadmiernej liczby zajg¢ (zgodnie z obowigzujacym regulaminem
studiow) jest rownoznaczne z brakiem zaliczenia semestru.

Ocena koncowa: 20% projekt, 70% wykonanie, 10% aktywnos$¢ na
zajeciach.

Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen jest wuzalezniona od
indywidualny rozmoéw i ustalen pomiedzy wyktadowcs, a studentem.
Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) znane s3 studentom juz na
drugich zajeciach przez co, kazdy uczestnik kursu od samego
poczatku moze dobrze rozplanowac czas przeznaczany na

Na zakonczenie cyklu ksztalcenia (sem. 4) odbywa si¢ egzamin w
przestrzeni publicznej. Brak prezentacji prac podczas wydarzenia jest
jednoznaczny z brakiem zaliczenia przedmiotu.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé¢ ey ‘Z:Zg;as?; G Lo
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunko
Numer (PEV) ofekt uczevr\llé Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot si Forma zajgc weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KE?J) (zaliczen) i oceny
do:
Zna i rozumie technologi¢ w zakresie fotografii, K_WGL3 projekt, egzamin ustny
wi wideo i multimedié K_WG14 wyldad rozmowa (pytania otwarte)
multimediéw. K WG16 py
Zna i rozumie znaczenie dziatan
. . K_WG02 . .
performatywnych w  sztuce wspolczesnej, - projekt, egzamin ustny
W2 . Lo L, K_WG04 wyktad .
srodkéw 1 form dzialah parateatralnych oraz K WG16 rozmowa (pytania otwarte)
znaczenia przekazu wizualnego. -
Zna i rozumie problematyke sztuki aktualnej,
nowych mediow i technologii przekazu oraz K_WG02 roiekt eqzamin ustn
W3 eksperymentalnych zjawisk pojawiajacych sie w| ~ K_WG04 wyktad rgz rrJ1 OV\;a ( gtania otwart);)
obrebie istniejacych wcezesniej dyscyplin sztuk K_WG16 Py
klasycznych (tradycyjnych).
K_Uwo01
K_Uwo02
K_UW03
. N K_UWo04
U1 Ee?;r;f;llczngvozlrrzuzﬁlujqz\éyzci)e\;v Isgrfilie;dza;t);so'tzylf;rlei K_UW05 pracownia projekt, projekt
o . . K_UWO06 artystyczna rozmowa
dziedzinami sztuki.
K_UK10
K_UO12
K_UuU14
K_UU15
Potrafi podja¢ refleksje artystyczna w obrgbie
szeroko pojetej kultury wspotczesnej. Potrafi w K_UWO03
U2 profesjonalny sposéb projektowac i realizowad K_UKO08 pracownia projekt, roiekt
ztozone wypowiedzi artystyczne w formie K_UO12 artystyczna rozmowa proJ
przekazow  wykorzystujacych ~ wspodtczesne K_UU15
techniki i technologie.
Jest gotow gromadzié, analizowa¢ 1 w $wiadomy K_KKO01
sposob interpretowac potrzebne informacje. Jest K_KKO02 pracowania projekt, .
K1 . e . X e projekt
gotow  wlasciwie  zorganizowal realizacje K_KO03 artystyczna rozmowa
artystyczne, prace wlasne i zespotowe. K _KR04
. . . L K_KKO01 .
Jest gotow realizowaé wiasne koncepcje i - . projekt,
. . o K_KKO02 pracowania
K2 dziatania artystyczne wynikajace z - rozmowa rozmowa
. .. A K_KO03 artystyczna
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji. K KRO4




Stopien osiggniecia kierunkowych efektow uczenia sie:
K_WG02+++, K_WG04++, K WG13+, K_WG14+, K_WG16++,

K_UWO01+, K_UWO02+, K_UWO03++, K_UWO04+, K_UWO05+, K_UWO06+, K_UK08+, K_UK10+, K_UO12++, K_UU14+, K_UU15++,

K_KKO01++, K_KK02++, K_KO03++, K_KR04++
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektéw uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]
i S Inne godz Zajegcia bez
zial w zajeciach, aktywnos$¢ : iala-
i Y kontaktowe REUEZIElE P Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)

Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wykladow X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 35[h] X
Udziat w konsultacjach 20[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10[h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5 [h] 5[h] X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25[h]/ 1 ECTS 50 [h])/ 2 ECTS 60[h])/ 2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

(czg$¢ zajeé prowadzona jest w przestrzeni publicznej)




