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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem zaje¢¢ jest przekazanie studentowi wiedzy na temat DTP. Uczestnik w
trakcie zaj¢¢ pozna zagadnienia zwigzane zarowno z obrobka grafiki
rastrowej, wektorowej jak i profesjonalnego sktadu i lamania tekstu na
potrzeby poligrafii. Po ukonczeniu kursu podstawowego uczestnik powinien
posias¢ wiedzg na temat réznic wynikajacych ze specyfiki sktadu réznych
typow publikacji (ksiazek, broszur, ulotek, gazet, magazynéw i plakatow)
realizowanych za pomoca programéw takich jak: Scriba, QuarkExpress,
Adobe InDesign i podobnych.

Tresci programowe:

W ramach zaj¢¢ student pozna nastepujace pojecia i zagadnienia:

podstawowe informacje na temat DTP (1h);

palety koloréw wykorzystywane w poligrafii (1h);

przebieg procesu poligraficznego od projektu do wydruku (1h);

najpopularniejsze techniki poligraficzne (1h);

przygotowanie elementow graficznych wykorzystywanych podczas

sktadu dokumentéw z wykorzystaniem programéw Adobe

Photoshop (mapy bitowe) i Adobe Illustrator (elementy wektorowe)

(2h);

e charakterystyka wykorzystywanych aplikacji stuzacych do
profesjonalnego sktadu (1h);

e podstawy dziatania programu Adobe InDesing (6h):

e zasady skladu i tamania tekstow (2h).

Semestr 4 (15h 5BN)

Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e opracowanie graficzne wiersza w programie Adobe InDesign;
e opracowanie graficzne fontu;

Przyktadowy temat catosemestralny:
e opracowanie graficzne fontu (10h 5BN).

Semestr 5 (30h 15BN)
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e opracowanie graficzne i przygotowanie do druku ksigzki (10h 5BN);
e opracowanie graficzne i sktad tomiku poezji (10h 5SBN);
Przyktadowy temat catosemestralny:
e opracowanie graficzne bajki dla dzieci (10h  5BN).

Semestr 6 (30h 15BN)
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e  opracowanie layoutu gazetki reklamowej (fanzinu) lub redesign
dowolnego magazynu (15h 5BN);
Przyktadowy temat catosemestralny:
e opracowanie graficzne katalogu (portfolio), zaproszenia i plakatu
autorskiej wystawy (15h 5BN).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e wyklad z wykorzystaniem technik multimedialnych,

e wyklad z elementami dyskusji;

e ¢wiczenia metodyczne podczas ktorych stosowane sa
rézne metody nauczania: m.in. ,,burza moézgow”;

e metoda projektu;

o symulacje.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rtownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Kazdy ze studentéw zobowiazany jest do zaliczenia na oceng pozytywna
wszystkich tematow krotkoterminowych realizowanych w trakcie semestru
oraz tematu catosemestralnego.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane s3 studentom podczas
drugich zaj¢c.

Ocenie podlega sposob opracowania grafiki 1 trafho§¢ doboru
zakomponowania catosci projektu, odpowiednie dobranie typografii, a takze
umiejetno$¢  wizualizowania idei, tresci i pomystu catosci publikacji.
Materialy przeznaczone do oceny powinny by¢ przedstawione w formie pliku
zamknigtego pliku *.pdf, ktory podlega¢ bedzie omowieniu podczas zaje¢ w
formie korekty zespotowej. Tematy ¢wiczen dtugoterminowych podawane i




omawiane sg na pierwszych zajeciach. Podlegajg korekcie zespotowej w
trakcie semestru (min. 2 razy). Zaliczenie ¢wiczenia polega na oddaniu
projektu w wersji elektronicznej (jako$¢ do druku) z zalaczong prezentacja
wybranych czgséci projektu wydrukowanych w skali 1:1.

Metody weryfikacji efektow

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé .
uczenia si¢

Numer
efektu
uczenia si¢

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu
(PEV)
Student, ktory zaliczyt przedmiot
(W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow
do:

Kierunkowy
efekt uczenia
si¢
(KEU)

Forma zajg¢¢

Forma
weryfikacji
(zaliczen)

Metody
sprawdzania
i oceny

W1

Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z poligrafia.

K_WG02
K_WG03
K_WG10
K_WG11
K_WG13
K WG14

wyktad,
pracownia
artystyczna

rozmowa,
zaliczenie na
ocene

rozmowa

W2

Zna i rozumie zasady komponowania publikacji
elektronicznych.

K_WG02
K_WG03
K_WG10
K_WG11
K_WG13
K_WG14

wyktad,
pracownia
artystyczna

rozmowa,
zaliczenie na
ocene

rozmowa

W3

Zna i rozumie zasady dotyczace
przygotowywania materiatu do druku i publikacji
elektronicznej.

K_WG02
K_WG03
K_WG10
K_WGL11
K_WG13
K WG14

wyktad,
pracownia
artystyczna

rozmowa,
zaliczenie na
ocene

rozmowa

Ul

Potrafi przygotowac grafik¢ na potrzeby sktadu
wydawniczego.

K_UW01
K_UW02
K_UW03
K_UW04
K_UWO05
K_UW06
K_UK10
K_UK12
K_UU14
K_UU15

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

projekt

U2

Potrafi samodzielnie opracowaé publikacje na
potrzeby druku i wydawnictw elektronicznych.

K_UW01
K_UW02
K_UW03
K_UW04
K_UWO05
K_UW06
K_UK10
K_UK12
K_UU14
K_UU15

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

projekt

K1

Jest gotow do gromadzenia, analizy i $wiadomej
interpretacji potrzebnych informacji.

K_KK02
K_KR04

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

aktywnosc¢ na
zaje¢ciach

K2

Jest gotow realizowa¢ wilasne koncepcje i
dziatania artystyczne wynikajace z
wykorzystania wyobrazni, ekspres;ji i intuicji.

K_KK02
K_KRO04

pracownia
artystyczna

zaliczenie na
ocene

aktywnos¢ na
zajgciach

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia sig:

K_WG02+++, K_WG03+++, K_WG10+++, K_WG11++, K WG13+++, K_WG14+++ K_UWOL+++,
K_UWO02++, K_UWO03++, K_UWO4+++, K_UWO05++, K_UWO06++, K_UK10++, K_UK12++, K_UU14++, K_UU15++, K_KK02+,
K_KRO4++

Literatura podstawowa, literatura uzupelniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa

Adobe InDesign CS4/CS4 PL, Wyd. Helion, Gliwice 2009;

Bringhurst R., Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakow 2008;

Cendrowska D., Zrdb to lepiej!: o sztuce komputerowego sktadania tekstu, Wyd. Naukowe PWN : Mikom, Warszawa 2006;
Ciechanowski J., Komputerowe sktadanie tekstow w jezykach: polskim, angielskim, czeskim, stowackim, francuskim, hiszpanskim,
niemieckim, rosyjskim, Wyd. Majus, Zielona Géra 2003;

Kaminski B., Nowoczesny prepress, Wyd. Translator, Warszawa 2001;




Kvern O.M., Blatner D., Real world Adobe InDesign CS2: poznaj profesjonalne techniki projektowania publikacji: edycja polska, Wyd.
Helion, Gliwice 2007;

Kvern O.M., Blatner D., Real world Adobe InDesign CS3: poznaj profesjonalne techniki projektowania publikacji: edycja polska, Wyd.
Helion, Gliwice 2009;

Kwasny A., DTP: sktad, tworzenie plikow postscriptowych, druk, Wyd. Helion, Gliwice 2002;

McCue C., Profesjonalny druk: przygotowanie materiatdw poznaj profesjonalne narzedzia, techniki i procesy z dziedziny DTP, Wyd.
Helion, Gliwice 2007;

Tomaszewski A., Architektura ksigzki, Wyd. COBRPP, Warszawa 2011;

Tomaszewski A., Typografia i pismo, Wyd. Publishing Institute, Warszawa 1997;

Williams R., DTP od podstaw, Wyd. Helion, Gliwice 2011,

Zakrzewski P., Kompendium DTP: Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Wyd. Helion, Gliwice 2009;

Literatura uzupelniajaca

Adobe InDesign 1.5 w 12 lekcjach, Wyd. Translator, Warszawa 2000;

Adobe InDesign CS2/CS3 PL: oficjalny podrecznik, Wyd. Helion, Gliwice 2007;

Ambrose G., Harris P., Typografia, Wyd. PWN SA, Warszawa 2008;

Blatner D., Concepcién A., Adobe InDesign CS/CS2: idZ za ciosem, Wyd. Complan, Krakéw 2006;

Busch, D.D., The complete scanner handbook for desktop publishing, Business One Irwin, Homewood 1991;

Cohen S., Williams R., Skanowanie i drukowanie: jak to zrobi¢?, Wyd. Helion, Gliwice 2003;

Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Wyd. d2d.pl, Krakow 2009;

Grossmann J., Projektowanie czasopism na twoim komputerze, Wyd. Intersoftland, Warszawa 1997;

Hochuli J., Detal w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2009;

Parker R.C., Sktad komputerowy - tajniki projektowania: [101 sprawdzonych rozwigzan], Wyd. Intersoftland, Warszawa 1995;
Parker R.C., Sktad komputerowy w minut¢: ponad 200 dobrych rad i pomystow na efektywne tworzenie czytelniejszych i lepie;j
wygladajacych ogloszen, broszur, informatoréw..., Wyd. Intersoftland, Warszawa 1994;

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywno$¢ Inne godz. nauczycicla-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 90 [h] X
Udziatl w konsultacjach 15[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10[h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 10 [h] [h] X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25[h])/ 1 ECTS 100[h]/ 4 ECTS 60 [h]/ 2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

(.)




