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Przynaleznos¢ do grupy zajec

B1. Grupa zaje¢¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu Obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zajec¢ zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaj¢¢ dydaktycznych, wymiar, punkty Wyktad [h]
ECTS
Pracownia artystyczna 90 [h] 7ECTS
Przedmiot zwigzany z dziatalno$ciag naukowa w dyscyplinie:
z profilem studiéw sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 3ECTS
Powi i dmiot Lo
G e Z uprawnieniami - ECTS
z dyscypling Sztuki pickne i konserwacja dziet sztuki 7ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni

Wymagania wstgpne
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Zasadniczym celem dydaktycznym jest zapoznanie studentéw z
mozliwosciami jakie niesie wykorzystywanie Internetu w procesie tworczym.
Student w trakcie zaje¢ nabywa umiejetnosci, ktore umozliwig mu swobodne
poruszanie si¢ po witrynach WWW, tworzenie stron internetowych oraz
publikowanie ich na serwerze.

Podczas zaje¢ studenci poznaja podstawy technologii internetowych oraz
nauczg si¢ przygotowywaé grafik¢ na potrzeby WWW. Proces nauczania
polega na stopniowym wprowadzaniu studenta w zagadnienia zwigzane z:
podstawami tworzenia stron internetowych za pomocg jezyka znacznikéw
hipertekstowych xHTML; generowania stron internetowych za pomoca
edytorow WYSIWYG (Microsoft Expression Studio); wykorzystywania
technologii Shockwave (Adobe Flash); stosowania kaskadowych arkuszy
stylow (CSS); opracowania przyktadowych portali opartych na systemach
zarzadzania treécig (CMS - Joomla).

Tresci programowe:

Zadaniem tego kursu jest zapoznanie studentow =z podstawowymi
informacjami dotyczacymi zasad zwigzanych z projektowaniem i
opracowywaniem stron internetowych z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii opartych o interakcje.

Kurs ten obejmuje nastgpujace pojecia i zagadnienia:

Semestr 1 (30h 10BN)
Podstawowe informacje dotyczace zasad projektowania i opracowywania
stron internetowych (5h);
e podstawowe informacje na temat formatow graficznych
wykorzystywanych w internecie (*.gif, *.png, *.ipg) (3h);
e rodzaje kompres;ji i trybow kolorystycznych (1h);
e podstawowe informacje na temat jezyka znacznikow
hipertekstowych HTML (10h);
e rdéznice migdzy HTML i xHTML (1h);
e projektowanie stron w HTML (10 h).

Semestr 2 (30h 10BN)
e wykorzystaniem kaskadowych arkuszy stylow (CSS) (15h);
e  projektowanie stron za pomoca programy typu WYSIWYG (15h);

Semestr 3 (30h 10BN)
e projektowanie portalu za pomocg systemu zarzgdzania trescig —
CMS (np. Joomla, GetSimple) (15h);
e  Projekt i opublikowanie strony wykonanej w technologii CMS i
opublikowanej na serwerze zewngtrznym (15h).

Przykladowe tematy semestralne:
Zadaniem studenta w trakcie trwania semestru 2 i 3 jest wykonanie w petni
funkcjonalnych stron internetowych i ich opublikowanie na wybranym
serwerze. Przy czym w semestrze 2 — strona powinna wykonana by¢ w
technologii XHTML i CSS, natomiast w semestrze 3 student powinien
zrealizowaé portal oparty o system zarzadzania trescig (CMS).

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

o wyklad z wykorzystaniem technik multimedialnych,

o wyklad z elementami dyskusji;

e ¢wiczenia metodyczne podczas ktorych stosowane sg
rézne metody nauczania: m.in. ,,burza moézgow”;

e metoda projektu;

o symulacje.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sig, Sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rtownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Kazdy ze studentow zobowigzany jest do zaliczenia na oceng pozytywna
wszystkich tematow krotkoterminowych realizowanych w trakcie semestru
oraz tematu catosemestralnego.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) podawane sa studentom podczas
drugich zajec.

Ocenie podlega znajomo$¢ i umiejetnos$¢ praktycznego wykorzystania
zdobytej wiedzy.




Tematy ¢wiczen dtugoterminowych podawane i omawiane sg na pierwszych
zajeciach. Podlegaja korekcie zespotowej w trakcie semestru (min. 2 razy).

Zaliczenie ¢wiczenia polega na zaprezentowaniu projektu w wersji
elektronicznej.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé e \;ng:iza:ijé e
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunko
Numer (PEV) ofekt uczevr\:i); Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot si Forma zajg¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KEPEJ) (zaliczen) i oceny
do:
K_WG02
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z zasadami K_WGO03
projektowania i opracowywania grafiki na| K_WG10 wyklad, rozmowa,
w1 otrzeby Internetu K WG11 pracownia zaliczenie na rozmowa
P y ' K WG13 artystyczna oceng
K WG14
Zna  zakres problematyki zwiagzanej z ﬁ—wggg
podstawowymi technologiami K WG10 wyklad, rozmowa,
W2 wykorzystywanymi podczas projektowania stron K WG11 pracownia zaliczenie na rozmowa
internetowych. K WG13 artystyczna oceng
K WG14
K_WG02
Zna 1 rozumie zagadnienia zwigzane z| K_WG03 ad r0ZMOWa
tworzeniem i zarzadzaniem  portalami K_WG10 wyrtad, . Y
W3 internetowvmi K WG11 pracownia zaliczenie na rozmowa
ymt K WG13 artystyczna oceng
K WG14
K_Uwo01
K_UwW02
K_UW03
K_UW04
U1 Potrafi stworzy¢ podstawows strone internetowa| K_UWO05 pracownia zaliczenie na roiekt
za pomocg HTML i CSS. K_UWO06 artystyczna oceng proj
K_UK10
K_UK12
K_Uu14
K_UU15
K_UwO01
K_Uwo02
K_UW03
Potrafi stworzy¢ i zarzadza¢ prostym portalem| K_UWO04
U2 opartym na systemie zarzadzania trescig — CMS|  K_UWO05 pracownia zaliczenie na roiekt
np. Joomla lub GetSimple. K_UWO06 artystyczna oceng proJ
K_UK10
K_UK12
K_Uu14
K_UU15
.JeSt . gotow ,gromadzw’ ,anahzowac K_KKO02 pracownia zaliczenie na aktywnos¢ na
K1 i w $§wiadomy sposob interpretowac potrzebne -
informacie. K_KR04 artystyczna oceng zajgciach
Jest gotow realizowa¢ wilasne koncepcje i K_KKO02 . . . o
S o pracownia zaliczenie na aktywno$¢ na
K2 dziatania artystyczne wynikajace z K_KR04 -
. . . el artystyczna oceng zajgciach
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji.

Stopien osiggniecia kierunkowych efektow uczenia sie:

K_WG02+++, K_WG03+++, K_WG10+++, K_WG11++, K WG13+++, K_WG14+++ K_UWOL+++,
K_UWO02++, K_UWO03++, K_UWO4+++, K_UWO05++, K_UWO06++, K_UK10++, K_UK12++, K_UU14++, K_UU15++, K_KK02+,
K_KRO4++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zakladanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Udziat w zajgciach, aktywnos¢ Obcigzenie studenta [h]




Zajecia bez

[T BBl nauczyciela-praca
korga@k}t((;we et e Zajecia dydaktyczne
(ZBN)

Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wykladow X [h] X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 90 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 45[h] X
Udziat w konsultacjach 45 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 10[h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5[h] 5[h] X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 50[h]/2 ECTS 50[h]/ 2 ECTS 90[h])/ 3 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 7 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

(..)




