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ECTS
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Forma nauczania Tradycyjna
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest ksztalcenie polegajace na rozwijaniu zagadnien
technicznych i artystycznych oraz udoskonalanie zdobytych umiejetnosci na
wczesniejszym etapie ksztalcenia. Efektem koncowym jest zestaw prac
przygotowanych do obrony stopnia licencjata.

Tre$ci programowe:

Podstawowe informacje z dziedziny historii sztuki, nowych mediow,
happeningu, performance i sztuki przetomu XX/XXI w. Prezentacja prac
studenckich z archiwum pracowni wykonanych w réznych technologiach
cyfrowych, wideo, projektéw Web i DTP.

Praktyczne wskazowki dotyczace technologii.

Przeglad szkicow i koncepcji pracy licencjackiej.

Indywidualny system korekt.

Poszukiwanie nowych form wyrazu plastycznego z wykorzystaniem réznych
technik, materiatow i srodkow wyrazu plastycznego. (60h 60BN)

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

e metody podajace - wyktad informacyjny, prelekcja, ;
e metody aktywizujgce - metoda przypadkdw, dyskusja dydaktyczna,
e metody praktyczne - pokaz ,¢wiczenia warsztatowe

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia si¢, Sposob obliczania oceny koncowej:

Srednia uzyskana przez studenta z ocen za: prezentacje kompletu prac
wykonanych prawidlowo pod wzglgdem technicznym, kreacyjnym,
nowatorskim i zgodnie z zagadnieniami plastycznymi i ztozeniami pracy

licencjackiej, aktywnos¢ na zajeciach, samodzielno$¢ pracy.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé Mlzitorly \;V:;)e/gita:ije; el
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunkow
Numer (PEV) ofekt uczeni); Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot 6 Forma zaje¢ weryfikacji sprawdzania
uczenia si¢ | (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow (KEQU) (zaliczen) i oceny
do:
K_WG02,
Zna i rozumie zasady dotyczace kreowania prac| K_WGO06, Pracownia
W1 artystycznych powigzanych ze sztuka mediow i| K_WGI0, artvstvczna zaliczenie rozmowa
dziedzinami pokrewnymi. K_WG13, ysty
K WG14
. . S .. K.WG02,
Zna 1 rozumie najwazniejsze techniki i K WGO06
technologie stosowane w obszarze sztuk = ' Pracownia . .
W2 , Lo K_WG10, zaliczenie rozmowa
plastycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem K WG13 artystyczna
technologii cyfrowe;j. K__WGl4
N . .| K. uwoi, .
Ul Potrafi p Osmglwac Sle nowymi technqlqglaml K_UWO05, Pracownia zaliczenie Projekt/zestaw prac
oraz swobodnie t3czy¢ réznorodne techniki. K UU15 artystyczna
. , . K_UWOL, .
U2 Potrafi swobodnie kreqwac kompozyqq za K_UWO5, Pracownia saliczenie Projekt/zestaw prac
pomoca poznanych technik multimedialnych. K UU15 artystyczna
Jest gotéw do drla'llogu z odbiorca poprzez K_KKOL, Pracownia . _
K1 przekazywane mys$li w wykreowanym obrazie zaliczenie Rozmowa
. K_KO03 artystyczna
graficznym.
Jest gotow do efektywnego wykorzystywania Pracownia
K2 wyobrazni, intuicji w warunkach zwigzanych z K_KKO02 zaliczenie Rozmowa
. . S artystyczna
publicznymi prezentacjami.

Stopien osiggniecia kierunkowych efektow uczenia sie:

K_KO03+

K_WG02++, K_WG06+, K_WG10+, K_WG13+, K_WG14+++, K_UWO01++, K_UWO05+, K_UU15++, K_KKO1++, K_KK02+,

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa
Dziamski G., Gajewski H., Wojciechowski J.St., Performance — wybdr tekstow, Warszawa 1984;
Goldberg R., Performance Art. From Futurism to the Present, London, New York 1988;
Hopfinger M., Do$wiadczenia audiowizualne, Wyd. Sic! , Warszawa 2003;




Hopfinger M., Nowe Media w komunikacji spolecznej XX wieku, Oficyna Naukowa, Warszawa 2002

Jankowska M., Wideo, wideo instalacja, wideo performance w Polsce w latach 1973-1994: historia, artysci, dzieta — Wyd. Neriton,
Warszawa 2004,

Yates F.A., Sztuka pamigci, Wyd. PIW, Warszawa 1977,

Jenkins H., Kultura Konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2007;
Keen A., Kult amatora. Jak internet niszczy kulture, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2007;

Manowich L., Jezyk nowych mediow, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006;

Negroponte N., Cyfrowe zycie. Jak odnalez¢ si¢ w $wiecie komputerow, Wyd. Ksiazka i Wiedza, Warszawa 1997;

Baudrillard J., Symulakry i symulacja, ttum. S. Krélak, Warszawa 2005

Literatura uzupelniajaca

Barthes R., Imperium znakow, Warszawa 1999;

Beltting H., Obraz i jego media. Proba antropologiczna [w:] ,,Artium Questiones”, XI 2000;

Bourdieu P., Regutly sztuki, Krakow 2001;

Burszta W., Kuligowski W., Sequel. Dalsze przygody kultury w globalnym §wiecie, Spectrum, 2005;

Eco U., Semiologia zycia codziennego, Warszawa 1998;

Forresta D., Mergier A., Serexhe B., Ewolucja interfejsu. Migdzy sztukg a technologia, przet. O. i W. Kubinscy, Magazyn Sztuki, 1997,
nr1-2 (13-14), s. 90-110;

Kepinska A., Sztuka w kulturze ptynnosci, Poznan 2003;

Morawski S., Gtéwne nurty estetyki XX wieku, Wroctaw 1992;

Morawski S., Na zakrecie od sztuki do po-sztuki, Krakéw 1985;

Postmodernizm. Antologia przektadow, Ryszard Nycz(red.), Wydawnictwo Baran i Suszczynski Krakow 1997;
Rypson P., Obraz stowa. Historia poezji wizualnej, wyd. Akademia Ruchu, Warszawa 1989

Pomoce naukowe: Albumy sztuk plastycznych z naciskiem na grafike warsztatowa, Katalogi wystaw, Projekcje multimedialne.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]
. e Inne godz Zajecia bez
ziat w zajeciach, aktywnos¢ : iela-
i Y kontaktowe MRS BIGIE I Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udzial w ... wyktadach X X X
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X X X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 330 [h] X
Udziat w konsultacjach 65[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 20 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 10 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75[h])/ 3ECTS 325 [h])/ 13 ECTS 60 [h]/ 2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 18 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

(..)




