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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

aznajomienie  studentow  z  problemami  kierowania  projektami
nformatycznymi ze szczegdlnym uwzglednieniem zasad konstruowania
rojektu, Sledzenia postepu prac w projekcie, analizy ryzyka, zarzqdzania
nsobami projektu. Omowione zostang takie techniki zarzqdzania jak:
nrzqdzanie integracjg, zakresem, czasem, kosztem, jakosSciq, zasobami
dzkimi, ryzykiem i komunikacjq. Przedstawione bedq przykiady opisujgce
raktyczne problemy zarzqdzania i ich rozwigzania w wybranych projektach.

Tresci programowe:

Wyktady - W1

\Pojecia podstawowe w zarzqdzania projektami informatycznymi. definicja i
wilasciwosci zarzqdzania projektami informatycznymi, najczestsze przyczyny
niepowodzenia projektow informatycznych, kluczowe czynniki sukcesu
projektow informatycznych, cykl zycia projektu informatycznego oraz
dziatania podejmowane na kazdym etapie cyklu zycia, procesy wspolne dla
wszystkich przedsiebiorstw [4h].

Etap koncepcyjny IT: wybor i finansowanie projektow informatycznych,
okreslanie kluczowych interesariuszy projektu, opis celu i zawartosci analizy
ekonomiczno-finansowej projektu informatycznego, przygotowanie karty
projektu [4h].

\Etap wymagan: okreslenie i sformutowanie wymagan klienta, rozréznienie
miedzy wymaganiami funkcjonalnymi i technicznymi, opracowanie metodyki
identyfikowalnosci wymagan [4h].

tap planowania: okreslenie kluczowych elementow sktadowych planu
rojektu oraz procesu planowania, konstruowanie struktury podziatu pracy
rzedstawiajgcej wszystkie sktadniki prac, opracowanie harmonogramu
rojektu, szacowanie czasu trwania, zasobow i kosztow, omowienie
lanowania zarzqdzania ryzykiem i planowania reakcji na ryzyka, omowienie
lanow  uzupelniajqcych, w tym planu  zarzqdzania komunikacjgq,
amowieniami i jakoscig [4h].

\Etap projektowania: omodwienie podstawowych dzialan zwigzanych z
projektowaniem wstepnym i szczegétowym, okreslenie zawartosci typowego

dokumentu specyfikacji technicznej [4h].

\Etap  konstrukcji:  ksztaltowanie  zespotu  projektu  tworzgcego i
dostarczajgcego produkt, opis dzialan zwigzanych z zapewnianiem jakosci,
testowaniem i audytami, ocena wykonania projektu, opracowanie i

wykorzystanie metodyki Zgdan zmiany, okreslanie strategii reagowania na
ryzyvka [4h].

tap dostawy: omowienie kluczowych dzialan zwigzanych z etapem dostawy,
pis  czterech  podstawowych  strategii  konwersji  produktu/systemu,
efiniowanie obowigzkow kierownika projektu zwigzanych z przekazaniem
roduktu do uzytkowania, opracowanie strategii weryfikacji zakresu i
kceptacji klienta [4h].

anliczenie [2h]
Cwiczenia laboratoryjne

W ramach c¢wiczen projektowych student poznaje podstawy pakietu MS
\Project, nastepnie realizuje projekt wdrozenia przyktadowego modutu
systemu informatycznego dla wybranego procesu biznesowego, przyjmujqc
role kierownika projektu.

\Projekt  wdrozenia  systemu  informatycznego  obejmuje  dziatania
podejmowane na kazdym etapie cyklu Zycia projektu systemu. Projeki
wdroZenia systemu opracowywany jest z wykorzystaniem pakietu MS Project.

{armonogram laboratorium obejmuje:

- poznanie podstaw obstugi pakietu MS Project [6h] — Ul, K2,

- samodzielne wykonanie i udokumentowanie czynnosci realizowanych na




etapie:
0 okreslenia wymagan [2h] — Ul, U2,
o planowania [2h] Ul,U2,
o projektowania [2h] — Ul, U2,
o konstrukcji [2h] - Ul,
o dostawy systemu do klienta [2h] - U1,
- opracowanie harmonogramu projektu [4h] — U1, U2,
- szacowania czasu jego trwania [2h] — Ul, U2,
- szacowania zasobow [2h] — Ul, U2, U3, U4,
- szacowania kosztow [2h] — Ul, U2, U3, U4,

- zdefiniowanie  obowigzkow  kierownika projektu  zwigzanych :z
przekazaniem produktu do uzytkowania [2h] — U2, U3, K1,

zaliczenie [2h] -K1, K2.

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

detody podajqce - wyktad informacyjny — W1
detody programowane z wykorzystaniem komputera, praktyczne — ¢éwiczenia
boratoryjne- UL, U2, U3, U4, K1, K2

Vvktad z wykorzystaniem technik multimedialnych.

Na laboratoriach studenci wykorzystujq w praktyce wiedze wyniesiong z
wyktadu. Podczas laboratorium studenci poznajq skuteczne metody
rozwiqzywania zadan uzytecznych w wykonywaniu zawodu informatyka, w
szczegdlnosci: praktycznie zapoznajq sie z podstawami obstugi pakietu MS
Project, nastepnie realizujg projekt wdrozenia przyktadowego modutu
systemu informatycznego dla wybranego procesu biznesowego, przyjmujgc
role kierownika projektu.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
aczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow  ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzqcych w sklad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzgdkowanej temu przedmiotowi.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zaje¢ przedstawia sie

nastepujgco:
Wyktad:

Ocena konicowa z przedmiotu stanowi sume ocen: 95 % ocena ze

sprawdzianu wiedzy, 5% obecnosci na wyktadach.

Sprawdzian — wiedzy  zakresu tematyki omawianej na wykladach

przeprowadzany jest w_formie pisemnej.
\Laboratorium:

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia dla tej formy zajec i uzyskanie pozytywnych ocen za
pomocq przyjetych dla przedmiotu metod oceniania.

W celu zaliczenia laboratorium student wykonuje w MS Project projeki
wdrozenia przykladowego modutu systemu informatycznego dla wybranego

procesu biznesowego.

Ocena koncowa z laboratorium stanowi sume ocen: 90 % za wykonanie

samodzielnie projektu na zaliczenie, 10% aktywnos¢ na zajeciach.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia
si¢

Numer | Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu (PEU) | Kierunkowy | Forma zajgé¢ Forma | Metody




efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia weryfikacji sprawdzania
i1czenia si¢ (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ (zaliczen) i oceny
do: (KEU)
\Ma  podstawowg wiedze na temat metod
iprojektowania systemow informatycznych,
narzedzi do modelowania danych, metodyk ad
wykiad, . . . .

Wi zarzqdzania przedsiewzigciem informatycznym,| K WGI4 c'wi'}czenia zaliczenie na | sprawdzian pisemny
zna i rozumie procesy zachodzqce we wszystkich laboratoryjne oceng wykonanie projektu
fazach cyklu zycia systemu informatycznego.

Potrafi zaprojektowac prosty system

Ul informatyczny _uzywajgc wlalsawze dobranych K UW07 Cwiczenia zaliczenie na wykonanie projektu
metod, technik i narzedzi komputerowego - laboratoryjne oceng
wspomagania projektowania.

Potrafi zaprojektowac prosty system
informatyczny uzywajgc wilasciwie dobranych , . ) i .
¢wiczenia zaliczenie n . .
U2 metod, technik i narzedzi komputerowego| K_UW07 ) . “ wykonanie projektu
aboratoryjne oceng
wspomagania projektowania.
[Potrafi przygotowac¢ dokumentacje dotyczgcg ¢wiczenia zaliczenie na

U3 o . . K UKIS . . .
realizacji zadania projektowego. - laboratoryjne oceng wykonanie projektu
Potrafi przy rozwigzywaniu zadan
informatycznych - dostrzega¢ aspekty spoteczne, ¢wiczenia zaliczenie na

U2 ; ; X . K UWIi3 . . .
ekonomiczne i prawne zwigzane z zarzgdzaniem - laboratoryjne oceng wykonanie projektu

rojektami informatycznymi.
Potrafi dokonac wstepnej oceny wykonalnosci

U3 projektu i ana.llzy ekonomicznej wytwarzanego K UWIi4 Cwiczenia zaliczenie na wykonanie projektu
oprogramowania. - laboratoryjne oceng
Potrafi ~ sformutowaé  specyfikacje  prostych
systemow informatycznych w odniesieniu do cech ¢wiczenia zaliczenie na

U4 . K UwW17 . . .
funkcjonalnych aplikacji. - laboratoryjne oceng wykonanie projektu

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia si¢: K WGI13- +++; K UWO0I - +++; K UW05- +++; K UW07- ++; K UWI13- ++;
K KKOI- +++; K KKO2-++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
L. Cadle J., Yeates D.: Zarzqdzanie procesem tworzenia systemow informacyjnych, Warszawa, WNT, 2004.

2. Flasinski M.: Zarzgdzanie projektami informatycznymi, Warszawa, WNT, 2006.

3. Szyjewski Z.: Metodyki zarzqdzania projektami informatycznymi, Warszawa, Placet, 2004.
1. Trocki M., Grucza B., Ogonek K.: Zarzgdzanie projektami, Warszawa, PWE, 2003.

Literatura uzupelniajgca:

1. Cegieta R., Zalewski A.: Racjonalne zarzqdzanie przedsigwzigciami informatycznymi i systemami komputerowymi, Poznan, Nakom,

2000.

2. Spolsky J.: Zarzqdzanie projektami informatycznymi: subiektywne spojrzenie programisty, Gliwice, Helion, 2005.

3. Szyjewski Z.: Zarzqdzanie projektami informatycznymi, Warszawa, Placet, 2001.

1. Wroblewski P.: Zarzgdzanie projektami informatycznymi dla praktykow, Gliwice, Helion, 2005.

5. Zuber R.: Zarzqdzanie przedsiewzieciami, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 1999.

Pomoce naukowe: Materialy dydaktyczne opracowane przez wykladowce, projektor.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]
Zajecia bez
Udzial w zajeciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela-praca
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wilasna studenta
(ZBN)
Udziat w wykladach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wykfadow X 25 [h] X




Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 25 [h] X

Udziat w konsultacjach 15 [h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 20 X

Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 4 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 19 [h]/ 0,8 ECTS 70 [h]/2,8 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Terminy odbywania zaje¢: zgodnie z planem zajec.




