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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Opanowanie umiejetnosci tworzenia aplikacji przeznaczonych dla urzqdzer
mobilnych pracujgcych pod kontrolg systemu Android z wykorzystaniem
jezvka Java i Srodowiska programistycznego Android Studio.

TreSci programowe:

Wyktad

Budowa systemu Android (z punktu widzenia programisty)(2h) W1
Zapoznanie sie z budowa projektu i zarzqgdzaniem zasobami (2h). W1
Definiowanie wyglgdu aplikacji i poszczegolnych widokow za pomocg XML
(4h). W2

Zapoznanie si¢ z elementami sktadowymi i cyklem Zycia aplikacji
(aktywnosci, intencje, ustugi, dostawcy zdarzen) (8h). Wi, W2

Wykorzystanie kontrolek ekranowych i stuchaczy zdarzen do sterowania
aplikacjq oraz przyjmowania i wyprowadzania danych (8h). W1, W2
Wykorzystanie grafiki rastrowej w aplikacjach (2h). Wi, W2

Programowe tworzenie grafiki 2D (4h). W1, W2

Wykorzystanie dostawcow tresci (czujniki GPS, ksigzka telefoniczna itp.)
(3h). Wi, w2

Obstuge baz danych i plikow (3h). W1, W2

Cwiczenia laboratoryjne

Instalacja i obstuga Srodowiska programistycznego Android Studio (2h) Ul
Projekt i jego sktadniki: manifest XML, zasoby, pliki java;, Budowa aplikacji:
Klasy i aktywnosci (2h). Ul, U2

Layout aplikacji — proste i zagniezdzone; Definiowanie wyglgdu aplikacji i
kontrolek z poziomu XML (2h).Ul, U2

Odczyt przetwarzanie i prezentacja danych alfanumerycznych, zdarzenia i
stuchacze zdarzen (4h). U2, U3, U4

Intencje i praca z wieloma aktywnosciami. Obstuga komponenton
, ImageView” (4h), U2, U3

Menu, Okienka komunikatow, komponent ListView, pola wyboru (2h). U2,
U3

Grafika 2D — grafika petnoekranowa w tle aplikacji , obiekty Canvas i Paint,
rysowanie prymitywow graficznych (2h). U2, U3

Grafika 2D — Tworzenie wiasnego komponentu graficznego rozszerzajgcegc
komponent View (2h). U2, U3

Praca z obrazami rastrowymi — przetwarzanie bitmap (redukcja do szarosci,
inwersja kolorow i inne) (2h); U2, U3

Watki pracujgce w tle, wskaznik postepu aplikacji (2h). U2, U3

Podstawowe zagadnienia przechowywania danych:  zapis preferencji
\programu, zapis i odczyt pliku, tworzenie, zapis i odczyt z bazy danych za
\pomocq zapytan SOL (2h) U2, U3, U4

Ustugi systemowe, geolokaliacja (2h). U2, U3

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajgce - wykiad informacyjny — W1, W2
Metody programowane z wykorzystaniem komputera — cwiczenia
laboratoryjne- U1,U2, U3, U4 K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajq rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentow niepetnosprawnych ora:
indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiaggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.

Wyklad:

Zaliczanie ustne/praktyczne.

Laboratorium:

$rednia ocen uzyskanych przez studenta z kolokwiow praktycznyct

(polegajacych na wykonani programéw lub ich fragmentow)

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajgcé

Metody weryfikacji efektow uczenia
si¢

Numer | Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu (PEU) | Kierunkowy | Forma zajgé¢ Forma | Metody




efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia weryfikacji sprawdzania
iczenia si¢ (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ (zaliczen) 1oceny
do: (KEU)
Student zna budowe systemu Android oraz
elementow sktadowych aplikacji i ich cykl zycia wyklad, Zaliczenie na |Kolokwium pisemne
W1 o ; . .| K WG06 .
(aktywnosci, intencje, ustugi, dostawcy zdarzen| — laboratoria oceng
itp.).
Student zna budowe projektu i jego sktadniki| K_WG06 wyklad Zaliczenie na 52;?5;;3? pisemne
w2 (manifest XML, zasoby, pliki Java itp.). K WGI11 lag rat’ria N I;akt N
K_WK16 orato ocene praktyczny
Student potrafi postugiwaé si¢ Srodowiskiem Kolokwium pisemne
programistycznym specjalizowanym do wyklad, Zaliczenie na |sprawdzian
Ul . S0 ; K UW04 .
tworzenia aplikacji dla systemu Android. - laboratoria oceng praktyczny
Potrafi praktycznie wykorzystaé Srodowisko Kolokwium pisemne
programistyczne do  tworzenia  interfejsu wyklad, Zaliczenie na |sprawdzian
U2 . . . .| K UW04 .
uzytkownika z uzyciem typowych komponentéow| =~ — laboratoria oceng praktyczny
oraz z uzyciem XML.
Potrafi zbudowaé program z wykorzystaniem
kontrolek ekranowych i stuchaczy zdarzen (do Kolokwium pisemne
sterowania aplikacja oraz przyjmowania i wyklad, Zaliczenie na |sprawdzian
U3 . . .| K UW04 .
wyprowadzania danych) oraz dostawcoéw tresci| =~ — laboratoria oceng praktyczny
(czujniki GPS, ksiazka telefoniczna itp.).
Student potrafi zaprojektowaé algorytm dziatania Kolokwium pisemne
U4 o ramﬁ L gai 1§ lJe mentowaég (}; W iezvku K UW04 wyktad, Zaliczenie na |sprawdzian
prog p £ Jezy K UW12 laboratoria oceng praktyczny
JAVA.
Student ma $wiadomo$¢ ciaglego rozwoju Kolokwium pisemne
technologii  komputerowych i konieczno$ci wyktad, Zaliczenie na |sprawdzian
K1 ) L . .| K_ KKO02 .
stalego aktualizowania 1 poszerzania swojej| — laboratoria oceng praktyczny
wiedzy.

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektow uczenia sig: K WG06 +++; K. WG11 ++; K WK16 +++; K UW04 +++; K UW12 +++;
K _KK02 +++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. Stasiewicz A.: Android Podstawy tworzenia aplikacji, Helion, Gliwice 2014.
2. Ableson W., Sen R., King Ch,: Android w akcji Wydanie II, Helion, Gliwice 2011.
3. Collins Ch., Galpin M., Kaeppler M.: Android w praktyce, Helion, Gliwice 2012.

Literatura uzupelniajaca:
1. Horstmann C. S., Cornell G.: Java Podstawy Wydanie IX, Helion Gliwice 2014.
2. Horstmann C. S., Cornell G.: Java Techniki zaawansowane Wydanie IX, Helion Gliwice 2014.

3. DiMarzio J. F.: Tworzenie gier na platform¢ Android 4, Helion , Gliwice 2014.

Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uniwersytetradom.pl

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]

) o Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnosc¢ Inne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wykiadach X X 30[h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 4[h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 30[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do cwiczen X 4[h] X
Udziat w konsultacjach 3[h] X X
Przygotowanie do zaliczenia X 2[h] X




Udzial w zaliczeniu 2[h] X X

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h] / 0,2ECTS 10[h] / 0,4 ECTS 60[h] /2,4 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Studentowi przystuguje jeden termin podstawowy i jeden termin poprawkowy zaliczenia dla kazdej formy zajg¢. Obecnos¢ na zajeciach
laboratoryjnych jest obowigzkowa. Obecno$¢ na wyktadach jest zalecana i moze by¢ premiowana. W przypadku zalegtosci powstatych
wskutek nieobecnosci studenta na zajgciach projektowych student jest zobowigzany do uczestnictwa w zajgciach innej grupy (tzw.
odrobienie zaj¢¢) lub wykonania (w przypadku braku mozliwosci odrobienia) i zaliczenia dodatkowego projektu.

Zgodnie z Regulaminem Studiow UTHRad podstawowym terminem uzyskania zaliczenia jest ostatni dzien zaje¢ w danym semestrze.
Termin zaliczenia poprawkowego (tryb i warunki ustala prowadzacy modut na zajeciach poczatkowych) nie moze by¢ pdzniejszy niz
ostatni termin egzaminu w sesji poprawkowe;j (dla przedmiotow konczacych si¢ egzaminem) lub ostatni dzien trwania semestru (dla
przedmiotow niekonczacych si¢ egzaminem).

Terminy odbywania zaje¢: semestr zimowy oraz semestr letni, zgodnie z rozktadem zajeé

Miejsce odbywania zaje¢: ul. Malczewskiego 20A, Radom;




