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EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Zapoznanie  studentow  z  zagadnieniami  dotyczgcymi — systemow
audiowizualnych. Ksztaltowanie umiejetnosci korzystania z oprogramowania
wspomagajgcego obrobke materiatow audio i wideo oraz tworzenie
rojektow multimedialnych.




TreSci programowe:

Wyktady

Pojecie i znaczenie multimediow — podstawowe pojecia .[1h] — W1
Multimedia jako zintegrowany przekaz — rejestracja i prezentacja danych.
Komunikacja multimedialna. [2h] -Wi
Reprezentowanie informacji. Nosniki i opis informacji. Reprezentacja danych
[2h] -W1, W2

Komputerowe przetwarzanie informacji — metody stuzgce ulepszaniu,
analizie i syntezie danych. [2h] -Wi
Metody kodowania. Standardy multimedialne. Kompresja danych . [2h] —W1
Technologie i narzedzia realizacji systemow multimedialnych. [1h] — W1
Odtwarzanie informacji w systemach multimedialnych. [1h] — W1
Uzytkowanie informacji w systemach multimedialnych. Urzqdzenia i system)
mobilne. [2h] - Wi, w2
Systemy rzeczywistosci rozszerzonej — zastosowania. Interaktywne system)
multimedialne. [2h] —-W1

Cwiczenia audytoryjne
Prezentacje multimedialne w procesie komunikowania. [1h] —K1
Rejestracja i obrobka dzwieku: zapis dzwiekowy - formaty zapisu; nosniki
danych; standardy zapisu dZwigkowego - porownanie jakosci zapisywanegc
dzwieku; kompresja dzwieku, komputerowy montaz i obrobka dzwieku. [2h]
— W2, Ul Wizualizacja danych - infografika. Grafika wektorowa i rastrowa -
formaty zapisu. Proces cyfrowego przetwarzania obrazow. Kompresja i
kodowanie obrazu. Metody inarzedzia do tworzenia i obrobki obrazow.
Sprzet: aparaty fotograficzne, karty graficzne, tablety graficzne, skanery itp.
[2h]— w2, Ul
Wykorzystanie narzedzi multimedialnych i IT do obrobki i montazu filmow:
[podstawowe pojecia zwigzane z obrobkg filmu; zasady kompozycji kadru,
kodeki wideo, etapy pracy nad filmem; programy do obrobki wideo;
standardy zapisu wideo, popularne formaty zapisu wideo; Standardy zapisu
wideo MPEG;, przechowywanie danych wideo - CD, DVD, BD. Przykladowe
systemy multimedialne. [3h]— W2, Ul Tekst itypografia. Urzqdzenie
wejscia-wyjscia do obrobki informacji tekstowej; programy do edycji tekstu;
kompresja; Ksigzka elektroniczna, podrecznik multimedialny i hiperksiqzka;
metodyka tworzenia materiatow multimedialnych - UCD (User Centerea
Design); metody i narzedzia automatycznego przetwarzania informacji. [2h]
- w2, U1
Technologie informacyjne mediow: przeglgdarki i wyszukiwarki internetowe,
narzedzia pozyskiwania i wyszukiwania informacji z Sieci; rafinacja
informacji sieciowej; Big Data, analizowanie tresci pod kqtem ilosci,
roznorodnosci, jak istopnia ich jakosci; systemy typu CBIR, CBVIR. Eye
Tracking, ocena funkcjonalnosci witryn. [2h]— W2, Ul
Przeglgd i analiza wybranych systemow multimedialnych oraz urzqdzer
wyswietlajqcych i odtwarzajqgcych aplikacje multimedialne; uzytkowanie
systemow multimedialnych; Kierunki rozwoju systemow multimedialnych -
przygotowanie interaktywnych quizow. [1h]— W2, K1
Zaliczenie  przedmiotu — prezentacja przygotowanych materiatow
multimedialnych. [2h] — K1

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Na wyktadzie stosowane sa metody podajgce — wykiad informacyjny,
- Na ¢wiczeniach audytoryjnych stosowane sq metody problemowe
(wyktad konwersatoryjny), metody praktyczne (metoda projektow),
metody aktywizujqce (dyskusja dydaktyczna).

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiaggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow uczenia si¢ okreSlonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zajg¢ wchodzacych w sktad danegc
przedmiotu jest réwnoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez
studenta liczby punktow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.
Sposob obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla regulamin
studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajeé przedstawia sig
nastepujaco:

Cwiczenia audytoryjne — warunkiem zaliczenia jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektow ksztalcenia dla tej formy zajec i uzyskanie pozytywnych
ocen za pomocq przyjetych dla przedmiotu metod oceniania: prezentacja
multimedialna, przygotowanie materiatow multimedialnych, dyskusja
i aktywnos¢ na zajeciach

Ocena koncowa z cwiczen audytoryjnych. stanowi sume ocen: 60%

przygotowanie

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zaje¢ | Metody weryfikacji efektow uczenia
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Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Bromirski M.: Telefonia VoIP. Multimedialne sieci IP, Wydawnictwo BTC, Warszawa 2006
2. Butryn W.: DzZwiek cyfrowy, WKL, Warszawa 2001
3. Hulicki Z.: Systemy komunikacji multimedialnej, Fundacja Postgpu Telekomunikacji, Krakow, 1999.
4. Long B., Schenk S.: Cyfrowe filmy wideo, Helion, Gliwice 2003.
5. Sayood K.: Kompresja Danych. Wprowadzenie. Wydawnictwo RM, Warszawa, 2002.
6. Swierk G., Madurski L..: Multimedia. Obrébka dwieku i filméw, Helion, Gliwice 2004.
7. Wieczorkowska A.: Multimedia. Podstawy teoretyczne i zastosowania praktyczne, Wydawnictwo PIWSTK,
Warszawa 2008.
Literatura uzupelniajaca:

1. Chun R., Robertson H. P.: Flash 8. Techniki zaawansowane. Klatka po klatce, Helion, Gliwice 2006.
2. Danowski B.: Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne, Helion, Warszawa 2006.
3. English J.: Macromedia Flash 8. Oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2006.
4. Gajdal., Juszczyk S., Siemieniecki B., Wenta K.: Edukacja medialna, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2004.
5. Hulicki Z.: Interaktywne ustugi multimedialne na platformie DVB. Fundacja postgpu Telekomunikacji, Krakow, 1999.
6. Nasitowski D.: Jakosciowe aspekty kompresji obrazu i dzwigku. Poglgdowo o DivX, Mikom, Warszawa 2004.
7. Pasek K.: Flash 8. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2006.
8. Regelski M., Walnum C., Brandon W.: Tworzenie aplikacji multimedialnych w Visual Basic 4, LT&P, Warszawa 2005.
9. Sokét R.: MP3 i DivX. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2002.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
) o I d Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywnosé WIS (O nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)

Udziat w wykiadach X X 15 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 25 [h] X
Udzial w ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 15 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do cwiczen laboratoryjnych X 20 [h] X
Udziat w konsultacjach 8 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X 15 [h] X
Udziat w egzaminie / zaliczeniu 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10 [h]/ 0,4 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS 30[h]/ 1,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Terminy odbywania zaje¢: zgodnie z planem zajgc.
Miejsce odbywania zaj¢¢: UTH Radom







