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EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Zapoznanie z  najwazniejszymi  paradygmatami — wystepujgcymi  we
wspolczesnym programowaniu: programowanie proceduralne i obiektowe,
imperatywne i funkcyjne. Na wykiadzie przedstawiane sq rowniez skrotowc
paradygmaty — programowania w logice. Cwiczenia o charakterze
laboratoryjnym pozwalajg poglebi¢ znajomos¢ jezykow programowania
i zrozumie¢ podstawowe zagadnienia implementacyjne.

Tresci programowe:

Wyktady

Programowanie  proceduralne:  sktadnia i  semantyka  jezykow
\programowania, metody opisu skiadni, typy, podprogramy (procedury i
funkcje). Metody przekazywania parametrow do podprogramow: prze:
wartoS¢, zmienng, referencje [4h] — W1, W2.

Programowanie imperatywne: zmienne, struktura programu, organizacja
wywolan podprogramow, przydzial pamieci na stosie i na stercie [4h] — W1,
w2.

Programowanie obiektowe: pojecie klasy i obiektu, zagadnienia zwigzane
z kapsutkowaniem, dziedziczeniem i polimorfizmem. Pozne (dynamiczne)
wigzanie wywolanh. Wyjgtki. Szablony. Srodowisko Eclipse i programowanie
wjezyku Java — tworzenie aplikacji konsolowych, apletow i aplikacji
okienkowych. Zarzqdzanie pamieciq i odSmiecanie. Programowanie w jezyku
C# w Srodowisku MS Visual Studio. Ocena przydatnosci roznych srodowisk
\programistycznych z uwzglednieniem projektowania, implementowania,
testowania i debugowania programow obiektowych [14h] — W1, W2, W3.
Programowanie funkcyjne: funkcje jako model programowania, rachunek
lambda, dziatania na listach, dopasowywanie wzorca, nadawanie typow,
rekursja. Procedury jako argumenty i wyniki [4h] — W1, W2.
Programowanie w logice: rachunek predykatow w jezyku Prolog, rezolucja,
listy [4h] — W1, W2.

Cwiczenia laboratoryjne

Zapoznanie sie ze Srodowiskiem programistycznym Eclipse. Tworzenie
pprostych aplikacji konsolowych w Javie [4h] — Ul, U2, K1.

Programowanie obiektowe w Javie. Dziatania na tancuchach i tablicach.
Obstuga plikow tekstowych i binarnych [4h] — Ul, U2, K1.

Budowa aplikacji okienkowej w Javie, programowanie kontrolek,
pprojektowanie interfejsu uzytkownika, obstuga zdarzen [6h] — U1, U2, K1.
Wyswietlanie grafiki w oknie, animacja [6h] — Ul, U2, K1.

Programowanie funkcyjne w Haskellu [6h] — Ul, U2, K1.

Programowanie w logice z wykorzystaniem jezyka Prolog [4h] — Ul, U2, K.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajgce - wyktad informacyjny — Wi, W2, W3
Metody praktyczne — ¢wiczenia laboratoryjne - UL, U2, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajq rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentow niepetnosprawnyck
oraz indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow  ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
\pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzgcych w skiad danegc
\przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzqdkowanej temu przedmiotowi. Sposot
obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okreslony zostal w regulaminie
studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zaje¢ przedstawia sie
nastepujgco:

Cwiczenia laboratoryjne — warunkiem zaliczenia jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektow ksztalcenia dla tej formy zajec¢ i uzyskanie pozytywnych
ocen za pomocq przyjetych dla przedmiotu metod oceniania.

Ocena koncowa z ¢wiczen laboratoryjnych stanowi sume ocen: 90 %
sprawdziany praktyczne przy komputerze, 10% aktywnos¢ na zajeciach.
Wyktad — 100% ocena z egzaminu.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé Metody weryﬁkascijé Sy
Numer Opis efektow uczenia 51qula przedmlc?tu (PEU) Klerunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . .. .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ _— .
lczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) 1 oceny




Posiada wiedz¢ z podstaw informatyki w zakresie
jezykow i paradygmatow programowania. Zna egzamin,
W1 najwazniejsze  paradygmaty wystepujgce we K WGo06 wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
wspolczesnym  programowaniu: imperatywne, ocene
roceduralne, obiektowe, funkcyjne i logiczne.
Ma  uporzqdkowang  wiedze w  zakresie .
algorytmow i struktur danych w odniesieniu do egzanmin,
w2 et , .. . K WG08 wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
roznych paradygmatow i jezykow - ocen
rogramowania. ¢
Ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie .
wiedze z zakresu baz danych, w aspekcie ich egzamin,
w3 . C o . K WGI3 wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
\programowania  z wykorzystaniem  roznych - ocen
jezykow i paradygmatow. ¢
Potrafi  sformutowa¢  algorytm  oraz  go egzamin
Ul zaimp lementov.vac " wy.branym Je2 ku. K UwWIi2 cwiczenia zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
\programowania  wykorzystujgc  odpowiedni - laboratoryjne ocen
aradygmat programowania. ¢
Potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie,
przydatnos¢  stosowanych — w programowaniu éwiczenia egzamin,
U2 jezykow i paradygmatow i wybrac odpowiedni do K UWI8 laboratoryjne zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
zaprogramowania  jednego z typowych ocene
algorytmow.
Potrafi wykorzysta¢ poznane w trakcie studiow egzamin
u3 jezvki _ programowama lerdOW.lS{m K UK20 cwiezema zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
[programistyczne do analizy wynikow - laboratoryjne ocen
eksperymentow. ¢
Ma swiadomosc¢ ciggtego rozwoju technik i metod
programowania, .lstmema i pf)wstawanza wze{u K_KKOI Ewiczenia egzamin, aktywnosé na
Kl roznych jezykow i paradygmatow programowania K KKO02 laboratorvine zaliczenie na ajeciach
oraz wynikajgcq z tego koniecznos¢ stalego - 4 ocene ve
aktualizowania i poszerzania swojej wiedzy.

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektow uczenia sig: K WG06+++; K WG08+++; K WG13+; K UW12+++; K UW18++; K UK20+;
K KKO01++; K KK02++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe
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4. Jakubczyk K.: Turbo Pascal i Borland C++. Przyktady, Helion, Gliwice 2002, 2006

5. VanRoy P., Haridi S.: Programowanie. Koncepcje, techniki i modele, Helion, Gliwice 2005.
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktéw ECTS
Obcigzenie studenta [h]
. Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ Inne godz. nauczyciela-praca )
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)

Udziat w wykiadach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 15 [h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do éwiczen laboratoryjnych X 20 [h] X
Udziat w konsultacjach 4 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X X X
Udzial w egzaminie / zaliczeniu 1 [h] X X




Sumaryczne obciazenie praca studenta 5[h)/02ECTS | 35[hJ/I4ECTS | 60[h]/2,4 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Terminy odbywania zaje¢: zgodnie z planem zajec.
Miejsce odbywania zajeé¢: UTH Radom, ul. Malczewskiego 204




