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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie mozliwie szerokiego zakresu zagadnien podstawowych zwigzanych
z programowaniem komputerdw, zwtaszcza konstrukeji jgzykowych
opisujacych struktury danych i algorytmy oraz zwiazanych z nimi technik
tworzenia programéw. Cwiczenia o charakterze laboratoryjnym maja na celu
opanowanie umiejetnosci formutowania problemu w jezyku C i C++ oraz
tworzenia i uruchamiania programow.

Tresci programowe:

Wyklad

Pojecia podstawowe: problem, algorytm, program, metody zapisu
algorytmow. [1h] W1

Reprezentacja ~ danych ~ w  komputerze, doktadnos¢ obliczen
zmiennopozycyjnych. [Th]W1

Proste modele maszyny cyfrowej i jezyka maszynowego, zapis operacji w
jézyku maszynowym, dane, program, proces sekwencyjny. [ITh]W1

Pojecie iteracji i rekurencji, [2h] W1

Przeglad znanych algorytméw: (migdzy innymi: algorytm Euklidesa i
Hornera, Sito Erastotenesa, rozwiazywanie rownan kwadratowych.). [4h]W1
Jezyki programowania i ich klasyfikacja. Srodowiska programistyczne.
translatory, kompilacja i interpretacja. Uruchamianie i testowanie programu,
problem poprawnosci i ztozono$ci programu. [2h]W2

Podstawowe konstrukcje jezyka C/C++: identyfikatory, typy standardowe,
typy wyliczeniowe, zmienne i stale, tablice i tancuchy, wyrazenia, funkcje
standardowe,. Instrukcje warunkowe i petle programowe. Rekurencja e
iteracja. [6h]W2,

Programowanie proceduralne: struktura programu, funkcje, moduty i
biblioteki. Zasigg lokalny i globalny. Parametry formalne i aktualne,
przekazywanie parametrow do funkcji, przeciazanie funkcji. [4h]W2

Praca z tablicami jedno i wielowymiarowymi. Algorytmy sortowania.[2h]
w2,

Obstuga plikoéw tekstowych [2h] W2

Wskazniki i struktury dynamiczne: listy jednokierunkowe i dwukierunkowe.
[2h] W2

Cwiczenia laboratoryjne

Studenci opanowuja umiej¢tno$¢ doboru struktur danych i wiasciwych
konstrukeji algorytmicznych do rozwigzywanego problemu oraz umiejgtnos¢
analizy i budowy algorytmu. Studenci zapisujg algorytmy w postaci
schematéw blokowych [4h] U2

Studenci poznajg wybrane srodowiska programistyczne dla jezykow C i C++
[th] U3

Studenci wykonuja programy stuzace do rozwiazywania problemow
dotyczacych nastgpujacych zagadnien:

* obliczenia numeryczne, ciagi liczbowe, zmiana reprezentacji liczt
(system dwojkowy i szesnastkowy), [2h]U1, U2,

* rozgalezienia w programie, instrukcje wyboru oraz petle
programowe, iteracyjne rozwigzywanie probleméw numerycznych
(algorytmy dziatajace na ciagach liczbowych, [4h] U1

* operacje na tablicach, tablicowanie funkcji, dziatania na znakach i
fancuchach znakéw, wyznaczanie min/max n elementowego ciagu
liczbowego, [4h] U1,U2

* podzial programu na funkcje, przekazywanie parametrow dc
funkcji, przeciazanie funkcji [4h] U1 U2

* rekurencja (silnia, potega, itp.) [2h]U1,U2

* zlozone typy danych (struktury, unie, pola bitowe), sortowania
(sortowanie babelkowe, faczenie dwoch ciagéw uporzadkowanyct
itp.), [2h]JU2,U3

* operacje na plikach tekstowych [2h] U1, U2

* wskazniki, proste listy jednokierunkowe (lista liczb, lista tancuchow
itp.) [2h]U2, U3

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajace - wyktad informacyjny — W1, W2

Metody programowane z wykorzystaniem komputera — ¢wiczenia
laboratoryjne- U1,U2, U3, K1, K2

Wszystkie zastosowane metody umozliwiaja rozpoznawanie i zaspokajanic
indywidualnych potrzeb studentéw, w tym studentéw niepelnosprawnych
oraz indywidualizacj¢ toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych

efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.




Wyklad:
Ocena koncowa z egzaminu pisemnego
Cwiczenia laboratoryjne:
Sprawdzian pisemny z zakresu algorytmiki oraz sprawdzian praktyczny

umiejg¢tnosci programowania i implementacji algorytmow w jezyku C++

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia

sie
is efekto nia si¢ dla przedmiotu (PE Kierunk
Numer Opis efektow uczenia s Q'd przed 0 u (PEU) erunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . .. .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
Jczenia si (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ lbezer) i ocen
¢ do: (KEU) y
Ma podstawowa wiedzg na temat programowania wyklad egzamin
komputeré temo racyjnych, struktur K_WG06 L ; S . .
W1 ompu ? OW, 5YS e’ OW ope .Cyj yen, s u u K WG14 c¢wiczenia zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
danych i algorytmow oraz zwiazanych z nimi K WG08 .
. . . . - laboratoryjne ocene
technik tworzenia i uruchamiania programéw
Zna sktadnig i polecenia jezyka C oraz elementy egzamin,
.. . K_WG06 ) . . .
w2 sktadni jezyka C ++ (z wylaczeniem - wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
programowania obiektowego). ocene
Posiada umiejg¢tnos¢ budowy, zapisu K_WG06 egzamin,
U1l oraz implementacji algorytmow w jezykach K_WG14 wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
1 3 K_WG08
programowania C i C++ — ocene
Umie dobra¢ wlasciwe struktury danych oraz K UWOS wyklad egzamin
konstrukcje algorytmiczn rozwi an - L ; 7 . .
u2 onstrukeje algorytmiczne do rozw azywancgo K_UWI12 éwiczenia zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
problemu oraz umie zaprogramowac¢ algorytm w .
. . . laboratoryjne ocene
jezyku wysokiego poziomu
Ma umiejetnos¢ formutowania problemu w .
. . . .. K _UWO04 wyktad, egzamin,
jezyku C oraz tworzenia 1 uruchamiania - o . ; . . .
U3 , . . K UWwi2 ¢wiczenia zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
programow w wybranym srodowisku .
. laboratoryjne ocene
programistycznym
Jest gotow poszerzaé swoja wiedze i doskonalié
K1 umiej@tnps’ci potrzebne w wykonywaniu zawodu K_KK02 wyktad egzamin egzamin
programisty
Potrafi zaplanowac¢ pracg pod katem zaktadanych Ewiczenia saliczenic na
K2 rezultatow, okresli¢ priorytetowe zadania w K_KO05 . kolokwium
. . . laboratoryjne ocene
oparciu o zasady skutecznego dziatania.

Stopien osiggniecia kierunkowych efektow uczenia si¢: K. WG06 +++; K. WG14 ++; K_WG08 +; K_UW04 +++;
K _KO05 +++

K_UWO5 +++; K UW12 ++; K_KKO02 +++;

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe
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Literatura podstawowa:

Literatura uzupelniajaca:

Systo M.M.: Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, WSiP, Warszawa 1998.

Kubiak M.J.: Programuje w jezykach Turbo Pascal i C/C++, Mikom, Warszawa 2001.
Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2004.
Simon L. D., Drozdek A.: Struktury danych w jezyku C, WNT, Warszawa 1996.

Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uthrad.pl

Grebosz J. : Symfonia C++, Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo, Wydawnictwo Edition 2000.
Jakubczyk K.: Turbo Pascal i Borland C++. Przyktady, Helion, Gliwice 2002,

Sokot R. : Microsoft Visual Studio 2012 Programowanie w Ci C++, Helion 2014.
Kerninghan B. W., Ritchie D. M.: jezyk ANSI C, Wydawnictwo Naukowo Techniczne, Warszawa 1994.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]

Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ Inne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)
Udziat w wykiadach X X 25 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 45 [h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X 30[h]




Samodzielne przygotowanie si¢ do ¢wiczen X 45 [h] X
Udziat w konsultacjach 23 [h] X X
Przygotowanie do egzaminu X 30 [h] X
Udzial w egzaminie 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 25[h]/ 1,0 ECTS 120 [h]/4,8ECTS 55[h]/ 2,2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 8 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Studentowi przystuguje jeden termin podstawowy i jeden termin poprawkowy zaliczenia dla kazdej formy zajgé. Obecnos¢ na zajeciach
laboratoryjnych jest obowigzkowa. Obecno$¢ na wyktadach jest zalecana i moze by¢ premiowana. W przypadku zalegtosci powstatych
wskutek nieobecnosci studenta na zajgciach projektowych student jest zobowigzany do uczestnictwa w zajgciach innej grupy (tzw.
odrobienie zaj¢¢) lub wykonania (w przypadku braku mozliwosci odrobienia) i zaliczenia dodatkowego projektu.

Zgodnie z Regulaminem Studiow UTHRad podstawowym terminem uzyskania zaliczenia jest ostatni dzien zaje¢ w danym semestrze.
Termin zaliczenia poprawkowego (tryb i warunki ustala prowadzacy modut na zajeciach poczatkowych) nie moze by¢ pdzniejszy niz
ostatni termin egzaminu w sesji poprawkowe;j (dla przedmiotéw konczacych si¢ egzaminem) lub ostatni dzien trwania semestru (dla
przedmiotow niekonczacych si¢ egzaminem).

Terminy odbywania zaje¢: semestr zimowy, zgodnie z rozktadem zajgé

Miejsce odbywania zaje¢: ul. Malczewskiego 20A, Radom;




