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EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z roznymi aspektami inzynierii
oprogramowania. Wykiad  jest zorganizowany wedlug faz Zycia
oprogramowania: faza strategiczna, faza wymagan uzytkownika, faza
analizy, faza projektowania, faza konstrukcji, faza testowania oraz faza
instalacji i konserwacji. Wyktad stanowi analize (i przykiad zastosowania)
programowania obiektowego w projektowaniu systemow informatycznych w
oparciu o jezyk UML.

Celem zajec laboratoryjnych jest praktyczne zapoznanie studenta z
kolejnymi fazami wytwarzania oprogramowania w trakcie tworzenia
projektu oraz implementacji wybranego modutu systemu informatycznego

z uwzglednieniem analizy projektowania obiektowego w jezyku UML. Praca
odbywa sie przy wykorzystaniu dostepnych narzedzi: Visual Studio i Visio
Professional lub darmowego oprogramowania wspomagajgcego
modelowanie (np.:Star UML, DIA). Studenci mogq do projektu
zaliczeniowego uzywac wybranego oprogramowania: MySQOL, MS Access,
HTML, PHP, C#, C++, Delphi lub innych narzedzi, natomiast dokumentacje
projektowg mogg wykonac¢ w MS Word.

TreSci programowe:

Wyklad - W1, W2, W3

Wprowadzenie w metodologiczne podstawy tworzenia oprogramowania.(2h)
Zaprezentowanie modeli cyklu Zycia oprogramowania, wyjasnienie
podstawowych pojec i zakresu tematycznego inzynierii
oprogramowania.(3h) Omowienie metodyki obiektowej jezyka UML.(3h)
Przedstawienie modelu przypadkow uzycia oraz modeli obiektowych;, w
procesie tworzenia modelu obiektowego: identyfikacje obiektow i klas,
identyfikacji zwigzkéw miedzy klasami, diagramy interakcji, diagramy stanu
i inne.(6h) Rozwazenie wymagan systemu i jego specyfikacji.(4h)
Przesledzenie procesu rozwoju systemu w zwiqzku z jego architekturg.(2h)
Zastosowanie  narzedzia CASE.(2h) Omowienie zasad  tworzenia
dokumentacji systemu. (2h) Sledzenie etapu implementacji i testowania
oprogramowania, z podkresleniem wlasciwego zarzqdzania
przedsiewzieciem programistycznym.(4h) Harmonogramowanie
i monitorowanie oraz szacowanie kosztow oprogramowania. (2h)

Laboratorium — U1, U2, K1, K2

Laboratorium — obejmuje  samodzielne  opracowanie fazy  projektu:
Strategicznej, wymagan uzytkownika, analizy, projektowania, elementow
konstrukcji i implementacji dla wybranego modutu systemu informatycznegc
metodg obiektowq. Student realizuje zadany projekt modutow biznesowych
uzywajqc dostepnych narzedzi do projektowania i implementacji. Studeni
buduje model systemu, a nastepnie czesciowo go implementuje w wybranym
przez siebie jezyku programowania np.: C++, C# PHP, Delphi ora:
przygotowuje dokumentacje systemu.- U1, U2, K1, K2

Harmonogram laboratorium obejmuje:

- nabycie umiejetnoSci prowadzenia calego procesu produkcji
oprogramowania, (2h)

- rozmowa z klientem — zamawiajgcym system informatyczny, (4h)

- przygotowanie zalozen projektowanego systemu: funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych;(4h)

- wykonanie diagramow projektu w jezyku UML, (4h)

- wybranie modelu otrzymania kodu wynikowego na podstawie teorii
inZynierii oprogramowania; (2h)

- zaimplementowanie w ten sposob zdefiniowanego systemu W
obiektowym jezyku;(6h)

— testowanie;(4h)

- wykonanie dokumentacji otrzymanej aplikacji.(4h)- U1, U2, K1, K2

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajgce — wykiad z wykorzystaniem technik multimedialnych -
W1, W2, W3

Metody programowane z wykorzystaniem komputera — (¢wiczenia
laboratoryjne- U1,U2, K1, K2

Metody praktyczne — ¢wiczenia laboratoryjne - U1,U2, K1, K2




Wszystkie zastosowane metody umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentow niepetnosprawnych
oraz indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen z zaliczenia laboratorium oraz z egzaminu jesi
rownoznaczne z zaliczeniem przedmiotu i zdobyciem przez studenta liczb)
punktow ECTS przyporzgdkowanej temu przedmiotowi. Sposob obliczenia
oceny koncowej z przedmiotu okreslony zostat uchwaltq Rady Wydziatu.
Wyktad:

Ocena konicowa z przedmiotu stanowi 100% oceny z egzaminu. Egzamin
przeprowadzany jest w formie pisemnej, polega na samodzielnym
rozwiqzaniu przez studenta testu oraz wykonania zadan z zakresu tematyki
omawianej na wyktadach.

Laboratorium:

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia dla tej formy zaje¢ i uzyskanie pozytywnych ocen za
pomocq przyjetych dla przedmiotu metod oceniania.

W czasie laboratorium student wykonuje projekt polegajgcy na
zaprojektowaniu, zaimplementowaniu, przetestowaniu i uruchomieniu
wybranego modutu systemu informatycznego.
Ocena koncowa z laboratorium stanowi 100% oceny za wykonanie
samodzielnie projektu na zaliczenie.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé Metody weryﬁkascijé Sy
Numer Opis efektow uczenia 51qula przedmlc?tu (PEU) Klerunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . .. .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
.. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ — .
lczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) 1 oceny
Ma wiedze na temat  projektowania wyktad, eizeanlzn egzamin pisemny,
W1 oprogramowania i korzystania z API (Application K WGo06 ¢wiczenia p i " wykonanie projektu
Programming Interface). laboratoryjne zaficzemie na
ocene
Zna narzedzia i Srodowiska wytwarzania wyktad, egzann L
w2 oprogramowania oraz procesy Wwytwarzania ¢wiczenia pisemny, cgzamin pisemy,
oprogramowania i metody projektowania K_WGo6 laboratoryjne zaliczenie na \wykonanie projekiu
Prog Y Proj ] K WGI13 i ocene
Ma wiedze na temat metod walidacji i testowania wyktad, eizeanlzn egzamin pisemny,
W3 oprogramowania, ewolucji oprogramowania oraz K wWGi4 ¢wiczenia 127 ali Ze}J; ;'e " wykonanie projektu
zarzgdzania przedsiewzieciem programistycznym. laboratoryjne 0062? a4
Umie postugiwac sie wzorcami Projektowymi, egzamin
Ul projektowac¢  oprogramowania  zgodnie  z K UwWo7 ¢wiczenia pisemny, egzamin pisemny,
metodykq obiektowqg oraz dokonaé przeglgdu K UW09 laboratoryjne zaliczenie na |wykonanie projektu
rojektu oprogramowania. ocene
Umie wybrac¢ narzedzia wspomagajqce budowe egzamin L
. p o . > egzamin pisemny,
U2 oprogramowania,  dobra¢  model  procesu K UwWi4 ¢wiczenia pisemny, wrkonanie projekiu
wytwarzania — oprogramowania do  specyfiki K UwWieé laboratoryjne zaliczenie na | proj
rzedsiewziecia. K UwWi7 oceng
Potrafi wyspecyfikowaé wymagania dotyczgce egzamin
oprogramowania i dokona¢ ich przeglgdu. ¢wiczenia pisemny, egzamin pisemny,
K1 . , P . . K KKO03 . ; . . .
Potrafi utworzy¢, oceni¢ i zrealizowaé plan K KO06 laboratoryjne zaliczenie na |wykonanie projektu
testowania. - ocene
. . N . . egzamin .
Potrafi zarzgdzaé ko;rqﬁgurac]q oprogramowania K KKO03 Ewiczenia pisemny, egzamin .
K2 oraz  opracowywacé  plan  przedsiewziecia - . . ) \pisemny, wykonanie
. K KO06 laboratoryjne zaliczenie na .
dotyczqcego budowy oprogramowania. - ocene \projektu

Stopien osiagni¢cia kierunkowych efektow uczenia sig: K WG06-+++, K WGI13-+++, K WGI14-+++, K UWI4-+++, K UWI16-+++,
K UWi7-+++, K UW07-+++, K UW08-+++, K KK03-++, K KO06-++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe
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6. Wykrzykowski K.: Jezyk UML do modelowania systemow informatycznych, Helion 2010.
Literatura uzupelniajaca:
1. Cockburn A.: Jak pisa¢ efektywne przypadki uzycia. WNT, Warszawa 2004.
2. Muller R. J.: Bazy danych: jezyk UML w modelowaniu danych, Mikom, Warszawa 2000.
3. Schmuller J.: UML dla kazdego, Helion, Gliwice, 2003.
4. Schneider G., Winters J. P.: Stosowanie przypadkéw uzycia, WNT, Warszawa 2004.
5. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych, Helion, Gliwice 2005.

Pomoce naukowe: Materiaty dydaktyczne opracowane przez wyktadowce

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$é Inne godz. nauczyciela-praca i
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
(IGK) wlasna studenta
(ZBN)
Udziat w wyktadach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 10 [h] X
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 30[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do ¢wiczen laboratoryjnych X 10 [h] X
Udziat w konsultacjach 8 [h] X X
Przygotowanie do egzaminu X 10 [h] X
Udziat w egzaminie 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 10[h]/ 0,4 ECTS 30 [h]/1,2 ECTS 60[h]/ 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi
Studentowi przystuguje jeden termin podstawowy i jeden termin poprawkowy zaliczenia dla kazdej formy zajec. Obecnos¢ na zajeciach
laboratoryjnych jest obowigzkowa. Obecnos¢ na wyktadach jest zalecana. W przypadku zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci
studenta na zajeciach projektowych student jest zobowigzany do uczestnictwa w zajeciach innej grupy (tzw. odrobienie zajec) lub
wykonania (w przypadku braku mozliwosci odrobienia) i zaliczenia dodatkowego projektu.
Zgodnie z Regulaminem Studiow UTH Rad podstawowym terminem uzyskania zaliczenia jest ostatni dzien zaje¢ w danym semestrze.
Termin zaliczenia poprawkowego (tryb i warunki ustala prowadzgcy modut na zajeciach poczgtkowych) nie moze by¢ pozniejszy niz ostatni
termin egzaminu w sesji poprawkowej (dla przedmiotow konczqcych sie egzaminem) lub ostatni dzien trwania semestru (dla przedmiotow
niekonczqcych sie egzaminem).
Terminy odbywania zajec: semestr letni, zgodnie z rozktadem zajec.
Miejsce odbywania zajeé: ul. Malczewskiego 204, Radom, sala 105 Olimp




