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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest stworzenie warunkow pracy tworczej, aby student
samodzielnie wypracowal w sobie zdolnos¢ planowania zlozonego projektu i
jego podzial na mniejsze niezalezne elementy wykonywane / kreowane
rownolegle. A takze wzmacnianie cech dzialania kreatywnego

1 wspoétdziatania w zespole, wptynie na umocnienie potrzeby kooperacji z
innymi wspolpracownikami.

Kolejnym etapem ksztatcenia jest uzyskanie zdolnosci do podjecia pracy na
wyzszym poziomie samodzielnego kreatywnego dzialania artystycznego z
naciskiem na: estetyke, uniwersalizm, atrakcyjnos$¢ dziela i skuteczno$¢




wytworu. A takze podniesienie kwalifikacji technicznych

w $wiadomym i skierowanym na cel postugiwaniu si¢ nowoczesnym
oprogramowaniem graficznym. Nabycie kwalifikacji do samodzielnego
tworzenia i warto$ciowania obrazu graficznego w oparciu o narzedzia
cyfrowe oraz sprawna korelacja z innymi mediami manualnymi oraz
systemami i metodami pracy.

Tresci programowe:

e Powstawanie obrazoéw 3D, sposoby zapisu i wyswietlania obrazu.
Wykonywanie pary zdjec¢ i transformacja do obrazéw 3D
anaglifowych ( do ogladania w okularach czerwono-cyjanowych),

e pordéwnanie sposobu postrzegania poziomu luminacji: liniowego
przetwornika CCD do logarytmicznego oko ludzkie. HDR (obrazy o
szerokim zakresie jasno$ci), technika powstawania, indywidualne
¢wiczenia praktyczne przy uzyciu aparatu cyfrowego,

e zagadnienie szumu w fali elektromagnetycznej, sposoby eliminacji
w obrazie,

e sposoby i metody selekcji fragmentow obrazu ,,szparowanie”,
bluescreen oraz kluczowana klatka wzorcowa,

e rodzaje planéw filmowych, rodzaje perspektyw i rodzaje
odwzorowan perspektywicznych. Tworzenie panoram w oparciu o
przygotowane wczesniej komplety fotografii obiektu statycznego,

»super zdjecie - sktadane” — taczenie poznanych metod: korekcja barw
i geometrii, manualna korekta taczenia naktadajacych si¢ obrazow, korekcja
fotometryczna obrazdw oraz usuwanie szumu.

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Stowna , pokaz, ¢wiczenia, praktyczna

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Wynik efektow ksztalcenia z zakresu Edytorow obrazu bedzie sktadat si¢ z
dwoch aspektow: ocena biezacej pracy w pracowni artystycznej oraz
sumienno$¢ wykonywania indywidualnych zadan podsumowujacych, kazdy
nowy zakres informacji poznanych na zajeciach w pracowni artystycznej.
Oraz oceny koncowej z wykonanego, powierzonego fragment pracy
zespotowej
z uwzglednieniem precyzji i jako$ci utrzymania stylu / efektow w pracy oraz
atrakcyjnosci kreacji artystycznej, a takze przebieg i wynik realizacji projektu
z uwzglednieniem na:
e terminowo$¢ oddania projektu na kazdym wyznaczonym etapie,
e zgodno$¢ wykonania projektu z zatozeniami badz zgtoszong korekta
do zalozen projektu,
e aspekty techniczne — jakos¢ i trafnos¢ adaptacji wygladu strony - do
wielkosci ekranu na ktorym jest wyswietlany,
o jako$¢ symulacji wrazenia interaktywnosci strony,
e atrakcyjno$¢ i czytelnos¢ catego projektu (wartos¢ $rednia catego

projektu).
Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé Metody weryfikacji efektow uczenia si¢
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu !
Numer Kierunkowy
(PEV) Lo Metody
efektu , . . efekt . Forma weryfikacji .
; Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zaje¢ o sprawdzania
uczenia : g - . uczenia si¢ (zaliczen) .
) (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest i oceny
si¢ ; (KEU)
gotow do:
W1 Znai rozumie wiedze z zakresu grafiki K_WG02 Rozmowa Kszt_aituja}ce,
komputerowej. tradycyjne/cyfrowe
Zna i rozumie szeroko pojeta wiedzg z zakresu Ksztaltujace,
W2  |nowosci K_WK14 Rozmowa tradycyjne/
z dziedziny grafiki komputerowej. cyfrowe
Ma podstawowe umiejetnosci w zakresie
postugiwania si¢ na}rzqdmaml edytorskim pracownia Rozmowa/Projekt/zestaw Ksztaltu]jc}ce oraz
Ul w programach graficznych. K_UK13 artystyczna - sumujace,
prac graficznych 3
tradycyjne/
cyfrowe
Potrafi wykorzystywa¢ wiedz¢ na temat zasad
Uz  |oraz sprawnie postugiwac si¢ narzgdziami Projekt /zestaw prac Ksztaltujace oraz
edytorskimi K_UK16 graficznych sumujace,
w roznych programach graficznych. tradycyjne/




cyfrowe

Student rozumie potrzebe i funkcje Ksztaltujace oraz
K1 komputerowej kreacji artystycznej. Rozmowa sumujgce,
tradycyjne/
K_KKO01 cyfrowe
Student potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedzg¢
K2 i umiej@tnos'.ci do wykonywania innych zadan, Rozmowa Kszt'altujqce,
przygotowujacych go do elastycznego tradycyjne/cyfrowe

wykorzystywania nabytych kompetencji. K_KKO02

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektow uczenia si¢: K WG02+++, K WK14 ++K_UK13+++, K_UK16++, K_KKO01++, K_KK02++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

agrwnE

Portal opisujacy zagadnienia obrazu 3D - http://stereos.pl/

Hugin, Tutorials - http://hugin.sourceforge.net/tutorials/index.shtml

Tutorials Processing - http://processing.org/learning/

Eric Freeman, Elisabeth Freeman, Head First HTML with CSS & XHTML. Edycja polska (Rusz glowa!), Gliwice Helion 2008
Nigel McFarlane, Paul Wilton , Cliff Wooton, JavaScript. Zaawansowane programowanie (oryginalna nazwa Professional
JavaScript 2nd Edition), Gliwice Helion 2008

Literatura uzupelniajaca:

1.

2.
3.
4.

Bill Sanders, Podrgcznik HTMLS (Ten fantastyczny). Smashing Magazine, Gliwice 2010

Pawet Frankowski, CMS. Jak szybko i tatwo stworzy¢ stronge WWW i zarzadzac nig, Gliwice Helion 2007

Adobe Creative Team, ActionScript 3.0 dla Adobe Flash CS4/CS4 PL Professional. Oficjalny podrecznik, Gliwice Helion 2009
Wikipedii hasta: Stereoskopia, Anaglif, Plan filmowy, Film 3D, Kino cyfrowe#Kino cyfrowe 3D, Telewizja 3D,
Hugin_(program), Obraz_HDR, High_dynamic_range_imaging, Szparowanie, bluescreen, Wavelet_compression,

System zarzadzania tre$cia.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
) o | d Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ nne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wiasna studenta

(IGK) (ZBN)
Udziat w ... wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 45[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 6 [h] X
Udziat w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 2 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 2[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 7[h}/ 0,24ECTS 8 [h]/0,26 ECTS  |45[h]/ 1,5ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi
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