KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu
Kod przedmiotu < g Multimedia
532
C
Gr/O/I/ST/B1.8 z 5 Multimedia
Jezyk wyktadowy polski
Rok akademicki 2019/2020
Kierunek Grafika
w zakresie -

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr / semestry

3,45

Przynaleznos$¢ do grupy zajeé

B1. Grupa zaje¢ kierunkowych - obowigzkowych

Status przedmiotu

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty

ECTS

Obowiazkowy
Liczba godzin
Forma zaj¢é zajel Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Wyktad [h]
Pracownia artystyczna 90 [h] 10 ECTS

Powigzanie przedmiotu

Przedmiot zwigzany z dziatalno$cia naukowa w dyscyplinie:
z profilem studiow sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 4 ECTS
Z uprawnieniami - ECTS
z dyscypling Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 10 ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna - zajgcia zorganizowane w Uczelni

Wymagania wstepne

Studenci kontynuujacy ksztatcenie na kierunku Sztuka Mediow i Edukacja
Wizualna

Jednostka prowadzaca

Katedra Mediow Cyfrowych i Struktur Przestrzennych

Koordynator

prof. Aleksander Olszewski

Osoby prowadzace

prof. Aleksander Olszewski, dr Marcin Noga

Adres strony internetowej pjo

Www.ws.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

a.olszewski2@gmail.com, 7837




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do wykorzystywania w pracy
artystycznej nowoczesnych srodkdw przekazu informacji, tak by swiadomie
selekcjonowal problemy z zycia spotecznego i potrafil je przedstawia¢ w
formie czytelnego w przekazie obrazu ruchomego lub statycznego. Laczac,
multiplikujac  oraz zmieniajac tradycyjne metody wykorzystywania
poszczegdlnych mediow student powinien dazy¢ do uzyskania nowej
warto$ci  artystycznej. Student opanuje umiej¢tno$¢  samodzielnego
analizowania, edycji i tworzenia grafik i animacji oraz edycji i montazu
materiatdw audiowizualnych.

Tresci programowe:

Po ukonczeniu kursu student powinien:

- wykaza¢ si¢ umiej¢tnosciami swobodnego poslugiwania si¢ zasadami
komponowania kadru;

- zna¢ popularne standardy kompresji obrazu, dzwicku i wideo oraz formaty
zapisu danych multimedialnych w plikach;

- zna¢ podstawy powstawania i przygotowania scenariuszy i storyboardow;

- swobodnie postugiwaé si¢ dostgpnym oprogramowaniem komputerowym
(zwlaszcza edytorami obrazu);

- swobodnie postugiwa¢ si¢ wszelkimi mediami rejestrujagcymi obraz
(aparaty, kamery i skanery)

- korzystajac z elementow graficznych tworzy¢ nieskomplikowane animacje;
- posiada¢ umiejetnosei tworzenia oraz edycji materiatdw video;

- zna¢ podstawy dziatania programéw przeznaczonych do obrobki:

- grafiki wektorowej;

- grafiki rastrowej;
- video;
- animacji

W pierwszym semestrze tematy zaje¢ koncentrowac si¢ beda na zdobywaniu
wiedzy praktycznej. W zwiazku z tym realizowane ¢wiczenia beda skupiac
si¢ na przyblizeniu mozliwosci wybranego oprogramowania oraz wdrazaniu
¢wiczen o narastajacym stopniu skomplikowania.

Przykladowe tematy:
Semestr 1 (45h 20BN)

e Opracuj etiude, ktéora bedzie pehita role czotdwki wybranego
programu  publicystycznego. Dopuszczalne formy realizacji:
animacja, video.

e Opracuj animacj¢ komputerowa dowolnie wybranych elementéw
geometrycznych tak, aby powstala etiuda o okreslonej tresci i
formie, skladajgca si¢ ze wstepu, rozwinigcia i zakonczenia.
Dopuszczalne formy realizacji: animacja, video.

e Opracuj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych.

Semestr 2 (45h 20BN)

e Opracuj przy pomocy $rodkdw medialnych etiude komputerowa,
ktéra poruszy zagadnienie dowolnego pojecia filozoficznego.
Dopuszczalne formy realizacji: animacja, video.

e Opracuj przy pomocy dowolnych $rodkéw medialnych etiude
komputerowa,  ktéra  poruszy  zagadnienie  autobiografii.
Dopuszczalne formy realizacji: animacja, video.

e Opracuj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych wykorzystujac do tego celu wylacznie programy do
obrobki grafiki wektorowej.

Semestr 3 (45h 20BN)

e Opracyj etiude, ktora bedzie pehita rolg videoclipu. Dopuszczalne
formy realizacji: animacja, video.

e Przy pomocy dowolnych s$rodkéw medialnych stworz autorska
wypowiedz petniacg rolg reportazu. Dopuszczalne formy realizacji:
animacja, video.

e Opracyj jednorodny pod wzgledem graficznym zestaw grafik
cyfrowych.




Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

o wyklad z wykorzystaniem technik multimedialnych,

o wyklad z elementami dyskusji,

¢wiczenia metodyczne podczas ktorych stosowane sg rézne
metody nauczania: m.in. ,,.burza moézgow”;

metoda sytuacyjna;

metoda inscenizacji;

metoda projektu;

e symulacje.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sktad danego
przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktéow ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Szczegdélowe warunki zaliczenia semestru:

Przed rozpoczgciem realizacji wybranego ¢wiczenia nalezy u prowadzacego
uzyska¢ pozytywna ocen¢ dostarczonego scenariusza (Storyboardu).
Realizacja mozliwa jest wylacznie po zaakceptowaniu projektu przez
prowadzacego.

Forma realizacji (kazdy z etapow) musi by¢ omowiona z prowadzacym
zajecia.

Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z przedstawieniem gotowej pracy do
zaliczenia.

Zaliczenie wylacznie wszystkich ¢wiczen oznacza pozytywng ocene.

Kazda z prac jest osobno oceniana i suma ocen stanowi o ocenie koncowe;j.
Podczas trwania semestru mozna ponowi¢ zadanie lub jego cze$¢ i
przedstawié prace do ponownej oceny.

Cwiczenia nie spetniajace powyzszych warunkow realizacji nie beda
podlegac ocenie i nie mogg by¢ podstawa do zaliczenia semestru.

Wymagana jest aktywna obecno$ci na zajeciach, opuszczenie nadmiernej
liczby zaje¢ (zgodnie z obowigzujacym regulaminem studiow) jest
réwnoznaczne z brakiem zaliczenia semestru.

Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen jest uzalezniona od indywidualny
rozmOw i ustalen pomiedzy wyktadowca, a studentem.

Terminy zaliczen (daty dzienne i godziny) znane sg studentom juz na drugich
zajeciach przez co, kazdy uczestnik kursu od samego poczatku moze dobrze
rozplanowaé czas przeznaczany na poszczegolne ¢wiczenia wedhug

indywidualnych predyspozycji.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé iz weryﬁkascijé ECkopglee
Numer Opis efektow uczenia s1¢'dla przedmlc?tu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia ., Lo .
efektu . . . , . Forma zajgc¢ weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ . .
uczenia si¢ do: (KEU) (zaliczen) i oceny
. .. , . K_WGO01, wyktad, rozmowa,
Zna i rozumie literatur¢ dotyczaca aktualnosci w - : . .
w1 zakresie technologii cyfrowych K_WG02, pracownia zaliczenie na rozmowa
9 wyen. K_WG03 artystyczna oceng
Zna i rozumie zasady rejestracji obrazu wyktad, rozmowa,
w2 cyfrowego jego montazu, udzwickowienia oraz K_WG03 pracownia zaliczenie na rozmowa
typow planu i rodzajéw kompozycji kadru. artystyczna oceng
Rozumie czym jest storyboard oraz jakie sa wyktad, rozmowa,
. . K_WG06 . g .
W3 zasady powstawania ruchomych obrazéw w K WG08 pracownia zaliczenie na rozmowa
systemie cyfrowym. - artystyczna oceng
, . . , K_UW01, . . .
Potrafi przygotowywaé scenariusz i storybord pracownia zaliczenie na .
U1 A . K_Uwo02 projekt
oraz montowac¢ i udzwigkowi¢ obraz ruchomy. artystyczna oceng
Pomf‘ﬁ. pracowac kamefq cyfrowg, K_Uwo03 pracownia zaliczenie na .
U2 speclallstycznym oprogramowaniem w zakresie - pl‘OjEkt
s . K_Uwo04 artystyczna oceng
obrazu ruchomego oraz grafiki cyfrowe;j.
Jest gotow gromadzi¢, analizowa¢ i w $wiadomy K_UwWO05 pracownia zaliczenie na aktywnos¢ na
K1 > , ; : S
sposob interpretowac potrzebne informacje. K_UWO06 artystyczna oceng zajeciach
. . . K_KKO01
Jest gotow efektywnie pracowaé zespotowo w - . . . .,
, o K_KO003 pracownia zaliczenie na aktywnos$¢ na
K2 ramach wspélnych projektow -
 dzialah. K_KRO04 artystyczna oceng zajeciach

Stopien osiggniecia kierunkowych efektéw uczenia sig:

K_WG01+, K_WG02+, K_WG03+, K_WG06+, K_WG08+,

. K_UWO1++ K_UWO02++, K_UWO3++, K_UWO4++, K_UWO5++, K_UWO06++,




K_KKO1++, K_KO03++, K_KRO04++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

Bednarek J., Multimedia w ksztatceniu, Wydawnictwo PWN, Warszawa 2008;

Danowski B., Komputerowy montaz wideo. Cwiczenia praktyczne, Wyd. Helion, Gliwice 2006;

Huss D., Fotografia cyfrowa, Wyd. Edition 2000, Krakow 2004;

Kwasny A., Od skanera do drukarki, Wyd. Helion, Gliwice 2001;

Olszewski A., Pamuta J., Danski M., Multimedia, Wyd. Politechniki Radomskiej, Radom 2008;

Rudny T., Multimedia i grafika komputerowa, Wyd. Helion, Gliwice 2010;

Sikorski M., Interakcja cztowiek-komputer. Wyd. PIWSTK, Warszawe;

Steward W., Tajniki skanowania, Warszawa, Wydawnictwo Mikom 2002;

Tomaszewska-Adamarek A., ABC Photoshop CS3/CS3 PL, Gliwice, Helion 2007;

Tomaszewska-Adamarek A., Zimek Roland, ABC grafiki komputerowej i obrobki zdje¢, Wyd. Helion, Gliwice 2007;
Wieczorkowska A., Multimedia. Podstawy teoretyczne i zastosowania praktyczne, Wyd. PIWSTK, Warszawa 2008;
Wieczorkowska A., Multimedia. Wyd. PIWSTK, Warszawa;

Literatura uzupelniajaca:

Chrzaszcz J., Grafika komputerowa: metody i narzedzia, Wyd. WNT, Warszawa 1994;

Freenan N., Fotografia studyjna, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 1993,;

Lourekas P., Wainmann Elaine, Po prostu Photoshop 6/6 CE, Wyd. Helion, Gliwice 2001,

Seininger A., Nauka o fotografii, Wydawnictwo Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1987,

Wiadystaw Skarbek, Multimedia, algorytmy i standardy kompresji, Akademicka Oficyna Wydawnicza, 1998;
Zabrodzki J. (red.), Grafika komputerowa, WNT 1995;

Zimek R., Oberlan L., ABC grafiki komputerowej, Wyd. Helion, Gliwice 2004;

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
) o | d Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywno$é e nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach X X [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wyktadow X [h] X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 90 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... ¢wiczen X 75[h] X
Udziat w konsultacjach 70[N] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 5 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 5[h] 5[h] X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75[h}/ 3ECTS 85 [h]/ 3,4 ECTS 90[h]/ 3,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 10 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

(..)




