KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu
Kod przedmiotu % g % Podstawy animacji i obrazu
UTH/F/P/DZ/B2/ST/1(l)/5Z/20 ZaE Basics of animation and image
Jezyk wykladowy Polski
Rok akademicki 2019/2020

Kierunek

w zakresie

Dziennikarstwo

Dziennikarstwo z kulturg angielska i hiszpanska
Dziennikarstwo z kulturg niemiecka i rosyjska

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow Praktyczny
Forma studiow Stacjonarne
Semestr / semestry Piaty (zimowy)

Przynaleznos$¢ do grupy zajec

Grupa zaje¢ kierunkowych do wyboru (B2)

Status przedmiotu

Wybieralny

Liczba godzin
Forma zajgc¢ zajec Liczba punktéow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty - -
ECTS
- - 3 ECTS
Zajgcia warsztatowe 30 [h]
z profilem studiow Profil praktyczny 3 ECTS
) ) : Z uprawnieniami - 0 ECTS
Powiazanie przedmiotu
Nauki o komunikacji spotecznej i mediach 1,5 ECTS
z dyscypling -
Nauki o sztuce 15ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna — zajecia zorganizowane na uczelni

Wymagania wstepne Brak
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA
EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

W pierwszym etapie edukacji bedg wykonywane pie¢ ¢wiczen wstepnych,
rozwijajace warsztat praktyczny poglebione przez analiz¢ zagadnien teoretycznych
(prekursorzy animacji, typy, ewolucja animacji oraz zagadania optyczne — iluzja)
Celem podsumowujgcym cykl zadan jest konsolidacja doswiadczen
organizatorskich, projektowych, zastosowanie nabytych kompetencji manualnej
edycji oraz zdolnoséci w nowej interdyscyplinarnej kreacji.

Tresci programowe:

¢wiczenia wstepne:
1. Animacja wektorowa z wykorzystaniem klatek kluczowych .

2. Wektoryzacja elementu fotografowanego (upraszczanie: ksztattu, ilosci
elementow i kolor6w), animowanie tego elementu z wykorzystaniem $ciezki ruch.
3. a) Zaprojektowanie, narysowanie i wyciecie z bialej kartki elementu graficznego,
b) fotografowanie na czarnym tle,
¢) automatyczna i r¢czna wektoryzacja w czerni i bieli (poréwnanie mozliwosci),
d) tworzenie animacji z procesu powstawania zaprojektowanego elementu
graficznego po przez kilka etapow transformacji z prostego elementu
geometrycznego (np. kwadrat).
4. Animacja wektorowa z wykorzystaniem klatek kluczowych i "kosci".

5. Edycja komputerowa, poprzez uwypuklenie linii konturowych geometrycznego
obiektu w zarejestrowanym filmie na ¢wiczeniach, dowolnym urzadzeniem
nagrywajacym (aparat z funkcja nagrywania filmow, kamera, telefon komoérkowy).
Gotowy film powinien zawiera¢ doktadnie 20 klatek i tak aby mozna byto go
oglada¢ w petli.

¢wiczenia wlasciwe:
Zaprojektuj scenariusz i wykonaj film poklatkowy technika kombinowang (kolaz)
elementoéw lub sceny z komputerowymi efektami specjalnymi (dorysowywanie /
edycja / zastgpowanie fragmentow i elementow zarejestrowanych).

Metody dydaktyczne (ksztalcenia): .

metody podajqce informacje — wyklad
metody aktywizujgce - dyskusja dydaktyczna, autokorekty

metody eksponujgce - prezentacja prac ruchomych i statycznych
metody praktyczne - pokaz roznych technik plastycznych w trakcie
realizacji prac

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Wynik efektow ksztalcenia w obydwoch semestrach bedzie na podstawie oceny
z calosemestralnej zaawansowanej kreacji artystycznej z zakresu animacji.

Srednia uzyskana przez studenta z ocen za: wykonane ¢wiczenia, stosunek do
przedmiotu, aktywnos¢ na zajeciach, samodzielno$¢é w realizacji pracy.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢

Numer . , . . Kierunkowy
efektu OpB e 3o tczenia Sl@.dla przedml(.)tu (21EI0) efekt uczenia . For_m a_ Metody sprawdzania
" Student, ktéry zaliczyt przedmiot . Forma zaje¢ | weryfikacji .
uczenia (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow do: i (zaliczen) | oceny
si¢ ) (KEU)
W1 Posiada wiedz¢ z zakresu historii animacji. K_WG08 pracownia | Zaliczenie Rozmowa
artystyczna | na ocen¢
U1 Ma podstawowe umiejgtnosci postrzegania procesow K_UKO09 Zajecia Zaliczenie Projekt
zachodzacych w animacji. warsztatowe | na oceng
Posiada umiejetnose t_r_ansformowa_ma nabyty_ch K KKO02 pracownia | Zaliczenie
K1 kompetencji do kreacji artystycznej w zakresie - Rozmowa
L K_KR08 artystyczna | na oceng
animacji.
Ma kompetencje w procesie indywidualnego, Zaiecia Zaliczenie
K2 kreatywnego poszukiwania metod oraz K_URO07 Je Projekt
warsztatowe | na oceng

samodzielnego ich warto§ciowania.

Stopien osiagni¢cia kierunkowych efektow ksztatcenia:
W: K_ WG08+

U: K_UKOQ09++

K: K_KK02+, K KR08+, K URQ7+++




Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa

Literatura uzupelniajaca

1. Ken A. Priebe, The Advanced Art of Stop-Motion Animation, Boston USA 2010r.The Animation Porta,

2. Encyklopedia hasta: Phenakistoscope, Zoetrope, Praxinoscope, Flip book, Stop-Motion, Film animowany, Computer_animation.
3. Animacja poklatkowa - Klip wideo: “Humorous_Phases_of Funny_ Faces” — 1906 r., Oren Lavie ,,Her Morning Elegance”

4. Teledyski: Fisz ,,Kryminalny Blues”, One-T & Cool-T-The “Magic Key”

Pomoce naukowe
Aparat cyfrowy, komputer z oprogramowaniem graficznym.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos$¢ Inne godz. nauczyciela — praca .
kontaktowe Zaj¢cia dydaktyczne
wiasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udzial w wyktadach X X X
Udziat w éwiczeniach / zajeciach warsztatowych / seminariach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X X X
Samodzielne przygotowanie sie do zajec X 20[h] X
Udziat w konsultacjach 4[] X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X 8 [h] X
Udziat w egzaminie / zaliczeniu 6 [h] X X
Przygotowanie pracy zaliczeniowej pod kierunkiem nauczyciela 5 [h] 2 [h] X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 15[h]/1ECTS 30 [h]/1ECTS 30 [h]/1ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




