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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW

UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studenta w zakres i problematyke dziatan jednej z
dziedzin informatyki - technologii informacyjnej:
Zakres nauczania odbywa sie dwutorowo:

aspekt techniczny - wyjasnienie zasady i budowy urzadzen multimedialnych,
zasady wspoipracy urzadzen oraz rozwoj urzgdzen elektronicznych. Obstuga
podstawowego oprogramowania Internetowego do przesytania i zamieszczania
tresci multimedialnych w sieciach informatycznych,

aspekt kreacji artystycznej — nauka postugiwania sie narzedziami edytorskimi
oraz samodzielna kreacja artystyczna w oparciu o edytory grafiki wektorowe;.
Poznanie elementarnych tre$ci jest niezbedne do postugiwania sie
wspotczesnymi elektronicznymi urzgdzeniami technicznym oraz przygotowanie
do postugiwania sie mediami edytorskimi.

Tresci programowe:

Zajecia odbywajg sie w pracowni multimedialnej, gdzie kazdy student wykonuje
dziatanie samodzielne poprzedzone pokazem na ekranie multimedialnym.
Podsumowaniem nowo poznanych funkcji lub mozliwosci edycyjnych bedzie
samodzielne wykonanie krotkiego zadanego zadania lub ram go okreslajgcych.
Czas pracy indywidualnej bedzie okreslony w zaleznosci od skomplikowania
zadania ale bedzie wynosit z reguty od 2-5minut.

Zapoznanie z edytorem grafiki wektorowej (rysowanie typowych ksztaitow,
kolory oraz budowanie zlozonych ksztattéw z sumy oraz réznic z elementéw),
praca w sieci lokalnej, importowanie gotowych ksztalttéw, zasada edycji weztow
(dodawanie, transformacja, typy) — kreacja logotypu monochromatycznego —
wizéwka, zasada edycji tekstu (rodzaje, typy, zastosowanie, kolumny, uktad) —
czterostronicowa kartka okolicznosciowa, praca precyzyjna, wykonywanie kreacji
artystycznych o okreslonych wielkosciach,  proporcjach — przygotowanie
logotypow do umieszczenia na produktach.

Podstawy grafiki rastrowej, importowanie, edycja umieszczanie tworzenie
kompozycji — ,ulotka / zaproszenie na wystawe / impreze okolicznosciowg”,
Funkcje zaawansowane zwigzane z drukowaniem, wprowadzaniem dodatkéw do
aplikacji itp. zastosowanie jezyka programowania w celu automatyzacji kreacji
artystycznej — kompozycja rytmiczna, obrotowa, fraktale,

Trasowanie reczne elementu fotografowanego — kreacja artystyczna
uwypuklajgca zamierzong ceche lub funkcje — podsumowanie dziatu grafiki
wektorowej,

Zapoznanie z zasadg edycji grafiki rastrowej (maska, warstwy, fotomontaz) —
wykonywanie zadania grupowego (z wykorzystaniem sieci lokalnej) praca w
zespotach),

Zaawansowane systemy separacji elementéw barwnych oraz transformacja
koloréw oraz systeméw barwnych, poszukiwanie ksztaltu pierwotnego - korekta
koloréw i perspektywy,

~super zdjecie” - fotomontaz / panorama / kompozycja / przeksztaicenie
perspektywiczne kilku zdje¢ obejmujgcych ten sam plan fotograficzny, w celu
dobrania najkorzystniejszych fragmentéw fotografii, konwersja typow plikdw
graficznym, konwersja filméw do kadréw oraz edycja ulepszajgca zdjeci

Zagadnienia z zakresu teorii informaciji

jednostki informacji, systemy operacyjne, programy antywirusowe,

budowa komputera (nazewnictwo elementéw, funkcje, parametry),

szczeg6towa budowa i zasada dziatania urzgdzen multimedialnych (rodzaje
drukarek, skaner, aparat fotograficzny — budowa matrycy Swiattoczutej, druk
offsetowy, fotolab), rozdzielczo$¢ oraz typowe formaty papieru,

topologia sieci informatycznych oraz podstawowe ustugi w sieci komputerowej
lokalnej i globalnej (ewolucja, parametry, rodzaje),rodzaje, zamiana formatow
plikbw — konwersja oraz podstawy zasady kompresji obrazu, filmu i dzwieku
(zasada kompresji, budowa pliku, typy, poréwnanie).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

metody podajgce informacje - wyktfad

metody problemowe - wykltad pokazujgcy ziozonos¢é tematyczng oraz
subiektywnos$¢ rozwigzan i interpretac;ji

metody aktywizujgce - dyskusja dydaktyczna, autokorekty

metody eksponujgce - pokaz slajdow, prezentacje, ekspozycje prac




Rygor zaliczenia, kryteria oceny
osiggnietych efektéw uczenia sie,
Sposadb obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych efektow
uczenia sie okreslonych dla przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich
form zaje¢ wchodzgcych w sktad danego przedmiotu jest réwnoznaczne z zaliczeniem

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajec ML L\:\gezlgrf]liléagéefektow
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu Kierunkow
Numer (PEU) ofekt uczen?/a Forma Metody
efektu Student, ktéry zaliczyt przedmiot i Forma zajeé weryfikaciji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEQU) (zaliczen) i oceny
gotéw do:
Ma wiedze Zz zakresu_ p_odstaw_ mforrnaCJl K_WGO01 pracownia zaliczenie z
WA1 o technologii informacyjnej w odniesieniu do Rozmowa
K_WG09 artystyczna oceng
sztuk plastycznych.
Ma _W|e<jze na temat funkcji urzladzen K_ WG04 pracownia zaliczenie z
W2 multimedialnych  oraz  wykorzystania w Rozmowa
. . K_WGO05 artystyczna oceng
kreacji artystyczne;j.
Ma podstawowe umiejetnosci w zakresie
. ; L : K_UWO03 ; . .
postugiwania narzedziami edytorskim pracownia zaliczenie z .
U1 . K_UWO04 Projekt
w  programach  graficznych  podczas artystyczna oceng
rozwigzywania typowych zadan.
Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie
narzedziami edytorskim w programach K_UWO05 pracownia zaliczenie z .
uz2 . . . ) . Projekt
graficznych w samodzielnej niezaleznej K_UWO06 artystyczna oceng
pracy.
K1 Student rozumie potrzebe i funkcje K_KKO01 pracownia zaliczenie z Rozmowa
komputerowej kreacji artystyczne;j. K_KKO02 artystyczna oceng
Student potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze
: unjlejetnosm do v_vykonywama innych K_KKO08 pracownia zaliczenie z
K2 zadan, przygotowujgcych go do - Rozmowa
. K_KRO09 artystyczna oceng
elastycznego  wykorzystywania nabytych
kompetencji.

Stopien osiggniecia kierunkowych efektow uczenia sie: np..K WG09+, K UW03+, K UW04++, K KK09+

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa
1. Roland Zimek , CoreIDRAW 12. Cwiczenia praktyczne, Gliwice Helion 2007
2. Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program -http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.php
3. Filmiki szkoleniowe Inkscape - http://www.inf.sgsp.edu.pl/lab/filmiki/filmiki.php
4. Tutorials Processing - http://processing.org/learning/
5. Hoffman H., Lukaszewski B., Olszewski A., Podstawy Kompozycji Plastycznej — wybrane zagadnienia, Zaktad Poligraficzny
Politechniki Radomskiej, Radom 1998.
6. Hoffman H., Lukaszewski B., Olszewski A., Forma plastyczna, teoria i praktyka, Politechniki Radomskiej, Radom 2007.

Literatura uzupetniajgca
1. Optyczny.pl, Poradnik, http://www.optyczne.pl/poradniki.html
2. Adobe Creative Team, ActionScript 3.0 dla Adobe Flash CS4/CS4 PL Professional. Oficjalny podrecznik, Gliwice Helion

20009r.

3. Hasta: Ucho, Oko, Luminancja, Chrominancja, JPEG, MP3, Technicolor, Bayer filter, Crop-factor, Aberracja chromatyczna,

Dystorsja.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos$¢ Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dvdaktvezne
(IGK) studenta y y
(ZBN)

Udziat w wyktadach: X X X
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 5[h] X
Udziat w zajeciach pracowni projektowe;j X X 30[h]
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen X 5[h] X
Udziat w konsultacjach 3 [h] X X




Przygotowanie do zaliczenia X 5[h] X

Udziat w zaliczeniu 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h)/ 0,2 ECTS 15 [h]/ 0.5ECTS 30[h])/ 1.3 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 2ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




