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UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Komputerowe odwzorowanie konstrukcji, w tym:

modelowanie cyfrowe — tworzenie cyfrowej makiety obiektu,
wykonywanie dokumentacji rysunkowej z modeli cyfrowych,

kreslenie — zastosowanie komputera jako rodzaju elektronicznej deski
kreslarskiej — CADD. wykonanie instrukcji montazu (w tym
przygotowanie widokéw eksplodujgcych (ang. exploded view).
Wykonanie ostatecznej prezentacji multimedialnej produktu do celéw
marketingowych.

Nauczenie postugiwania sie podstawowymi programami
komputerowymi w sposob twédrczy i kreacyjny. Umiejetnosé
wykorzystania réznych narzedzi programu graficznego 3D- cad, do
wiasnych potrzeb projektowych.

Zajecia z przedmiotu komputerowe wspomaganie projektowania
zostaty zaplanowane w cyklu 3 semestralnym z narastajgcym
stopniem trudnos$ci, majgc na celu stopniowe podnoszenie biegtosci
studenta w operowania technologiami cyfrowymi.

Tresci programowe:

1. Wprowadzenie studenta w problematyke konstruowania
obiektow 2D i 3D w zapisie cyfrowym.

2. Zapoznanie studenta z cyfrowym uktadem wspotrzednych

wzglednych i bezwzglednych

Praca z warstwami, bibliotekami, siatkami

4. Zrozumienie sposobéw wprowadzania parametrow obiektéw
konstruowanych.

5. Konstruowanie i modyfikowanie obiektéw powstatych na bazie
bryt podstawowych. Konstruowanie za pomoca linii
pomocniczych. Konstruowanie za pomocg funkcji NURS.

6. Wypracowanie umiejetnosci wykorzystywania generatoréw
np.: $cian, korpuséw meblowych, czy wiezb dachowych.

7. Wypracowanie podstawowych umiejetnosci prezentacji
projektu w zakresie opracowania graficznego, wizualizacji i
animacji — CAID (cyfrowy rendering, przygotowywanie
ofertowych prezentaciji foto-realistycznych itp.

w

Problematyka c¢wiczen uwzglednia semestr, rok studiéw i
predyspozycje studentéw.

Tematy formutowane problemowo 2z uwzglednieniem rosngcego
stopnia trudnosci.

W procesie realizacji ¢wiczen studenci powinni: posigé¢é wiedze o
metodach tworzenia grafiki komputerowej, nauczy¢ sie zarzgdzac
procesem projektowania, wykorzystywa¢ fotografie oraz zbiera¢ inne
materiaty pomocnicze korzystajgc z roznych urzadzen peryferyjnych,
a opanowanie skutecznych sposobdéw wykorzystania narzedzi 3D-cad
utatwi proces projektowania:

Proces projektowania i planowanie kompozycji

Definiowanie zrodet swiatta

Tworzenie efektéw swietlnych

Oswietlenie globalne w ustawieniach warstw

Tworzenie efektéw specjalnych stylow warstw

Tekstury

Zaawansowane nharzedzia tekstowe

Semestr 2 — zagadnienia dotyczgce tworzenia przestrzeni wirtualne;j
za pomocg réznorodnych obiektow 3D na potrzeby projektowania
architektonicznego i wzornictwa.

Cwiczenia: konstruowanie réznorodnych obiektéw geometrycznych,
taczenie i odejmowanie od siebie bryt, tworzenie profili. Generowanie
struktur przestrzennych. Praca 2z bibliotekami. Analizowanie
zagadnien zwigzanych z o$wietleniem, barwg i odzwierciedleniem
materiatow i faktur w wizualizacjach projektow.

Semestr 3,4 - zagadnienia zwigzane z cyfrowym zapisem i
prezentacjg projektéw z dziedziny architektury wnetrz, meblarstwa i
wystawiennictwa, oraz podstawami druku 3D.




Tradycyjne zajecia zorganizowane w Uczelni. Ksztatcenie odbywa sie
w oparciu o wprowadzajgce wyktady tematyczne, a takze w formie
dialogu dydaktycznego i korekt indywidualnych.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Podstawg zaliczenia semestru jest obecno$¢ na zajeciach,
zaangazowanie w prace i terminowa realizacja projektu. Na ocene
koncowg skfada sie suma ocen z semestralnych zadan projektowych
z uwzglednieniem uczestnictwa w korektach. Ocenie podlega réwniez
zakres petnego opracowania projektu oraz forma jego prezentac;ji.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych efektow
uczenia sig, sposob obliczania oceny koncowej:

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zaje¢ Metodyl\;\g'ey:iléagéefektow
Opis efektéw uczenia sie dla przedmiotu Kierunkow
Numer (PEU) ofekt uczen?/a Forma Metody
efektu Student, ktoéry zaliczyt przedmiot i Forma zajec weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEeU) (zaliczen) i oceny
gotéw do:
wprowadzajgce
Potrafi ksztattowac przestrzen o charakterze wyktady
ekspozycyjno —wystawienniczym. Tworzenia tematyczne, a
WA programow |de_owych, scenariusza i czytelnej K WGO7+++ takze_ w formie . Korektg, ocena
charakterystyki informacyjno - = dialogu Projekt projektu
kompozycyjnej z zastosowaniem dydaktycznego
réznorodnych systemoéw wystawienniczych. i korekt
indywidualnych.
Zna i rozumie metody dotyczace
ksztattowania architektury wnetrz w zakresie
rozwigzan funkcjonalnych, charakterystyki K_WG05++ , Korekta, ocena
w2 . d . ; Jw. . ;
kompozycyjno — materiatowej, elementéw Projekt projektu
wyposazenia i wystroju oraz zagadnien
instalacyjno — technicznych.
Posiada umiejetnosci rysunkowego,
malarskiego i przestrzennego-rzezbiarskiego
U1 interpretowania Zjawisk plastycznych. K_UWOT++ Jw. Projekt Korektg, ocena
. L . - : projektu
Potrafi ~ postugiwa¢ sie  réznorodnymi
Srodkami przekazu artystycznego.
Potrafi  postugiwa¢ sie  roznorodnymi| K_UW10+++
technikami i metodami opracowywania
s . ) Korekta, ocena
u2 projektow, wtym zaawansowanych technik Jw. :
; : ; : . projektu
informacyjno-komunikacyjnych. Projekt
Rozumie koniecznosc¢ uwzgledniania
KA réznorodnych uwarunkowan: technlcznych,. K_KOO7+++ jw. Korektg, ocena
prawnych,  etycznych, spoftecznych i . projektu
. : ; Projekt
uzytkowych w projektowaniu.
Rozumie istote niezaleznosci i nieroztgcznie
zwigzany z nig obowigzek pogtebiania
K2  |wiedzy z dziedzin plastycznych jak i| K_KRO8+++ jw. Kore':?élftﬁe”a
technicznych oraz jest gotdw do Projekt proj
permanentnego rozwoju tworczego.

Stopien osiagniecia kierunkowych efektéw uczenia sie: K KO06 +++, K UWQ7+++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe
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Lublinie

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]

Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dydaktyczne
(IGK) studenta
(ZBN)

Udziat w ... wyktfadach X X ... [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wykfadow X ...[h] X
Udziat w .... ¢wiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 90[h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢wiczen X 90 [h] X
Udziat w konsultacjach 13[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 45[h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu 2[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 15[h])/ 0,5 ECTS 135[h]/3,5ECTS 90[h)/ 2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




