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EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Komputerowe odwzorowanie konstrukcji, w tym:

modelowanie cyfrowe — tworzenie cyfrowej makiety obiektu,

wykonywanie dokumentacji rysunkowej z modeli cyfrowych,

kreslenie — zastosowanie komputera jako rodzaju elektronicznej deski
kreslarskiej — CADD. wykonanie instrukcji montazu (w tym przygotowanie
widokow eksplodujacych (ang. exploded view).

Wykonanie ostatecznej prezentacji multimedialnej produktu do celow
marketingowych.

Nauczenie postugiwania si¢ podstawowymi programami komputerowymi w
sposob tworczy 1 kreacyjny. Umiejetnos¢ wykorzystania réznych narzedzi
programu graficznego 3D- cad, do wlasnych potrzeb projektowych.

Zajgcia z przedmiotu komputerowe wspomaganie projektowania zostaly
zaplanowane w cyklu 3 semestralnym z narastajagcym stopniem trudnosci,
majac na celu stopniowe podnoszenie biegtosci studenta w operowania
technologiami cyfrowymi.

Tresci programowe:

1. Wprowadzenie studenta w problematyke konstruowania obiektow
2D i 3D w zapisie cyfrowym.

2. Zapoznanie studenta z cyfrowym uktadem wspolrzednych
wzglednych i bezwzglednych

3. Praca z warstwami, bibliotekami, siatkami

4. Zrozumienie sposobéw wprowadzania parametrow obiektow
konstruowanych.

5. Konstruowanie i modyfikowanie obiektow powstalych na bazie bryt
podstawowych. Konstruowanie za pomocg linii pomocniczych.
Konstruowanie za pomoca funkcji NURS.

6. Wypracowanie umiej¢tnosci wykorzystywania generatoréw np.:
$cian, korpuso6w meblowych, czy wigzb dachowych.

7. Wypracowanie podstawowych umiejetnosci prezentacji projektu w
zakresie opracowania graficznego, wizualizacji 1 animacji — CAID
(cyfrowy rendering, przygotowywanie ofertowych prezentacji foto-
realistycznych itp.

Problematyka ¢éwiczen uwzglednia semestr, rok studidow i predyspozycje
studentow.

Tematy formulowane problemowo z uwzglednieniem rosngcego stopnia
trudnosci.

W procesie realizacji ¢wiczen studenci powinni: posigs¢ wiedz¢ o metodach
tworzenia grafiki komputerowej, nauczy¢ si¢ zarzadza¢ procesem
projektowania, wykorzystywaé fotografie oraz zbieraé inne materiaty
pomocnicze korzystajac z rdéznych urzadzen peryferyjnych, a opanowanie
skutecznych sposobdéw wykorzystania narzedzi 3D-cad ulatwi proces
projektowania:

Proces projektowania i planowanie kompozycji

Definiowanie zrodet swiatla

Tworzenie efektow swietlnych

Oswietlenie globalne w ustawieniach warstw

Tworzenie efektow specjalnych stylow warstw

Tekstury

Zaawansowane narzgdzia tekstowe

Semestr 2 — zagadnienia dotyczace tworzenia przestrzeni wirtualnej za
pomocg réznorodnych obiektow 3D na potrzeby projektowania
architektonicznego i wzornictwa.

Cwiczenia: konstruowanie roznorodnych obiektéw geometrycznych, taczenie
i odejmowanie od siebie bryl, tworzenie profili. Generowanie struktur
przestrzennych. Praca z bibliotekami. Analizowanie zagadnien zwigzanych z
o$wietleniem, barwa 1 odzwierciedleniem materiatow 1 faktur w
wizualizacjach projektow.

Semestr 3,4 — zagadnienia zwigzane z cyfrowym zapisem i prezentacja
projektow z dziedziny architektury wnetrz, meblarstwa i wystawiennictwa,
oraz podstawami druku 3D.




Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

Tradycyjne zajgcia zorganizowane w Uczelni. Ksztalcenie odbywa si¢ w
oparciu o wprowadzajace wyklady tematyczne, a takze w formie dialogu
dydaktycznego i korekt indywidualnych.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Podstawg zaliczenia semestru jest obecno$¢ na zajeciach, zaangazowanie w
prace i terminowa realizacja projektu. Na ocen¢ koncowa sklada si¢ suma
ocen z semestralnych zadan projektowych z uwzglednieniem uczestnictwa w
korektach. Ocenie podlega rowniez zakres pelnego opracowania projektu
oraz forma jego prezentacji.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé¢ Metody weryﬁkascijé efektow uczenia
Numer Opis efektow uczenia sm;ldla przedmlgtu (PEU) K1erunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyl przedmiot efekt uczenia . .. .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
.. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow sie . .
uczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) 1 oceny
wprowadzajace
Potrafi ksztaltowaé przestrzen o charakterze wyktady
ekspozycyjno —wystawienniczym. Tworzenia tematyczne, a
programow ideowych, scenariusza i czytelnej takze w formie Korekta, ocena
Wi . . - K UW07 . . .
charakterystyki informacyjno — kompozycyjnej z - dialogu Projekt projektu
zastosowaniem réznorodnych systemow dydaktycznego i
wystawienniczych. korekt
indywidualnych.
Posiada umiejetnos$ci rysunkowego, malarskiego i
przestrzennego-rzezbiarskiego interpretowania
W2 zjawisk plastycznych. Potrafi poshugiwac si¢ K UWO01 jow. Korekt.a » ocena
- . . - . projektu
réznorodnymi §rodkami przekazu artystycznego. Projekt
Ma podst?wowq wiedzg 1 zna zasady K WG07 . ' Korekta, ocena
Gl ksztaltowania  przestrzen o  charakterze - Jjw. Projekt .
. LT projektu
ekspozycyjno — wystawienniczym.
Zna i rozumie metody dotyczace ksztattowania
architektury wnetrz w  zakresie rozwigzan
G4 funkcjonalnych, charakterystyki kompozycyjno K WGO05 - Korekta, ocena
—  materialowej, elementdéw  wyposazenia JW- Projekt projektu
iwystroju oraz zagadnien instalacyjno —
technicznych.
Zna podstawowe uwarunkowania prawne,
K1 ekonomiczne zwigzane  z dmaiglnosma} K WKIS . Korektg, ocena
zawodowa, w tym z rozwojem indywidualnej - . projektu
C L Projekt
przedsigbiorczosci.
'J e'st' gotovx'/ do c?fek’tywnego konrlunllfowanla si¢ i . Korekta, ocena
KO1 inicjowania dzialan w spoteczenstwie K _KO06 Jow. .
. . . . projektu
z zastosowaniem technologii informacyjnych. Projekt

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektow uczenia si¢: K KO06 +++, K UW07+++
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywnosc¢ Inne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zaj¢cia dydaktyczne
wlasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udzial w ... wyktadach X X .. [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wykfadow X ..[h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 60[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do .... cwiczen X 90 [h] X
Udziat w konsultacjach 13[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 45[h] X
Udzial w .... egzaminie / zaliczeniu 2[h] X X
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 15[h]/ 0,5 ECTS 135[h]/3,5ECTS 60[h]/ 2 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi
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