KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)- WZOR I
Opis przedmiotu

Kod przedmiotu Projektowanie graficzne

Nazwa
przedm

=}
UTH/AW/ST/A1.4. © | Design Graphic
Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Rok akademicki 2019/2020
Kierunek Architektura Wnetrz
w zakresie
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Profil studiow Ogodlnoakademicki
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr / semestry 2.
Przynaleznos¢ do grupy zajec A. 4. Grupa zaje¢ podstawowych
Status przedmiotu obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zaje¢ zajec Liczba punktéw ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty | Wyktad 0[h]
ECTS -
Cwiczenia 0[h] 2 ECTS
Pracownia artystyczna 45

Przedmiot zwigzany jest z prowadzong dziatalnoscig
naukowg

2 [P Vel w dyscyplinie do ktorej przyporzgdkowany jest 1ECTS

kierunek studiéw: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet

Powigzanie przedmiotu sztuki

Z uprawnieniami OECTS

z dyscypling 1ECTS

Forma tradycyjna- zajecia zorganizowane w Uczelni; zajecia

Forma nauczania . ; . . g s
realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Wymagania wstepne Studenci Architektury Wnetrz
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW

UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Uzyskanie wiedzy o przedmiocie grafiki uzytkowe;.

Poznanie przez studentéw zasad projektowania graficznego.

Rozwijanie wrazliwosci i Swiadomosci artystycznej u studentow.

Uczenie i utrwalanie umiejetnosci warsztatowych poprzez stosowanie technik
tradycyjnych i komputerowych w procesie projektowania i realizacji projektow.

Tresci programowe

Tresci programowe sg zgodne

z efektami uczenia sie oraz uwzgledniajg w szczegdélnosci

aktualny stan wiedzy i metodyki badah w dyscyplinie lub

dyscyplinach, do ktérych przyporzgdkowany jest kierunek.

Program przedmiotu obejmuje wybrane elementy grafiki projektowe;j:

od zagadnien propedeutycznych do ztozonych probleméw graficznych

o charakterze kreatywnym i funkcjonalnym.

Cwiczenie 1.

Temat: Ptaszczyzna.

1.Kompozycja ptaszczyzny elementami dwoch liter zréznicowanych pod
wzgledem wielkosci, ksztattu, koloru, waloru, kierunkéw. Plaszczyzna
powinna by¢ wspoétaktywnym sktadnikiem kompozycji.

Cwiczenie 2.

Temat: Typografia w przestrzeni.

1. Projekt uktadu typograficznego zintegrowanego z jednoprzestrzenng lub
wieloprzestrzenng formg geometryczng. Aspekt wizualny powinien
obrazowac relacje miedzy elementami dwuwymiarowymi i tréjwymiarowymi:
typografia i przestrzen.

Cwiczenie 3.

Temat: Grafika wydawnicza (akcydens)

1. Projekt folderu i planszy graficznej prezentujgcej ¢wiczenia semestralne z
zakresu architektury wnetrz. Nosniki powinny zawiera¢ materiat ilustracyjny
(fotograficzny, rysunkowy), tekstowy (opis ¢wiczenia, nagtowki, opisy
ilustracji) oraz elementy graficzne wzmacniajgce oddziatywanie wizualne.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody ksztatcenia sg zorientowane na studentow,

motywujgce ich do aktywnego udziatu w procesie nauczania

i uczenia sie oraz umozliwiajg studentom osiggniecie efektow

uczenia sie, w tym umozliwiajg przygotowanie do:

do prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci.

Metody dydaktyczne umoZliwiajg rozpoznawanie i  zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw (w tym studentéw niepetnosprawnych)
oraz indywidualizacje toku studibw poprzez metody podajgce: wyktad
informacyjny, prelekcja, dyskusja dydaktyczna; metody eksponujgce: film,
ekspozycja, pokaz), metody programowane: wykorzystanie
komputera;metody praktyczne: pokaz.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych
efektéw uczenia sig, sposéb obliczania oceny
koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie

wszystkich wymaganych efektdw uczenia sie

okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych

ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzacych w skiad danego

przedmiotu jest réwnoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem

przez studenta liczby punktéw ECTS przyporzagdkowanej temu

przedmiotowi.

Sposdb obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla

regulamin studidw. Podstawg =zaliczenia przedmiotu jest poprawnosé
realizacji zadan semestralnych pod wzgledem kreatywnym i technicznym.
Oceng koncowa jest srednia z ocen uzyskanych przez studenta za wykonane
projekty graficzne okreslone w tematach ¢wiczen, aktywnos$¢ na zajeciach,
samodzielnos¢ pracy.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy zajeé e l\:\grey::il;agéefektow
Opis efektow uczenia sie dla przedmiotu Kierunkowy
Numer (PEU) efekt uczenia Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot sie Forma zajeé weryfikacji sprawdzania
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEU) (zaliczen) i oceny
gotoéw do:
W1 Vna  zagadnienia  dotyczgce  procesu| K W01 pracownia realizacje




tworczego, cwiczen
oraz zagadnienia z zakresu problemow
plastycznych, technicznych i

w2 technologicznych w grafice projektowe;.
Wie jakie sg kryteria obiektywnego
analizowania i oceniania prac grafiki
uzytkowe;.

K_W07 artystyczna
zaliczenie z
ocena,
egzamin
K_W04

U1 Analizuje zagadnienie i zjawisko dotyczgce K_U01

aktywnosci tworczej w stosowaniu nowych i
eksperymentalnych technologii graficznych.
Posiada praktyczne umiejetnosci w zakresie
U3 wzbogaconych i ztozonych technik grafiki
projektowej oraz rozrézniania i stosowania w
stopniu rozwinietym podstawowych
technologii druku.

zaliczenie z
ocena,
egzamin

pracownia
artystyczna
realizacje
K U05 cwiczen

K1 |Potrafi zastosowaé kryteria obiektywnego K_KOT1

oceniania dziet sztuki oraz broni¢ przy
pomocy naukowych argumentéw swoich
pogladdéw i przekonan na temat sztuki

Wie jakie sg kryteria obiektywnego
K2 analizowania i oceniania prac graficznych

zaliczenie z
ocena,
egzamin

pracownia
artystyczna realizacje
éwiczen,
aktywnosé na

K_KO07 7
— zajeciach

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajgca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:
1. ,Czlowiek i jego znaki” - Adrian Frutiger - ogdlna teoria tworzenia graficznego znaku
komunikacyjnego.
2. "Punkt, linia a ptaszczyzna" - Wasyl Kandynski - teoria budowy obrazu malarskiego
3. ,Typografia od podstaw. Projekty z klasg” - Robin Williams - o zasadach stosowania elementéw typografii w projektowaniu
graficznym dla poligrafii i Internetu.
Literatura uzupetniajgca:
. »2+3D”-czasopismo z zakresu projektowania graficznego i wzornictwa przemystowego.
. Strony internetowe zwigzane z typografig i projektowaniem graficznym.
. Katalogi ,Miedzynarodowe Biennale Plakatu ,(wszystkie edycje).
. Katalogi ,Biennale Plakatu Polskiego” (wszystkie edycje).
. Katalogi ,, Typo@konstrukcja”(wszystkie edycje).
. ,PGR. Projektowanie graficzne w Polsce” — Michat Warda, Jacek Mrowczyk — o kondycji projektowania graficznego w
Polsce.

OO WN -

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$é Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dydaktyczne
(IGK) studenta
(ZBN)

Udziat w ... wyktadach X X ... [h]
Samodzielne studiowanie tematyki ... wykfadow X 10[h] X
Udziat w .... éwiczeniach / ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 45[h]
Samodzielne przygotowanie sie do .... ¢cwiczen X 15[h] X
Udziat w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do .... zaliczenia / egzaminu X 15 [h] X
Udziat w .... egzaminie / zaliczeniu [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h] 0 ECTS 40h 2 ECTS 45[h] 2 ECTS




Punkty ECTS za przedmiot

90/ 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




