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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem malarstwa cyfrowego jest opanowanie przez studenta
warsztatu digitalnego do tworzenia autorskich realizacji w
zakresie  szeroko  pojetego  malarstwa  ze  szczegolnym
uwzglednieniem grafiki komputerowej, projektowania czy koncept
artu. Ponadto rozwiniecie zdolnosci wnikliwej obserwacji zjawisk
W oparciu o otaczajgcq rzeczywistos¢ i wyksztalcenie umiejetnosci
stawiania i rozwigzywania problemow plastycznych oraz
umiejetnosci przetransponowania ich z malarstwa tradycyjnego
na cyfrowe.

Tresci programowe:

Zajecia z malarstwa cyfrowego realizowane sq na kierunku
Grafika przez 1 semestr w {gcznej liczbie 45 godzin
dydaktycznych.  Ksztalcenie obejmuje zakres zdobywania
umiejetnosci warsztatowych dotyczgcych narzedzi cyfrowych do
tworzenia obrazéw malarskich oraz rozwijanie indywidualnych
\predyspozycji i wrazliwosci dotyczqcych zagadnien w malarstwie.
Realizowane ¢éwiczenia stopniowane skalg trudnosci rozwijajg z
jednej strony umiejetnosci postugiwania sie warsztatem cyfrowym
(istotne jest zrozumienie mozliwosci jakie dajq te narzedzia do
kreacji artystycznej, oraz poznanie podobienstw [ rozmic z
warsztatem  tradycyjnym). Z  drugiej zas strony uczq
rozwigzywania stawianych w kolejnych céwiczeniach problemow
plastycznych i artystycznych poprzez praktyczng realizacje zadan
malarskich.

Semestr VIl —45 h

Zagadnienia dotyczgce budowy formy
- Proporcje, kierunki, ruch
Wzajemne stosunki - relacje (elementow) w budowie ukladu
kompozycyjnego
- Kontrasty, typy i ich znaczenie w organizacji obrazu, w procesie
budowy i oglgdania
- Hierarchia kontrastow i gam kolorystycznych
Funkcja swiatta w ksztattowaniu formy i koloru
- Cechy koloru: ton, jasnos¢, nasycenie
. gama achromatyczna, monochromatyczna i chromatyczna
Wplyw swiatla i cienia na zmiang koloru
- Zagadnienie temperatury barwy (kolory cieple i zimne).
- Wphyw koloru na ksztalt.
Relatywnosé barwy - wspoloddzialywanie w konstruowaniu
materii malarskiej.
- Kontrast kolorystyczny.

Tematy i ¢wiczenia

1. Obiekty w przestrzeni. Relacje kolorystyczno-przestrzenne.
Grafika komputerowa z wykorzystaniem autorskiej fotografii.

2. Kadry filmowe, sekwencje zdarzeri — interpretacja malarska
dowolnego kadru filmowego.

3. Kadr wymyslonej gry komputerowej. Malarski projekt i
realizacja.

4. Czlowiek w ruchu. Modelunek w zroznicowanym oswietleniu.

5. Portret psychologiczny. Pomigdzy konkretem a metaforg.

6. Proba sformutowania wiasnego problemu. Projekt i realizacja.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody: problemowe (prelekcja,opis), eksponujace (prezentacja
multimedialna), praktyczne (¢wiczenia)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych

Zaliczenie odbywa sie na podstawie prezentacji prac malarskich




efektéw uczenia si¢, sposob obliczania oceny powstalych podczas zaje¢ na uczelni. Oceniana jest znajomosé
koncowe;j: zagadnien warsztatowych i umiejetnosci ich stosowania.
Warunkiem zaliczenia jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia.

Ocena koncowa: 20% projekt, 70% realizacja, 10% aktywnos¢

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i Metody weryfikacji efektow uczenia
formy zajec¢ si¢
Opis efektow uczenia si¢ dla .
AUliLs przedmiotu (PEU) Klerunkow_y S Metody
efektu , ) . efekt uczenia Forma Forma weryfikacji .
. Student, ktory zaliczyt przedmiot . ., ., sprawdzania
uczenia . - . si¢ zajec (zaliczen) .
) (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) i oceny
sig . ; . (KEU)
jest gotow do:
Zna i rozumie zagadnienia dotyczace
procesu tworczego, oraz zagadnienia z
zakresu problemow plastycznych i K_WG01 Pracownia Ksztattuiace
W1 [technicznych zwigzanych z malarstwem | K_WG03 artvstvezna rozmowa tradvevine /é?/frc’)we
cyfrowym, a takze wie jakie sa kryteria | K_WKO09 ysty yeyl
obiektywnego analizowania i oceniania
cyfrowych prac malarskich
Potrafi umiejetnie korzystac z Wa_rsztatu K_UWO03 _ Rozmowa/projekt/ Ksztattujace/
malarstwa cyfrowego do tworzenia Pracownia !
u1 autorskich realizacji grafiki K_UW06 artystyczna Zestaw prac tradycyjne/
19 K_Uw08 ysty malarskich cyfrowe

komputerowej i koncept artu

Potrafi rozwija¢ swoja osobowos¢
artystyczng oraz samodzielnie

U2 |podejmowac decyzje odno$nie
projektowania i realizacji swoich
koncepcji artystycznych

Rozmowa/projekt/ Ksztattujace/
Zestaw prac tradycyjne/
malarskich cyfrowe

K_UwO03 Pracownia
K_UW04 artystyczna

Jest gotow do swiadomego dzialania w
obszarze malarstwa cyfrowego,

Potrafi takze obiektywnie i §wiadomie Ksztaltujace oraz

S ; ., K_KR02 Pracownia symulujace/
K1 |oceni¢ dzieto sztuki oraz bromrc przy K_KRO3 artystyczna rozmowa tradycyjne/
pomocy naukowych argumentow cyfrowe

swoich pogladéw i przekonan na temat
sztuki

Literatura i pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Rzepinska M,, ,, Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego”, Krakow 1983.
2.Wincler B., Chiu B., ,, Digital Painting Techniques”, Taylor & Francis, 2009

3. Albers J., ,, Interaction of Color”, Yale University Press, 2013

4.Zausznica A., ,, Nauka o barwie”, Warszawa 2021

Literatura uzupelniajqca:

5.Leksykon malarstwa od A do Z, Warszawa,1992
6.Anafam D.A., Techniki Wielkich mistrzéw Malarstwa, Warszawa,2004,2006

Pomoce naukowe: Albumy sztuk plastycznych z naciskiem na malarstwo i rysunek, Katalogi wystaw, Projekcje
multimedialne.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Udzial w zajeciach, aktywnos$¢ Obcigzenie studenta [h]




Zajecia bez

Inne godz. nauczyciela- Tl
kontaktowe praca wiasna dydaktyczne
(IGK) studenta
(ZBN)
Udziat w pracowni artystycznej X X 45 [h]
Udziat w konsultacjach 10 [h] X X
Przygotowanie do wyktadow X 20 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

10[h]/ 0,4 ECTS

20 [h]/ 0,8 ECTS

45 [h)/ 1,8 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

75h/3ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Zajgcia odbywaja si¢ na Wydziale Sztuki, Radom, ul. Malczewskiego 22




