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Forma studiow

studia stacjonarne

Semestr / semestry

6,7,8

Przynaleznos$¢ do grupy zajeé

C 1.b, Grupa zaje¢ obieranych: grafika projektowa - zajecia
obowigzkowe (2 z 3)

Status przedmiotu

Zajecia obowigzkowe (do wyboru)

Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar,
punkty ECTS

Liczba godzin
zajec
dydaktycznych

Forma zajec Liczba punktow ECTS

Pracownia artystyczna|30+30+30=90 [h]

...... ... [h] 2+3+3=8 ECTS

Powigzanie przedmiotu

.. [h]
Przedmiot zwigzany z dziatalnoscig naukowa w
el sy dyscyfphnle: sztuki plastyczne i konserwacja dziet 3ECTS
sztuki
Z uprawnieniami - ... ECTS
z dyscypling Sztuki pickne 1 konserwacja dziet sztuki 8 ECTS

Forma nauczania

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w Uczelni, zajecia w
przestrzeni publicznej

Wymagania wstepne

Studenci kontynuujgcy ksztatcenie na kierunku - Grafika
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Cel ksztalcenia:

Celem =zaje¢ jest przekazanie studentowi wiedzy na temat
projektowania wydawniczego. Uczestnik w trakcie zaje¢ pozna
zagadnienia zwigzane zard0wno z obrobka grafiki rastrowej,
wektorowej jak i1 profesjonalnego sktadu i tamania tekstu na
potrzeby poligrafii. Po ukonczeniu kursu podstawowego uczestnik
powinien posigs¢ wiedze na temat rdéznic wynikajacych ze
specyfiki sktadu réznych typow publikacji (ksigzek, broszur,
ulotek, gazet, magazynoéw i plakatow) realizowanych za pomoca
programow takich jak: Scriba, Adobe InDesign i podobnych.

Tresci programowe:

W ramach zaje¢¢ student pozna nastgpujace pojgcia i

zagadnienia:

e podstawowe informacje na temat DTP;

e palety koloréw wykorzystywane w poligrafii;

e przebieg procesu poligraficznego od projektu do
wydruku;

e najpopularniejsze techniki poligraficzne;

e przygotowanie elementéw graficznych
wykorzystywanych podczas sktadu dokumentéw z
wykorzystaniem programow Adobe Photoshop (mapy
bitowe) i Adobe Illustrator (elementy wektorowe);

e charakterystyka wykorzystywanych aplikacji stuzacych
do profesjonalnego sktadu;

e podstawy dziatania programu Adobe InDesing;

e zasady skladu i famania tekstow.

Semestr 6
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e opracowanie graficzne wiersza w programie Adobe
InDesign;
e opracowanie graficzne fontu;
Przyktadowy temat catosemestralny:
e opracowanie graficzne fontu.

Semestr 7
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e opracowanie graficzne i przygotowanie do druku ksigzki;
e opracowanie graficzne i sktad tomiku poezji;
Przyktadowy temat catosemestralny:
e  opracowanie graficzne bajki dla dzieci.

Semestr 8
Tematy krotkoterminowe realizowane w semestrze zimowym:
e  opracowanie layoutu gazetki reklamowej (fanzinu) lub
redesign dowolnego magazynu;
Przyktadowy temat catosemestralny:
e opracowanie graficzne katalogu (portfolio), zaproszenia i
plakatu autorskiej wystawy.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace (wyktad informacyjny)

¢ metody problemowe (wyktad problemowy,
wyktad konwersatoryjny)

e metody aktywizujace (gry dydaktyczne,
dyskusja dydaktyczna)

e metody eksponujace (film, ekspozycja, pokaz)

e metody programowane (z wykorzystaniem
komputera)

e metody praktyczne (pokaz, symulacja)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnigtych
efektow uczenia si¢, sposob obliczania oceny
koncowe;:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektow uczenia sie okreslonych dla przedmiotu.
Szczegdtowe warunki zaliczenia semestru:
e  Wykonanie ¢wiczenia jest jednoznaczne z
przedstawieniem gotowej pracy do zaliczenia.




e  Zaliczenie wytgcznie wszystkich ¢wiczen oznacza
pozytywna oceng.

o Kazda z prac jest osobno oceniana i suma ocen stanowi o
ocenie koncowe;j.

e Podczas trwania semestru mozna ponowi¢ zadanie lub
jego czesé 1 przedstawié prace do ponownej oceny.

e Wymagana jest aktywna obecnosci na zajeciach,
opuszczenie nadmiernej liczby zajec (zgodnie z
obowigzujacym regulaminem studiéw) jest
rownoznaczne z brakiem zaliczenia semestru.

e  Ocena koncowa: 40% projekt, 50% wykonanie, 10%
aktywno$¢ na zajeciach.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy Metody weryfikacji efektow
zajel uczenia sie
Opis efektow uczenia si¢ dla .
Numer przedmiotu (PEU) Klerunkow_y Forma Metody
efektu . ; . efekt uczenia - S .
: Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zaje¢ | weryfikacji | sprawdzania
uczenia : . ; . sig L ;
) (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (zaliczen) i oceny
sie , . (KEUV)
gotow do:
Zna i rozumie zagadnienia zwiazane z K_WGol Wyklad, rojekt
w1 olierafi N £ Wid K WG02 Pracownia rgz nJl o ’a rozmowa
pogratia. K WGO08 artystyczna W
Zna i rozumie zasady dotyczace K WGO1 Wyktad, roiekt
W2  |przygotowywania materiatu do druku i K WG05 Pracownia rgz nJl ow,a rozmowa
publikacji elektronicznej. K WG06 artystyczna
. K UWO01 . .
Potrafi przygotowa¢ grafike na potrzeby - Pracownia projekt, .
Ul Kadu wydawni K_UWO03 vStVCZ: rozm projekt
sktadu wydawniczego. K UWOS artystyczna 0Zmowa
S . K UwWo01
Potrafi samodzielnie opracowac - . .
o . K UWO03 Pracownia projekt, .
U2 publikacje na potrzeby druku i - projekt
dawnictw elektronicznych K_UWO6 artystyczna rozmowa
Wy ' K_UWOS
K1 Jest gotow do gromadzenia i $wiadomej K KRO1 Pracownia projekt, roiekt
interpretacji potrzebnych informaciji. K KR02 artystyczna rozmowa proJ
Jest gotow realizowaé wlasne koncepcje i
K2 dziatania artystyczne wynikajace z K KRO03 Pracownia projekt, roiekt
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i K KKO05 artystyczna rozmowa proJ
intuicji.
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywno$é Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wlasna dvdaktvezne
(IGK) studenta ydaxty
(ZBN)
Udziat w zajeciach pracowni artystycznej X X 90 [h]
Udzial w konsultacjach 35[h] X X
Przygotowan!e do wyl.dado.w X 75[h] X
Przygotowanie do zaliczenia
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 35[h]/ 1,4 ECTS | 75[h]/3 ECTS | 90 [h]/ 3,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 200 h/ 8 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




