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Przynaleznos¢ do grupy zajec Grupa zaje¢ kierunkowych
Status przedmiotu obowigzkowe

Liczba godzin

Forma zajgc¢ zajec Liczba punktow ECTS

dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, wyktad - [h]
punkty ECTS

¢wiczenia - [h] 5ECTS
pracownia artystyczna 60[h]

Powigzanie przedmiotu

ogolnoakademicki - zwigzany z prowadzong
dziatalno$cig naukowa w dyscyplinie do ktore;j

z profilem studiow . ) B 2 ECTS
przyporzadkowany jest kierunek studiow

Z uprawnieniami ... ECTS

z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 3 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna

Wymagania wstepne

Podstawowe dotyczace wiedzy 1 umiejetnosci studentéw kierunku

Grafiki wpisanych na na w/w semestry

Jednostka prowadzaca

Katedra Projektowania i Grafiki

Koordynator

prof. Andrzej Markiewicz

Adres strony internetowej pjo

www.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

amarkiewicz.ws@uthrad.pl ; 48 3617855 lub 75

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE



http://www.uniwersytetradom.pl/
mailto:amarkiewicz@autograf.pl

Cel ksztalcenia:

Wykorzystanie nabytych kompetencji z zakresu kompozyciji
graficznej na potrzeby kreacji artystycznych stron internetowych z
ukierunkowaniem na metody interaktywne.

Tresci programowe:

Strona HTML jako miejsce do kreacji artystycznej:

- znaczniki w HTML, kolory i podstawowe style graficzne na
stronie,

- HTML.: link, images, id, iframe,

- tabelka HTML,

- HTML Galeria,

- style HTML i CSS (style tekstu i kolory)

- style HTML i CSS (potozenie elementu)

- interaktywno$¢ na stornie — przycisk,

- tag: div i span,

- HTML block i inline,

- petla ,,for” w Java Scripts,

- pomiar czasu na stronie (benchmark wydajnosci komputera)
- instrukcje warunkowe w Java Scripts,

- funkcje matematyczne: m.in. zaokraglanie wartosci wynikow,
- zmienne i tablice danych,

- Gra: losowanie elementow zapisanych w tablicach,

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

e metody podajace informacje — wyktad

e metody aktywizujace - dyskusja  dydaktyczna,
autokorekty

e metody eksponujace - prezentacja prac ruchomych i
statycznych

e metody praktyczne - pokaz technik

plastycznych w trakcie realizacji prac

réznych

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych
efektow uczenia si¢, sposob obliczania oceny
koncowej:

Prezentacja kompletu prac rysunkowych wykonanych prawidtowo
pod wzgledem technicznym, kreacyjnym i zgodnie z
zagadnieniami plastycznymi- (50%)

aktywnos¢ na zajeciach - (15%)

samodzielnos¢ pracy - (35%)

Zestaw rysunkow z pracowni nim. 10 prac/semestr.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i Metody weryfikacji efektow
formy zajec¢ uczenia si¢
Opis efektow uczenia si¢ dla .
':]% rll],g] r przedmiotu (PEU) e:;elzf(t[ul?ckz%vr\:i{; Forma Metody
S Student, ktory zaliczyt przedmiot si Forma zaje¢ | weryfikacji sprawdzania
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest ¢ (zaliczen) i oceny
sig ; (KEU)
gotow do:
Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z r0ZMmowa
zasadami projektowania i . . S
W1 |opracowywania grafiki na potrzeby K_WG03 aﬁiagﬁvgg:% zallgizzle na Tradycyjne
Internetu. sty ¢
Zna zakres problematyki zwigzanej z r0ZMowa
W2 podstawowymi technologiami K_WG06 pracownia saliczenie r'1a Ksztattujace,
wykorzystywanymi podczas K_WG07 artystyczna ocen tradycyjne
projektowania stron internetowych. ¢
Ul Potrafi stworzy¢ podstawowg strone K_UwW04 pracownia zaliczenie na cyfrowe
internetowg za pomocg HTML i CSS. K_UWOQ06 artystyczna oceng
U2 Potrafi napisa¢ kod opisujacy grafike i K_Uw08 pracownia | zaliczenie na eyfrowe
zasady interakcji na stronie. K_UWI10 artystyczna ocene
.JeSt,gO.tOW gromadz,lc’.anahzowac , K_KRO01 pracownia Rozmowa sumujace,
K1 |i w$wiadomy sposéb interpretowad K_KKOZ artvstvezna tradvevine
potrzebne informacje. — ysty yey)
Jest gotow realizowaé wtasne koncepcje K KKO03
K2 i dziatania artystyczne wynikajace z K KKO06 pracownia Rozmowa sumujace,
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i - artystyczna tradycyjne
intuicji. K_KKO7




Literatura i pomoce naukowe

1. HTML Tutorial - https://www.w3schools.com/html/default.asp

2. CSS Tutorial - https://www.w3schools.com/css/default.asp

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]

Zajgcia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dydaktyczne
(IGK) studenta
(ZBN)

Udziat w wykfadach, éwiczeniach, pracowni artystycznej X X 60 [h]
Udziat w konsultacjach 20[h] X X
Przygotowanie do wykfadow, éwiczen, pracowni

artystycznej X 45 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

20[h])/ 0,8 ECTS

45[h]/ 1,8 ECTS

60 [h])/ 2,4 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

125 h/ 5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Zajgcia odbywaja si¢ na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego 22



https://www.w3schools.com/html/default.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp

