KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)

Opis przedmiotu

e prstiion g g Technologia animacji cyfrowej i dzwieku
s E
S
UTH/GI/O/Mgr/S/C1a/3 “8 Digital animation and sound technolo
Kod kierunku/ profil/poziom/forma/pozycja z planu g 9y
Jezyk wyktadowy polski
Rok akademicki 2021/2022
Kierunek Grafika
w zakresie
Poziom studiéw jednolite studia magisterskie
Profil studiow Ogolno akademicki
Forma studiow studia stacjonarne
Semestr / semestry VII, VI
Przynaleznos¢ do grupy zajec Grupa zaje¢ kierunkowych
Status przedmiotu Obowigzkowe
Liczba godzin
Forma zajgc¢ zajec Liczba punktow ECTS
dydaktycznych
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, wyktad - [h]
punkty ECTS
¢wiczenia - [h] 8 ECTS
pracownia artystyczna 90[h]

Powigzanie przedmiotu

ogolnoakademicki - zwigzany z prowadzong
dziatalno$cig naukowa w dyscyplinie do ktore;j

z profilem studiow . ) B 4 ECTS
przyporzadkowany jest kierunek studiow

Z uprawnieniami ... ECTS

z dyscypling sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 4 ECTS

Forma nauczania

tradycyjna

Wymagania wstepne

Podstawowe dotyczace wiedzy 1 umiejetnosci studentéw kierunku

Grafiki wpisanych na na w/w semestry

Jednostka prowadzaca

Katedra Projektowania i Grafiki

Koordynator

prof. Andrzej Markiewicz

Adres strony internetowej pjo

www.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

amarkiewicz.ws@uthrad.pl ; 48 3617855 lub 75

EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE



http://www.uniwersytetradom.pl/
mailto:amarkiewicz@autograf.pl

Celem podsumowujgcym cykl zadan realizowanych w pracowni
artystycznej na przedmiocie animacja jest konsolidacja
doswiadczen organizatorskich, projektowych, zastosowanie
nabytych kompetencji manualnej edycji oraz zdolnosci w nowej
interdyscyplinarnej kreacji multimedialne;j.

Cel ksztalcenia:

Tre$cia beda indywidualne interdyscyplinarne interaktywne
projekty graficzne,

m.in. animacja elementéw wektorowych opartych o wzory
matematyczne.

Zakres dziatania tworczego: planowany jest od metody pokazowo
odtworczej poprzez stopniowe przejscie przez wydzielanie
mniejszych zespotow do indywidualnej pracy projektowe;.
Wsparcie przewidziane jest jedynie w zakresie technologii badz
pomocy w wykonaniu.

Tresci programowe: Tematy wstepne pokazowe:

1. Arduiono i czujniki —przekazywanie odczytow do komputera,
2. przetwornik analogowo-cyfrowy, generacja dzwigku
analogowego, Arduino generator dzwigku PWM — pokaz,

3. Montaz dzwigku — éwiczenia praktyczne.

4. Filtr cyfrowy i analogowy — ¢wiczenia praktyczne.

5. Przestrzenny dzwigk analogowy i cyfrowy:

historia, porownanie zastosowanie - prezentacja.

6. Dzwick przestrzenny i wielokanatowy — ¢wiczenia praktyczne.
7. Kompresja dzwieku i formaty plikow dzwickowych —
prezentacja / pokaz.

e cksponujace ( prezentacja multimedialna),

Metody dydaktyczne (ksztalcenia): e praktyczne ( éwiczenia )

Tematy ¢wiczen dtugoterminowych podawane i omawiane sg na
pierwszych zajeciach. Podlegaja korekcie zespotowej w trakcie
semestru (min. 2 razy). Zaliczenie ¢wiczenia polega na
zaprezentowaniu projektu w wersji elektronicznej.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych
efektow uczenia si¢, sposob obliczania oceny
koncowe;:

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i Metody weryfikacji efektow
formy zajec¢ uczenia si¢
Numer Opis efektow uczenia si¢ dla Kierunko
przedmiotu (PEU) Wy Forma Metody
efektu i ; . efekt uczenia . - .
I— Student, ktory zaliczyt przedmiot si Forma zajgé¢ | weryfikacji sprawdzania
) (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest ¢ (zaliczen) i oceny
si¢ (KEU)
gotow do:
Posiada wiedze z zakresu historii K_WG01 pracownia .
wi animacji. K_WG04 artystyczna Rozmowa Tradycyjne
Dysponuje szerokim zakresem wiedzy K_WG03 racownia Ksatattuiace
W2  |teoretycznej z zakresu technik i metod K_WG06 P Rozmowa d Jace,
animaci K \WGO7 artystyczna tradycyjne
Ma podstawowe umiejetnosci K_UWO01 racownia
Ul  |postrzegania procesow zachodzacych w K_UWO06 ;t stvczna Projekt Tradycyjne
animacji. K_UWO08 oy
Stud iad L K_UWO06
tudent posiada umiejetnosc, K_UwO08 pracownia Projekt .
U2  |postugiwania si¢ narzedziami Tradycyjne
edytorskimi podczas kreacji animacji K_UW09 artystyczna
' K_UU10
Posiada umiejg¢tnosé transformowania K_KKO03 racownia muiace
K1 |nabytych kompetencji do kreacji K_KK04 zfrt Stvezna Rozmowa tsr 1; q uéa.né
artystycznej w zakresie animacji. K_KKO05 ysty yeyl
Ma kompetencje w procesie
K2 indywidualnego, kreatywnego K_KRO06 pracownia RozmMowa sumujace,
poszukiwania metod oraz samodzielnego| K_KRO07 artystyczna tradycyjne
ich warto$ciowania




Literatura i pomoce naukowe

1. Arduino Tutorials, https://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage
2. Tomasz Francuz, Jezyk C dla mikrokontrolerow AVR, (wyd. II), Gliwice Wydawnictwo Helion 2015

Encyklopedia hasta:

Phenakistoscope, Zoetrope, Praxinoscope, Flip_book, Stop-Motion, Film animowany, Computer_animation.
Animacja poklatkowa - klip wideo: Humorous_Phases_of_Funny_Faces - 1906r., Oren Lavie ,Her Morning Elegance”

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udzial w zajeciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dydaktyczne
(IGK) studenta
(ZBN)

Udziat w wykfadach, éwiczeniach, pracowni artystycznej X X 90 [h]
Udziat w konsultacjach 35[h] X X
Przygotowanie do wyktadow, éwiczen, pracowni
artystycznej X 75 [h] X
Przygotowanie do zaliczenia
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 35[h])/ 1,4 ECTS 75[h}/ 3ECTS | 90 [h]/ 3,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 200 h/ 8 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Zajgcia odbywaja si¢ na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego 22



https://www.arduino.cc/en/Tutorial/HomePage

