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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studenta w zakres i
problematyke¢ dziatan jednej z dziedzin informatyki - technologii
informacyjnej:

Zakres nauczania odbywa si¢ dwutorowo:

e aspekt techniczny - wyjasnienie zasady i budowy
urzadzen multimedialnych, zasady wspolpracy urzadzen
oraz rozw0j urzadzen elektronicznych. Obstuga
podstawowego oprogramowania Internetowego do
przesytania i zamieszczania tre$ci multimedialnych w
sieciach informatycznych,

e aspekt kreacji artystycznej — nauka postugiwania sig
narz¢dziami edytorskimi oraz samodzielna kreacja
artystyczna w oparciu o edytory grafiki wektorowej.

Poznanie elementarnych tresci jest niezbedne do postugiwania si¢
wspbltczesnymi elektronicznymi urzadzeniami technicznym oraz
przygotowanie do postugiwania si¢ mediami edytorskimi.

Tresci programowe:

Zajgcia odbywaja sic w pracowni multimedialnej, gdzie kazdy
student wykonuje dziatanie samodzielne poprzedzone pokazem na
ekranie multimedialnym. Podsumowaniem nowo poznanych
funkcji lub mozliwosci edycyjnych bedzie samodzielne
wykonanie krotkiego zadanego zadania lub ram go okreslajacych.
Czas pracy indywidualnej bedzie okreslony w zalezno$ci od
skomplikowania zadania ale bedzie wynosit z reguty od 2-5minut.

e Zapoznanie z edytorem grafiki wektorowej (rysowanie
typowych ksztaltow, kolory oraz budowanie ztozonych
ksztaltdéw z sumy oraz rdznic z elementow), praca w sieci
lokalnej, importowanie gotowych ksztaltow,

e zasada edycji wezlow (dodawanie, transformacja, typy) —
kreacja logotypu monochromatycznego — wizéwka,

e zasada edycji tekstu (rodzaje, typy, zastosowanie,
kolumny, uktad) — czterostronicowa kartka
okoliczno$ciowa,

e praca precyzyjna, wykonywanie kreacji artystycznych o
okreslonych wielko$ciach, proporcjach — przygotowanie
logotypéw do umieszczenia na produktach — oktadka
CD, wizytéwka, nadruk na dtugopis,

e podstawy grafiki rastrowej, importowanie, edycja
umieszczanie tworzenie kompozycji - ,ulotka /
zaproszenie na wystawe / impreze¢ okoliczno$ciowa”,

o funkcje zaawansowane zwigzane 2z drukowaniem,
wprowadzaniem dodatkow do aplikacji itp.,

e zastosowanie  jezyka  programowania w  celu
automatyzacji  kreacji  artystycznej — kompozycja
rytmiczna, obrotowa, fraktale,

e trasowanie reczne elementu fotografowanego — kreacja
artystyczna uwypuklajaca zamierzong cechg lub funkcje
— podsumowanie dziatu grafiki wektorowej,

e zapoznanie z zasadg edycji grafiki rastrowej (maska,
warstwy, fotomontaz) -wykonywanie zadania grupowego
(z wykorzystaniem sieci lokalnej, praca
w zespotach),

e zaawansowane systemy separacji elementéw barwnych
oraz transformacja koloréw oraz systeméw barwnych,
poszukiwanie ksztattu pierwotnego - korekta kolorow i

perspektywy,
e _super zdjecie” - fotomontaz / panorama / kompozycja /
przeksztalcenie perspektywiczne kilku zdjec

obejmujacych ten sam plan fotograficzny, w celu
dobrania najkorzystniejszych fragmentow fotografii,




konwersja typow plikow graficznym, konwersja filmow
do kadréw oraz edycja ulepszajaca zdjecie.

Zagadnienia z zakresu teorii informacji:

e jednostki informacji, systemy operacyjne,
antywirusowe,

e budowa komputera (nazewnictwo elementoéw, funkcje,
parametry),

e szczegolowa budowa 1 zasada dziatania urzadzen
multimedialnych (rodzaje drukarek, skaner, aparat
fotograficzny — budowa matrycy $wiatloczutej, druk
offsetowy, fotolab), rozdzielczo$¢ oraz typowe formaty
papieru,

e topologia sieci informatycznych oraz podstawowe ustugi
w sieci komputerowej lokalnej i globalnej (ewolucja,
parametry, rodzaje),

e rodzaje, zamiana formatow plikéw — konwersja oraz
podstawy zasady kompresji obrazu, filmu i dzwicku
(zasada kompresji, budowa pliku, typy, porownanie).

programy

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Cwiczenia praktyczne wykonywane na zajeciach

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiggnietych
efektow uczenia si¢, sposob obliczania oceny
koncowej:

Wynik efektow ksztatlcenia z zakresu Technologii informacji
bedzie sktadat si¢ z dwdch ocen:

e 7z czeSci teoretycznej w wigkszoSci zawarte] w zakresie
teoretycznej ocena begdzie w postaci testu zawierajacego
10 szczegotowych pytan =z zakresu technologii
informacyjnej,
ocena sprawno$ci 1 trafno$ci poshugiwania si¢ narzedziami
graficznymi oraz atrakcyjno$ci kreacji artystycznej osiagnig¢ w
postugiwaniu  si¢  oprogramowaniem  graficznym  bedzie
weryfikowana praktycznie poprzez indywidualne rozwigzanie
zadanego problemu kreacji graficznej oraz podczas oceny bedzie
brana aktywno$¢ podczas catego cyklu ksztalcenia.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i Metody weryfikacji efektow
formy zajec¢ uczenia si¢
Numer Opis efektow uczenia si¢ dla Kierunko
przedmiotu (PEU) Wy Forma Metody
efektu ;i . . efekt uczenia " A .
- Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zaje¢ | weryfikacji sprawdzania
uczenia : : X X sig S :
. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (zaliczen) i oceny
si¢ . i (KEU)
gotow do:
Wi Ma wiedze z zakresu podstaw informacji K_WG02 pracownia | Rozmowa / cyfrowe
o technologii informacyjnej K_WG06 artystyczna | test
Ma Wleqz@ na temat zasad budowy K_WG03 pracownia | Rozmowa /
W2  |urzadzen multimedialnych oraz cyfrowe
.. K_WGO07 artystyczna | test
technologii.
Ma podstawowe umiejetnosci w zakresie
postugiwania narz¢dziami edytorskimi pracownia | zestaw prac Ksztaltujace,
U1 2 K_UWO05 - -
w programach graficznych podczas - artystyczna | graficznych tradycyjne
rozwiazywania typowych zadan.
POSIada’um’leJe;tnosc Pos.hlglwama S1¢ K_UwO08 pracownia | zestaw prac Ksztattujace,
U2  |narzgdziami edytorskimi w programach - -
. K_Uw09 artystyczna | graficznych tradycyjne
graficznych.
K1 Student rozumie potr__zebe i funkc;j e K_KKO5 pracownia | Proj _ekt Ksztattujace
komputerowej kreacji artystycznej artystyczna | graficzny
Jest gotow do odpowiedzialnego
petienia r6l zawodowych, z . . Tradycyjne,
L AP . pracownia | Projekt .
K2  |uwzglednieniem zmieniajacych si¢ K_KR06 . ksztattujace oraz
’ artystyczna | graficzny :
potrzeb spotecznych, w tym: sumujace.
- rozwijania dorobku zawodu,




- podtrzymywania etosu zawodu

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki
zawodowej oraz dziatania na rzecz
przestrzegania tych zasad.

Literatura i pomoce naukowe

1. Roland Zimek , CorelDRAW 12. Cwiczenia praktyczne, Gliwice Helion 2007

2. Inkscape tutorial: Podstawy - https://inkscape.org/pl/doc/tutorials/basic/tutorial-basic.html

3. Forum inkscape-tutorial - http://inkscape-tutorial.pl/

Hasta: Ucho (budowa), oko (budowa), luminancja, chrominancja, stop motion, JPEG, MP3, Technicolor, Bayer filter, crop-factor, LED

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagni¢cia zaktadanych efektéw uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]

Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna dvdaktvezne
(IGK) studenta ydaxty
(ZBN)
Udziat w wyktadach, éwiczeniach, pracowni artystycznej X X 30 [h]
Udziat w konsultacjach 5[h] X X
Przygotowanie do wykladow, éwiczen, pracowni
artystycznej X 15 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

5[h]/ 0,2 ECTS

15[h)/ 0,6 ECTS

30 [h)/ 1,2 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

50 h/ 2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Zajgcia odbywaja si¢ na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego 22



https://inkscape.org/pl/doc/tutorials/basic/tutorial-basic.html
http://inkscape-tutorial.pl/

