KARTA PRZEDMIOTU (SYLABUS)-
Opis przedmiotu

Kod przedmiotu Nazwa Komputerowe wspomaganie projektowania
przed Computer Aided Designi
UTH/AW/ O/ 11ST /A3 miotu P gnig
Jezyk wykladowy polski
Rok akademicki 2021/2022
Kierunek Architektura Wnetrz
w zakresie XXX
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Profil studiéw ogodlnoakademicki
Forma studiow stacjonarne
Semestr / semestry I, v
Przynaleznos¢ do grupy zajec podstawowe
Status przedmiotu obowiazkowy
Liczba godzin Liczba
Forma zajgc zajel punktow
dydaktycznych ECTS
o . Wyktad 0
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, punkty ECTS
Cwiczenia 0 6ECTS
Pracownia projektowa 90

z profilem studiow

ogodlnoakademicki - zwigzany z prowadzong dziatalnoscig
naukowg w dyscyplinie do ktérej przyporzgdkowany jest
kierunek studiéw

Powiazanie przedmiotu

Z uprawnieniami

Brak

z dyscypling

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Forma nauczania

¢wiczenia projektowe, pracownia projektowa ,korekty indywidualne

Wymagania wstepne

Ukonczenie studiow 1 stopnia w pokrewnej dziedzinie.
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Koordynator

dr Mirostaw Urbanski

Adres strony internetowej pjo

WWW.wSs.uniwersytetradom.pl

Adres e-mail, telefon koordynatora

www.dziekan.ws@uthrad.




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Komputerowe odwzorowanie konstrukcji, w tym:

modelowanie cyfrowe — tworzenie cyfrowej makiety obiektu,
wykonywanie dokumentacji rysunkowej z modeli cyfrowych,

kreslenie — zastosowanie komputera jako rodzaju elektronicznej deski
kre$larskiej — CADD. wykonanie instrukcji montazu (w tym przygotowanie
widokow eksplodujacych (ang. exploded view).

Wykonanie ostatecznej prezentacji multimedialnej produktu do celow
marketingowych.

Nauczenie postugiwania si¢ podstawowymi programami komputerowymi w
sposob tworczy i kreacyjny. Umiejetno$¢ wykorzystania roznych narzedzi
programu graficznego 3D- cad, do wiasnych potrzeb projektowych.

Zajecia z przedmiotu komputerowe wspomaganie projektowania zostaly
zaplanowane w cyklu 2 semestralnym z narastajacym stopniem trudnosci,
majac na celu stopniowe podnoszenie biegto$ci studenta w operowania
technologiami cyfrowymi.

Tresci programowe:

1. Wprowadzenie studenta w problematyke konstruowania obiektéw
2D i 3D w zapisie cyfrowym.

2. Zapoznanie studenta z cyfrowym ukladem wspotrzednych
wzglednych i bezwzglednych

3. Praca z warstwami, bibliotekami, siatkami

4. Zrozumienie sposobow wprowadzania parametréw obiektow
konstruowanych.

5. Konstruowanie i modyfikowanie obiektow powstatych na bazie
bryt  podstawowych. Konstruowanie za pomocg linii
pomocniczych. Konstruowanie za pomocg funkcji NURS.

6. Wypracowanie umiej¢tnosci wykorzystywania generatorOw np.:
$cian, korpusow meblowych, czy wigzb dachowych.

7. Wypracowanie podstawowych umiej¢tnosci prezentacji projektu w
zakresie opracowania graficznego, wizualizacji i animacji — CAID
(cyfrowy rendering, przygotowywanie ofertowych prezentacji foto-
realistycznych itp.

Problematyka ¢wiczen uwzglednia semestr, rok studiow i predyspozycje
studentow.

Tematy formutowane problemowo z uwzglednieniem rosngcego stopnia
trudnosci.

W procesie realizacji ¢wiczen studenci powinni: poglebi¢ wiedzg o
metodach tworzenia grafiki komputerowej, nauczy¢ si¢ zarzadzac¢ procesem
projektowania, wykorzystywac fotografie oraz zbiera¢ inne materiaty
pomocnicze korzystajac z réznych urzadzen peryferyjnych, a opanowanie
skutecznych sposobow wykorzystania narzgdzi 3D-cad ulatwi proces
projektowania:

Proces projektowania i planowanie kompozycji

Definiowanie zrodet $wiatta

Tworzenie efektow §wietlnych

Oswietlenie globalne w ustawieniach warstw

Tworzenie efektow specjalnych stylow warstw

Tekstury

Zaawansowane narz¢dzia tekstowe

Semestr 9 — zagadnienia dotyczace tworzenia przestrzeni wirtualnej za
pomoca roznorodnych obiektéw 3D na potrzeby projektowania
architektonicznego i wzornictwa.

Cwiczenia: konstruowanie réznorodnych obiektow geometrycznych,
aczenie 1 odejmowanie od siebie bryt, tworzenie profili. Generowanie
struktur przestrzennych. Praca z bibliotekami. Analizowanie zagadnien
zwigzanych z o$wietleniem , barwg i odzwierciedleniem materiatow i
faktur w wizualizacjach projektow.

Semestr 10 — zagadnienia zwigzane z cyfrowym zapisem i prezentacja
projektow z dziedziny architektury wnetrz, meblarstwa i wystawiennictwa,
oraz podstawami druku 3D.




Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Tradycyjne zajecia zorganizowane w Uczelni. Ksztatcenie odbywa si¢ w
oparciu o wprowadzajace wyktady tematyczne, a takze w formie dialogu
dydaktycznego i korekt indywidualnych, ¢eiczen z zastosowaniem sprzgtu
komputerowego.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Podstawa zaliczenia semestru jest obecno$¢ na zajg¢ciach, zaangazowanie w
pracg i terminowa realizacja projektu. Na oceng koncowa sktada si¢ suma
ocen z semestralnych zadan projektowych z uwzglednieniem uczestnictwa
w korektach. Ocenie podlega rowniez zakres pelnego opracowania projektu
oraz forma jego prezentacji.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajeé

Metody
weryfikacji
efektow uczenia
si¢

Numer efektu
uczenia si¢

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu (PEU)
Student, ktory zaliczyl przedmiot
(W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotoéw do:

Kierunkowy efekt

uczenia si¢
(KEU)

Forma zajgcé

Forma
weryfikacji
(zaliczen)

w1

Zna i rozumie szczegotowe zasady dotyczace
projektowania architektury wnetrz, niezbedne do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien
w zakresie tej dyscypliny artystycznej

K_WG01

wprowadzajace
wyktady tematyczne,
a takze w formie
dialogu
dydaktycznego i
korekt
indywidualnych.

Projekt

W2

Ma  pogtebiong  wiedze  zwigzang z
uwarunkowaniami technicznymi stosowanymi w
projektowaniu  architektury wnetrz i rozwojem
technologicznym zwigzanym z zawodem artysty tej

specjalnosci

K_WG05

j.w.

Projekt

U1l

Potrafi przygotowywac¢ opracowania opisowe i
wystgpienia ustne, dotyczgce szczegotowych
zagadnienh zwigzanych z projektowaniem
architektury wnetrz i wyposazenia, z
wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i
réznych zrodet.

K_UK09

j.w.

Projekt

U2

Posiada umiejetnosci projektowania architektury
wnetrz. Formutowania zatozen, rozumienia
uwarunkowan budowlano -instalacyjnych,
projektowania funkcji oraz klimatu i formy
przestrzeni

K_UWO05

j.w.

Projekt

K1

Jest gotéw do samodzielnego integrowania nabytej
wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany
sposéb nowych i kompleksowych dziatan takze w
warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji.

K_KR04

j.w.

Projekt

K2

Jest gotéw do podejmowania refleksji na temat
spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw
zwigzanych z pracg i etosem zawodu projektanta
wnetrz.

K_KO05

joW.

Projekt

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia sig: K_KO06 +++, K_UWO07+++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe




Literatura podstawowa

Neufert P. -Podrecznik Projektowania Architektoniczno-Budowlanego
Przedpetski - Forma i funkcja - Wyd. Szkolne i Pedagogiczne

Aznar C. - Aranzacja wystaw sklepowych - Arkady 2001

Lorenc J. - Czym jest projektowanie wystaw - ABE Dom Wydawniczy
Laura Slack - Czym jest wzornictwo - ABE Dom Wydawniczy

Dolifiski D. (2003). Psychologiczne mechanizmy reklamy. - Gdansk: GWP.
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Literatura uzupekniajaca
Trzeciak M.- Podstawy ergonomii- PR

K.Ujma-Wasowicz — Ergonomia w architekturze - P.S.Gliwice
Anna Starmer - Jak dobiera¢ kolory - Arkady

Domanski T. (1993). Skuteczna reklama i promocja. Warszawa: Poltext.
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Benedikt A - Reklama jako proces komunikacji. Wroctaw: Wydawnictwo Astrum .
Werner U. (1992). Reklama. Padstawowa wiedza o reklamie. Warszawa: Thaurus.

Jachnis A., Terelak J. (1998). Psychologia konsumenta i reklamy. Bydgoszcz: Oficyna Wydawnicza Branta.

Falkowski, A. (1994). Procesy decyzji, kategoryzacji, i percepcji reklamy w zachowaniach konsumenckich, Prakseologia, 3-4, 71-88.
Kwarciak B. (1999). Co trzeba wiedzie¢ o reklamie. Krakow: Wydawnictwo Profesjonalnej Szkoty Biznesu.

Laszczak M. (2000). Psychologia przekazu reklamowego - Krakow - Wydawnictwo Profesjonalnej Szkoty Biznesu.
Lodziana-Grabowska J. (1996). Efektywno$¢ reklamy. Warszawa: PWE.S. Popek- Barwy i psychika - Wyd. UMCS w Lublinie

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
) o Inne godz. Zajecia bez
Udziat w zajgciach, aktywnos¢ kontaktowe nauczyciela-praca T —
wiasna studenta
(IGK)
(ZBN)

Udziat w wykladach /éwiczeniach / pracowni projektowej / X X 90 [h]
pracowni artystycznej
Udziat w konsultacjach 25 [h] X X
Przygotowanie do wyktadow, zaliczen, egzaminow, pracowni X 35[h] X
projektowe, pracowni artystycznej
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25[h])/ 1ECTS 35[h]/ 1,5 ECTS 90 [h])/ 3,5 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 150 [h]/6 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Zajecia odbywaja sie na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego22




