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EFEKTY UCZENIA SIĘ, TREŚCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTÓW 

UCZENIA SIĘ 

Cel kształcenia: 

Przyswojenie przez studenta wiedzy teoretycznej zgodnej z 
założeniami zawartymi w treściach programowych i umiejętności 
wykorzystywania jej w praktycznych działaniach projektowych. 
 

Treści programowe:       

1. Wprowadzenie studenta w problematykę projektowania 
różnorodnych obiektów wystawienniczych o zróżnicowanych 
funkcjonalnie założeniach. 
2. Zwrócenie szczególnej uwagi na zrozumienie wzajemnych relacji: 
człowiek – obiekt – wnętrze – otoczenie. 
3. Zrozumienie konieczności uwzględniania w projektowaniu 
różnorodnych uwarunkowań: technicznych, prawnych, użytkowych i 
społecznych. 
4. Kształt formy architektonicznej a funkcja ekspozycji. 
5. Zrozumienie zależności między funkcją, formą a konstrukcją. 
6. Wypracowanie umiejętności wykonywania projektów 
wystawienniczych zgodnie z założeniami kompozycyjno – 
funkcjonalnymi, zasadami wiedzy technicznej i obowiązującymi 
normami. 
Problematyka ćwiczeń uwzględnia semestr, rok studiów i 
predyspozycje studentów. 
Tematy formułowane problemowo z uwzględnieniem rosnącego 
stopnia trudności. 
Semestr 2 – zagadnienia dotyczące budowy formy funkcji i potrzeby 
użytkowej. Relacje z przestrzenią. Usytuowanie. Organizacja i 
zagospodarowanie przestrzeni ekspozycji. Zagadnienia dotyczące 
łączenia systemów wystawienniczych z innymi elementami 
ekspozycji. Problematyka związana ze stosowaniem struktur 
konstrukcyjnych modułowych.   
Ćwiczenia: małe formy wystawiennicze o prostej funkcji użytkowej . 
 

Metody dydaktyczne (kształcenia): 
Tradycyjne zajęcia zorganizowane w Uczelni. Kształcenie  odbywa 
się w oparciu o wprowadzające wykłady tematyczne, a także w 
formie dialogu dydaktycznego i korekt indywidualnych. 

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiągniętych efektów 
uczenia się,  sposób obliczania oceny końcowej: 

Podstawą zaliczenia semestru jest obecność na zajęciach, 
zaangażowanie w pracę i terminowa realizacja projektu. Na ocenę 
końcową składa się suma ocen z semestralnych zadań 
projektowych z uwzględnieniem uczestnictwa w korektach. Ocenie 
podlega również zakres pełnego opracowania projektu oraz forma 
jego prezentacji. 

 

 

Efekty uczenia się dla przedmiotu w odniesieniu do efektów kierunkowych i formy zajęć 

Metody 
weryfikacji 

efektów 
uczenia się 

Numer efektu 
uczenia się 

Opis efektów uczenia się dla przedmiotu (PEU) 
Student, który zaliczył przedmiot 

(W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotów do: 

Kierunkowy 
efekt uczenia się 

(KEU) 
Forma  zajęć 

Forma 
weryfikacji 
(zaliczeń) 

W1 

Potrafi  kształtować przestrzeń o charakterze 

ekspozycyjno –wystawienniczym. Tworzenia 

programów ideowych, scenariusza i czytelnej 

charakterystyki informacyjno – kompozycyjnej z 

zastosowaniem różnorodnych systemów 

wystawienniczych. 

K_WG07 

wprowadzające 
wykłady 

tematyczne, a 
także w formie 

dialogu 
dydaktycznego i 

korekt 
indywidualnych. 

 
 
 
 

Projekt 
 

W2 

Zna i rozumie metody dotyczące kształtowania 

architektury wnętrz w zakresie rozwiązań 

funkcjonalnych, charakterystyki  kompozycyjno – 

materiałowej, elementów wyposażenia i wystroju 

oraz zagadnień instalacyjno – technicznych. 

K_WG05 
 

j.w. 

 
 
 

Projekt 

U1 
Posiada umiejętności rysunkowego, malarskiego i 

przestrzennego-rzeźbiarskiego interpretowania 

 

K_UW01 
j.w. 

 
 



zjawisk plastycznych.  Potrafi posługiwać się 

różnorodnymi środkami przekazu artystycznego. 
 

 

 
Projekt 

U2 

Potrafi posługiwać się różnorodnymi technikami  i 

metodami opracowywania projektów, w tym 

zaawansowanych technik informacyjno-

komunikacyjnych. 
 

K_UW10 

j.w. 

 
 
 

Projekt 
 

U2 

Potrafi kształtować przestrzeń o charakterze 

ekspozycyjno-wystawienniczym. Tworzenia 

programów ideowych, czytelnej charakterystyki 

informacyjno-kompozycyjnej z zastosowaniem 

różnorodnych systemów wystawienniczych   

 

K_UW07 

j.w. 

 
 
 

Projekt 
 

K1 

Rozumie konieczność uwzględniania różnorodnych 
uwarunkowań: technicznych, prawnych, etycznych, 
społecznych i użytkowych  w projektowaniu. 
 

K_KR04 
K_KK01 

j.w. 

 
 
 

Projekt 
 

Stopień osiągnięcia kierunkowych efektów uczenia się: K_KO06 +++, K_UW07+++ 
 
 

Literatura podstawowa, literatura uzupełniająca, pomoce naukowe 

Literatura podstawowa 
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3. Aznar C. - Aranżacja wystaw sklepowych - Arkady 2001 
4. Lorenc J. -  Czym jest projektowanie wystaw  - ABE Dom Wydawniczy 
5. Laura Slack - Czym jest wzornictwo - ABE Dom Wydawniczy 
6. Doliński D. (2003). Psychologiczne mechanizmy reklamy. -  Gdańsk: GWP. 
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8. Werner U. (1992). Reklama. Padstawowa wiedza o reklamie. Warszawa: Thaurus. 

 
Literatura uzupełniająca 
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Lublinie 
 

 

Nakład pracy studenta potrzebny do osiągnięcia zakładanych efektów uczenia się – bilans punktów ECTS  

Udział w zajęciach, aktywność  

Obciążenie studenta [h]  

Inne godz.  

kontaktowe   

(IGK)  

Zajęcia bez na-

uczyciela- 

praca własna stu-

denta   

(ZBN)  

Zajęcia dydaktyczne  

Udział w wykładach /ćwiczeniach / pracowni projektowej / pracowni 

artystycznej   

X X   30 [h]   

Udział w konsultacjach  10 [h] X   X   

Przygotowanie do wykładów, zaliczeń,  egzaminów, pracowni pro-

jektowe, pracowni artystycznej  

10  [h] 25 [h]   X   

Sumaryczne obciążenie pracą studenta  20 [h] 0,8 ECTS 25 [h] 1  ECTS   30 [h]1,2 ECTS   

Punkty ECTS za przedmiot  75 h/3 ECTS 

  

Informacje dodatkowe, uwagi  



  

Zajęcia odbywają się na Wydziale Sztuki Radom, ul. Malczewskiego22  

 

  

 

 


