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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA
EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie i opanowanie narzedzi i metod wytwarzania oprogramowania
uzytecznych w wykonywaniu zawodu informatyka, a w szczegdlnosci
programowania obiektowego w jezyku C++, tworzenia oprogramowania w
r6znych $rodowiskach programowania.

TreSci programowe:

liczbowe,
jednokierunkowe
wartownikiem. Listy dwukierunkowe [6h] U2
Pojecie klasy: definiowanie i wykorzystanie klas [4h] U1
Konstruktor i destruktor [2h] Ul
Przecigzanie konstruktora [2h] U1
Funkcje zaprzyjaznione, pola i funkcje statyczne, [4h] U1, U2

Tworzenie klas z wykorzystaniem dziedziczenia i polimorfizmu [4h] U1, U2
Obiekty statyczne i dynamiczne, tablice i listy obiektow [4h] U1, U2
Projektowanie programéw zorientowanych obiektowo [6h] U1, U2

Wyklad
Pliki tekstowe. Struktury i unie. Pliki binarne. Zarzadzanie pamigcia. Listy i
inne struktury dynamiczne. [4h] W2
Programowanie obiektowe w C++: klasy, sktadniki klas [4h] W1

struktury, unie, pola

listy slow,

Cwiczenia laboratoryjne
Struktury, unie, pola bitowe Dziatania na listach jednokierunkowych: listy
studentow, pojazdow. Listy
uporzadkowane

listy pracownikow,

Funkcje zaprzyjaznione, pola i funkcje statyczne,
bitowe [2h] W1, W2

Konstruktor i destruktor, Przecigzanie konstruktorow [2h] W1, W2

Tablice obiektow, Wskazniki do sktadnikéw klas konwersje, przecigzanie
metod i operatoréw [4h] W1, W2
Dziedziczenie, funkcje wirtualne i polimorfizm [6h]. W1, W2
Projektowanie programow zorientowanych obiektowo [6h] W1

iich przetwarzanie,

technika 2

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajace - wyklad informacyjny — W1, W2
Metody programowane z
laboratoryjne- U1,U2, U3, K1
Wszystkie zastosowane metody umozliwiajg rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentéw, w tym studentéw niepetnosprawnych
oraz indywidualizacj¢ toku studiéw.

wykorzystaniem komputera —

¢wiczenia

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnigtych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Cwiczenia laboratoryjne:
Dwa kolokwia praktyczne (przy komputerze)

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggnigcie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okre§lonych dla danego przedmiotu.

Wyklad:
Ocena koncowa z egzaminu

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia

si¢
Numer Opis efektow uczenia 51¢‘dla przedrmqtu (PEU) Klerunkowy Forma Metody
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . .. .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
oot it (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ (R — I
do: (KEU)
. . wyktad, egzamin,
W1 M".l podstawowa wiedzg na temat p rogramowania K WGO05 ¢wiczenia zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
obiektowego paradygmatu programowania - .
laboratoryjne ocene
K WG05 egzamin,
w2 Zna sktadnig i polecenia jezyka C++ - wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
oceng
Posiada umiejg¢tnos¢ projektowania i K UW04 egzamin,
Ul implementacji programéw komputerowych z - wyktad zaliczenie na | egzamin, kolokwiun
wykorzystaniem paradygmatu obiektowego ocene
Umie dobra¢ wlasciwe struktury danych oraz K UW04 wyktad, egzamin, . .
u2 konstrukcje algorytmiczne do rozwigzywanego K UWO05 Cwiczenia zaliczenie na | “8*“"" kolokwiun




problemu oraz umie zaprogramowac¢ algorytm w laboratoryjne ocene
formie obiektowej
Potrafi zaplanowac¢ pracg pod katem zaktadanych iwiczenia saliczenie na
K1 rezultatow, okresli¢ priorytetowe zadania w K KO04 laboratorvine ocen kolokwium
oparciu o zasady skutecznego dzialania. 2 d

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow uczenia si¢: K_WG05+++ K_UW04+++ K_UWO5++ K_KO04+

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Grebosz J. : Symfonia C++, Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo, Wydawnictwo Edition 2000.
2. Eckel B.: Thinking in C++. Edycja polska, Helion, Gliwice 2002.

3. Sokot R. : Microsoft Visual Studio 2012 Programowanie w Ci C++, Helion 2014.

Literatura uzupehniajaca:

1. Grebosz J. : Pasja C++, Wydawnictwo Edition 2000.

2. Meyers S.: jezyk C++ bardziej efektywnie, Wydawnictwo Naukowo Techniczne, Warszawa 1996.

3. Kubiak M.J.: Programuj¢ w jezykach Turbo Pascal i C/C++, Mikom, Warszawa 2001.

4. Simon L. D., Drozdek A.: Struktury danych w jezyku C, WNT, Warszawa 1996.

Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uthrad.pl

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
. Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnosc¢ Inne godz. nauczyciela-praca '
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)
Udziat w wykiadach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 10 [h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do cwiczen X 10 [h] X
Udziat w konsultacjach 8 [h] X X
Przygotowanie do egzaminu X 10 [h] X
Udzial w egzaminie 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 10 [h]/ 0,4 ECTS 30 [h]/1,2 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi
Studentowi przystuguje jeden termin podstawowy i jeden termin poprawkowy zaliczenia dla kazdej formy zajgé. Obecnos¢ na zajgciach
laboratoryjnych jest obowiazkowa. Obecno$¢ na wyktadach jest zalecana i moze by¢ premiowana. W przypadku zalegtosci powstatych
wskutek nieobecnosci studenta na zajgciach projektowych student jest zobowigzany do uczestnictwa w zajeciach innej grupy (tzw.
odrobienie zajec) lub wykonania (w przypadku braku mozliwosci odrobienia) i zaliczenia dodatkowego projektu.
Zgodnie z Regulaminem Studiow UTHRad podstawowym terminem uzyskania zaliczenia jest ostatni dzien zaje¢ w danym semestrze.
Termin zaliczenia poprawkowego (tryb i warunki ustala prowadzacy modut na zajgciach poczatkowych) nie moze by¢ pdzniejszy niz
ostatni termin egzaminu w sesji poprawkowe;j (dla przedmiotéw konczacych si¢ egzaminem) lub ostatni dzien trwania semestru (dla
przedmiotow niekonczacych si¢ egzaminem).
Terminy odbywania zaje¢: semestr zimowy oraz semestr letni, zgodnie z rozktadem zajeé
Miejsce odbywania zaje¢: ul. Malczewskiego 20A, Radom;




