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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie metod przechowywania i przetwarzania informacji w bliskim
zwiqzku ze sprzetem komputerowym, a w szczegolnosci: poznanie jezyka
asembler, programowanie elementow systemu komputerowego,
efektywniejsze wykorzystanie komputera dzigki znajomosci zasad jego
dzialania

Tresci programowe:

Wyktady:

Jezyk maszynowy, komputerowa reprezentacja informacji. [2h] — W1

Jezyk asembler: etapy tworzenia programu w jezyku asembler, budowa
\programu. Podstawowe rozkazy procesorow 80x86: rozkazy przestan,
rozkazy arytmetyczne i logiczne, skoki warunkowe i bezwarunkowe,
tworzenie petli programowych, tworzenie procedur. [10h] — W1

Korzystanie z funkcji systemu operacyjnego, przerwania i ich obstuga,
bezposrednie dziatanie na pamieci karty graficznej w trybie znakowym

i graficznym. [8h] — W1, W2

Zalety i wady programowania niskopoziomowego, poréwnanie programow
w asemblerze do programow w jezykach wysokiego poziomu. [4h] — W1
Lgczenie asemblera z jezykami wysokiego poziomu, wstawki asemblerowe,
wskazniki w C i Pascalu, bezposrednie dziatanie na pamieci. Obstuga
urzqdzen zewnetrznych. [6h] — W1, W2

Cwiczenia laboratoryjne:

Zapoznanie z podstawowymi instrukcjami jezyka asembler dla procesorow
x86. Wspolpraca asemblera z jezykami wysokiego poziomu — tworzenie
wstawek asemblerowych. [2h] — Ul, K1

Programowanie prostych wstawek asemblerowych wykorzystujqcych rozkazy
przestan, instrukcje arytmetyczne i logiczne, skoki, tworzenie petli. [2h] — Ul
Tworzenie catego programu w asemblerze. Wykorzystanie asemblera, linkera
i debuggera. Implementacje prostych algorytmow asemblerze. [4h] — Ul, U2
Tworzenie procedur. Implementacje programow wykorzystujgcych
\podprogramy. [4h] — Ul, U2

Wykorzystanie przerwahn. Zastosowanie przerwan do obstugi wejscia i
wyjscia tekstowego. [4h] — Ul, U2

Zastosowanie asemblera do bezposredniego dzialania na pamieci karty
graficznej. Implementacje prostych algorytmow dotyczgcych grafiki
komputerowej, kreslenie linii, okregu itp. [4h] — U1, U2

Programowanie koprocesora. Zastosowanie koprocesora do obliczen
zmiennoprzecinkowych. Wspolpraca procesora z koprocesorem. [2h] — U1,
U2

Zastosowanie koprocesora do obliczen zwigzanych z generowaniem grafiki.
Tworzenie animacji. [4h] — Ul, U2, K1

Programowanie w asemblerze w systemie Windows. Wykorzystanie funkcji
systemu operacyjnego. Korzystanie z API systemu Windows. [4h] — U1, U2,
Kl

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajgce - wykiad informacyjny — W1, W2
Metody praktyczne — éwiczenia laboratoryjne - Ul,U2, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajq rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentow niepetnosprawnych oraz
indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiaggnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztalcenia okreslonych dla danego przedmiotu. Uzyskanie
\pozytywnych ocen ze wszystkich form zaje¢ wchodzqcych w sktad danego
\przedmiotu jest rownoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktow ECTS przyporzgdkowanej temu przedmiotowi. Sposob
obliczenia oceny koricowej z przedmiotu okresla regulamin studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegolnych form zajec przedstawia sie
nastepujgco:

Cwiczenia laboratoryjne — warunkiem zaliczenia jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektow ksztalcenia dla tej formy zajec i uzyskanie pozytywnych
ocen za pomocq przyjetych dla przedmiotu metod oceniania.

Ocena koncowa z ¢wiczen laboratoryjnych stanowi sume ocen: 90 %
sprawdziany praktyczne przy komputerze, 10% aktywnos¢é na zajeciach.

Wyktad — 100% ocena z testu zaliczeniowego.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia
si¢

Numer | Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu (PEU) | Kierunkowy | Forma zajgé¢ Forma | Metody




efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia weryfikacji sprawdzania
iczenia si¢ (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ (zaliczen) 1oceny
do: (KEU)
Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie budowy aliczenie
W1 |procesora oraz zna metody programowania go na K WGo06 wyktad ;fa ocen kolokwium
oziomie listy rozkazow. cene
Ma uporzgdkowang wiedze w zakresie systemow
operacyjnych. Zna funkcje systemu i metody zaliczenie .
w2 wykorzystywania ich w programowaniu K_WGos wykiad na ocene kololwium
niskopoziomowym.
Potrafi zaprogramowa¢ niskopoziomowo
[poszczegolne elementy systemu komputerowego ¢wiczenia zaliczenie .
ul tj. procesor, karta graficzna rozumiejqc ich K_UWo2 laboratoryjne na oceng kololwium
budowe i zasady dziatania.
Potrafi sformutowac algorytm i zaprogramowacé wiczeni caliczenie
U2 go w jezyku niskiego poziomu postugujqc sie K UWI2 laz rfztor a'ne ;fa g on kolokwium
odpowiednimi narzedziami. 0 M cene
Ma swiadomos¢ cigglego rozwoju technologii L . . . s
Kl komputerowych i koniecznos¢ statego K KKO0I cwiczenia zaliczenie aklyv.vnz?sc
- laboratoryjne na oceng na zajeciach

aktualizowania i poszerzania swej wiedzy.

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektéw uczenia sig: K WG06+++, K UW02+++, K UWI12+++, K KK0I++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1.
2.
3.
4.

Gawrylczyk M.: Efekty graficzne w asemblerze, Helion, Gliwice 1996.
Irvine K.R.: Asembler dla procesorow Intel, Helion, Gliwice 2003.

Kowalczyk A.: Assembler, Croma, Wroctaw 1999.

Kruk S.: Asembler. Wykiady i éwiczenia, Mikom, Warszawa 2003.

Literatura uzupelniajaca:

1. Blaszczyk A.: Win32ASM. Asembler w Windows, Helion, Gliwice 2004.

2. Kopacz T.: Karty graficzne VGA 1 SVGA, Mikom, Warszawa 1995

3. Kruk S.: Asembler — Podregcznik uzytkownika, Mikom, Warszawa 1999.

4. Michatek G.: Co i jak w assemblerze, Intersoftland, Warszawa 1995.

5. Syck G.: Turbo Assembler. Biblia uzytkownika, LT&P, Warszawa 1994.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS
Obcigzenie studenta [h]
. Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnosc¢ Inne godz. nauczyciela-praca '
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)

Udziat w wykiadach X X 30 [h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 16 [h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 30 [h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do éwiczen laboratoryjnych X 17 [h] X
Udziatl w konsultacjach 3 [h] X X
Przygotowanie do zaliczenia X 2 [h] X
Udzial w zaliczeniu 2 [h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h]/ 0,2 ECTS 35 [h]/1,4 ECTS 60 [h]/ 2,4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Terminy odbywania zaje¢: zgodnie z planem zajec.

Miejsce odbywania zajeé¢: UTH Radom, ul. Malczewskiego 204




