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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Poznanie architektury wspolczesnych komputeréw oraz uzyskanie
podbudowy teoretycznej niezbgdnej do programowania na poziomie listy
rozkazow oraz programowania systemow operacyjnych.

Uzyskanie wiadomosci i umiejetnosci uzytecznych w wykonywaniu zawodu
informatyka inzyniera, dotyczacych w szczegolnosci:

« architektury mikrokomputeréow i komputerow klasy PC,

* budowy, zasady dziatania i teoretyczne podstawy programowania
mikroprocesoréw,

« zasad obshugi urzadzen we/wy oraz zasad sterowania urzadzeniami za
pomoca komputera,

« diagnostyki sprzetu komputerowego.

TreSci programowe:

Wyklad

Reprezentacja informacji w technice komputerowej. Poziomy abstrakcji w
opisie architektury systemow komputerowych. (1h) W1.

Pojecie systemu komputerowego - model Von Neumanna (1h) W1.

Pamigci potprzewodnikowe — budowa, rodzaje i zasada dziatania, cykl
odczytu/zapisu pamigci, adresacja pamigci(2h) W1.

Budowa i zasad dziatania procesora — pojecia ALU; lista rozkazow; rejestry,
ich rola i rodzaje, budowa i zasada dziatania jednostki sterujacej procesors
(sterowanie mikrouktadowe i mikroprogramowe)(2h) W1.

Architektura CISC i RISC. Technologie przyspieszania pracy stosowane we
wspotczesnych procesorach (wielopotokowos$é, superskalarnos¢, Hyper-
Threading, wielordzeniowo$¢, przetwarzanie wektorowe i inne.) (1h). W2
Transmisja danych w systemach komputerowych (transmisja szeregowa i
rownolegta, synchroniczna i asynchroniczna, pojecie magistrali itp.).(2h) W2
Uktady wejscia-wyjscia — obstuga uktadow we/wy przez procesor, rodzaje
uktadéw we/wy, rodzaje operacji we/wy, system przerwan, DMA (1h) W1,
W2. W3

Uktady otoczenia procesora — CHIPSET, BIOS, magistrale systemowe,
magistrale kart rozszerzen, standardy plyt glownych. Nowe koncepcje
architektury systemow cyfrowych (2h). W3

GPU i APU (1h) W1, W2. W3

Budowa procesorow dla komputerow mobilnych (1h) W1, W2. W3

Komunikacja z urzadzeniami peryferyjnymi (COM, LPT, USB, IEEE1394)
(1h). W2

Cwiczenia laboratoryjne

Karta dzwigkowa - generowanie dzwigku (synteza FM i WaveTable);
cyfrowa reprezentacja dzwigku i jego przetwarzanie (PCM, przetworniki AD
i DA); Budowa karty dzwigkowej; procesor DSP; generowanie dzwigku
przestrzennego (4h). W3, U2, U3

Karta graficzna — zasady tworzenia i wys$wietlania grafiki 2D i1 3D przez
karte graficzng komputera; budowa karty graficznej; budowa 1 zasada
dzialania procesora GPU; standardy transmisji sygnatu pomiedzy karta
graficzng a urzadzeniem wy$wietlajacym (4h). W3, U2, U3

Montaz, serwisowanie i modernizacja komputerow klasy desktop PC oraz
przeno$nych. Diagnozowanie usterek i proste naprawy komputeréw desktop
PC (2h). U2, U3

Pobor mocy podzespotoéw i zestawow komputerowych (2h). U2, U3

GPU, APU, Platformy sprzgtowe dla komputeréw mobilnych i
ultramobilnych — cechy charakterystyczne architektury (procesory ARM,
integracja uktadéw)Rozwoj procesoréw. (4h).W1, U2, U3

Pamigci masowe magnetyczne, optyczne i polprzewodnikowe; ich budowa,
parametry i zakres zastosowan;. fizyczna 1 logiczna struktura zapisu danych
w pamie¢ciach masowych; macierze dyskowe (4h). W3, U2, U3

Karta sieciowa — budowa i zasada dzialania karty sieciowej; miejsce karty
sieciowej w modelu OSI (2h). U2, U3

Uklady we/wyjscia 1 magistrale urzadzen peryferyjnych (2h) W2 W3, , U2,




U3
Nowe technologie uktadow HID (Human Interface Device) (2h) W3, U2, U3

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Metody podajgce - wyktad — W1, W2, W3
Projekty zespotowe - U1,U2, U3, K1
Metody praktyczne — éwiczenia laboratoryjne - U1,U2, U3, K1

Wszystkie zastosowane metody umozliwiajq rozpoznawanie i zaspokajanie
indywidualnych potrzeb studentow, w tym studentow niepetnosprawnych oraz
indywidualizacje toku studiow.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich wymaganych
efektow ksztatcenia okreslonych dla danego przedmiotu.

Wyklad:
Ocena z egzaminu pisemnego.
Cwiczenia laboratoryjne:
Srednia wazona ocen uzyskanych przez studenta z kolokwium oraz projektu
zespotowego.

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji efektow uczenia

si¢
Numer Opis efektow uczenia 51¢‘dla przedmlc?tu (PEU) Klerunkowy Forma sy
Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia . .. .
efektu . . . , . Forma zajec¢ weryfikacji sprawdzania
.. (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest gotow si¢ . .
iczenia si¢ do- (KEU) (zaliczen) 1 oceny
Student zna budowe i rozumie dziatanie woklad egzamin pisemny,
Wi \procesora (rejestry, cykl rozkazowy, komunikacja | K_WG06 laJlj)orat’oria Zaliczenie na |kolokwium
rocesora z pamieciq). ocene
W2 Student rozumie zasady komunikacji procesoraz | K WG06 wyktad, Zaliczenie na |kolokwium, egzamin
uktadami wejscia-wyjscia. laboratoria ocene isemny
Student ma podstawowa wiedze w zakresie K WG06
standgrdow budow%/ systemqw komputerowych wyklad, Zaliczenie na |¢874min pisemny,
w3 oraz ich podzespolow, a takze podstawowa . kolokwium
. . . P laboratoria ocene
wiedze w zakresie standardow komunikacji w
obrebie sytemu komputerowego.
Student potrafi odnies wiedze¢ o budowie K UW02
i zasadach dzialania procesora oraz uktadow —amin pisemn
we/wy do znanych mu technik programistycznych wyktad, Zaliczenie na |°> ? pisemny,
Ul . . . kolokwium
co daje mu podbudowe teoretyczng niezbedng dla laboratoria ocene
\programowania niskopoziomowego oraz
rogramowania systemow operacyjnych.
. , — K UW02 . . egzamin pisemny,
Potrafi sformutowac specyfikacje sprzetu - wyktad, Zaliczenie na .
U2 . , K UWI5 . kolokwium,
komputerowego dla réznych zadan. - laboratoria ocene . .
zadanie projektowe
Student p O,tmﬁ: ppzyskzwac znf?rmac]? z lzt.eratury K_UK20 wyktad, Zaliczenie na |kolokwium, zadania
U3 (w szczegdlnosci dokumentacji technicznej oraz . .
- , laboratoria ocene \projektowe
opisow standardow).
Student ma swiadomos¢ cigglego rozwoju K KKO0I
K1 technologii komputerowych i koniecznosci wyktad, Zaliczenie na |egzamin pisemny,
statego aktualizowania i poszerzania swojej laboratoria ocene zadanie projektowe

wiedzy.

Stopien osiggnigcia kierunkowych efektéw uczenia si¢: K WG06+++ K UW02+++ K UWI5++ K UK20++ K KKOI+++

Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Metzger P.: Anatomia PC. Wyd. XI, Helion, Gliwice 2007.
Komorowski W.: Krétki kurs architektury i organizacji komputerow, Mikom, Warszawa 2004.
3. Wojtuszkiewicz K. Urzadzenia techniki komputerowej. Czg$¢ 1. Jak dziala komputer, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2018.
4. Wojtuszkiewicz K. Urzadzenia techniki komputerowej. Cze$¢ II. Urzadzenia peryferyjne i interfejsy, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2018.

5.  Gook M.: Interfejsy sprzgtowe komputeréw PC, Helion, Gliwice, 2005.

Literatura uzupelniajaca:

6. Danowski B., Chabinski A.: Montaz komputera PC, Helion, 2007.

7. Stanistawski W., Raczynski D.: Programowanie systemowe mikroprocesorow rodziny x86, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2010.
Autorskie materiaty dydaktyczne zamieszczone na stronie www.bartoszewski.uthrad.pl




Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ Inne godz. nauczyciela-praca o
kontaktowe Zajecia dydaktyczne
wilasna studenta
(IGK) (ZBN)

Udziat w wykiadach X X 15[h]
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 15[h] X
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych X X 30[h]
Samodzielne przygotowanie si¢ do cwiczen X 15[h] X
Udziatl w konsultacjach 2[h] X X
Przygotowanie do egzaminu X 10[h] X
Udzial w egzaminie 3[h] X X
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 5[h] / 0,2ECTS 40[h] / 1,5 ECTS 45[h] /1,8 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 3,5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

Studentowi przystuguje jeden termin podstawowy i jeden termin poprawkowy zaliczenia dla kazdej formy zajgé. Obecnos¢ na zajeciach
laboratoryjnych jest obowigzkowa. Obecno$é na wyktadach jest zalecana i moze by¢ premiowana. W przypadku zaleglosci powstatych
wskutek nieobecnosci studenta na zajgciach projektowych student jest zobowigzany do uczestnictwa w zajgciach innej grupy (tzw.
odrobienie zaj¢¢) lub wykonania (w przypadku braku mozliwosci odrobienia) i zaliczenia dodatkowego projektu.

Zgodnie z Regulaminem Studiow UTHRad podstawowym terminem uzyskania zaliczenia jest ostatni dzien zaje¢ w danym semestrze.
Termin zaliczenia poprawkowego (tryb i warunki ustala prowadzacy modut na zajgciach poczatkowych) nie moze by¢ pdzniejszy niz
ostatni termin egzaminu w sesji poprawkowe;j (dla przedmiotow konczacych si¢ egzaminem) lub ostatni dzien trwania semestru (dla
przedmiotow niekonczacych si¢ egzaminem).

Terminy odbywania zaje¢: semestr letni, zgodnie z rozktadem zajeé

Miejsce odbywania zaje¢: ul. Malczewskiego 20A, Radom;




