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WlEDZA(W)
Zna i rozumie tresci materiah z zakresu analize algebre,
dyskretng, metody probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne - preydatne do formulowania | rozwiazywania
K_WG01 problemo 3 3] 2 4 4 3 3 3 8

Zna i rozumie tresci 7 zakresu fizyki Klasyezne] niezbedne do opisu 1 analizy podstawowych zjawisk fizycznych
oraz podsta fizyki relatywistycznej i kwantowej oraz postugiwania sig nimi w celu przewidywai zdarzers i stanow

K_WG02 ych, jak tez Sci jej w praktyce. 3 4 3 3

Zna i rozumic tresci w zakresie automatyki, elektrotechniki, clektroniki | miernictwa pozwalajace zrozumicé
podstawy dzialania systemow komputerowych oraz metod zapisu i przetwarzania informacji, zasady dzialania

K_WG03 tow obwoddw i ukladw y 1 o2 3 5 o3
Zna i rozumie ogolne i i W tym pojecia, metody, narzgdzia |
procesy zwiazane  infi i -yjna potrzebne do sytuacji
problemowych z roznych dziedzin oraz z zakresu budowy i funkcjonowania systeméw informatycznych,
uwzgledniajace tendencie i prognozy w zakresie trendow rozwoj ki W tym rozwoju
K _WG04_|sprzgtu, . technologii i narzgdzi 3 4 3 3 2l 3 3 3 3 9
Zna i ozumie problematyke w zakresic algorytmiki, struktur danych oraz jezykow i paradygmatéw programowania
w tym pojecia skiadni i semantyki oraz ;s g pujace we
K_WGO5_|(imperatywny, obicktowy. funkeyjny. logiczny). 3 3 s| 3] 3 3 3 3 3 1 3 1
Z 7 zakresu organizacji i systemu
, budowy, dzialania i parametrw ich podzespolow, interfejsow
nych; rozumie znaczenie systemu operacyjnego w kontek:
komputerowego, problematyke w zakresie systeméw operacyjnych obejmujaca przeglad i zasady dzialania
systemow operacyjnych, procesy i watki, wspo s pamigeia oraz metody
K_WG06 3| 2 3 2 3 4 3 7
Zna i rozumie material w zakresie telekomunikacji oraz technologii sieciowyeh, ich organizacji oraz mechanizmow
informacji z fistwa technologii sieciowych; zna zasady
tworzenia struktur ~|euowych oraz modele sicciowe i protokoly wykorzystywane przy transmisii danych, rozumie
ich oraz informacji w sieciach komputerowych i budowg
K_WG07_|aplikacii Seciowyeh 3 ) 5 o
Zna i rozumie tresci w zakresie grafiki kom j oraz zna i metody
przy tworzeniu i grafiki komp i zna p algorytmy cyfrowego przetwarzania
sygnal6w i sposoby ich w likacjach grafiki; zna programy graficzne
do tworzenia grafiki statyeznej i animowanej oraz podstawy komunikacji czlowick - komputer niezbedne do
K_WGO08_|budowania interfejsow graficznych. 2 3 3 3 3
Ma wiedzg z zakresu metod sztucznej intelig zna ‘sziuczne] inteligencii, metody
K_WG09 sieci neuronowe i algorytmy genetyczne. 2 3 2

Zna i rozumie tematyke zarzadzania informacja, w tym systeméw baz danych (np. modelowania i projektowania
baz, relacyjnych modeli danych, organizacji i struktury danych wykorzystywanych w systemach baz danych, jezyka
baz danych SQL) oraz w zakresie: systemow baz danych, modeli baz danych, jezykéw zapytai do baz danych,

K_WG10_|projektowania i programowania serweréw baz danych, tworzenia aplikacii bazodanowych. 1 3 2

Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie inzynierii oprogramowania, kidry obejmuje: projektowanie | wytwarzanie
oprogramowania, procesy zachodzace we wszystkich fazach jego cyklu zycia systemu informatycznego, znajomosé
narzedzi do modelowania danych i $rodowisk metodyki ¢

K WGI1 3 3 3 3

Zna i rozumic podstawowe pojecia i zasady z zakresu patentow, prawa autorskiego 1 praw pokrewnych, ochrony
K_WKI2_|danych osobowych oraz ochrony wlasnodci przemyslowe. 1 1

Zna podstawowe uwarunkowania dotyczace prawnych, i aspektow LW tym
zasady odpowiedzialnosei zawodowej i etycznej, zasady bezpieczenistwa pracy i ergonomii, zasady zwigzane z
K _WKI3 |rozwojem indywidualnej s ) ,
Rozumie wplyw spolecznych i cywilizacyjnych zmian na styl Zycia spolecznosci lokalnej, regionalnej, krajowej,
K _WKI4_|swiatowej 3 3 3 1 4
UMIEJETNOSCI (U)
Potrafi pozyskiwa¢ informacje z baz danych, literatury i innych zrodel, integruje je, dokonuje ich interpretacji,
K_UWO!_|wyciaga wnioski oraz formuluje i uzasadnia opinie_na temat zagadnien 1 3 3 3 2 3
Potrafi zastosowaé wiedzg dotyczaca budowy i zasad dziatania ukladow komputerowych, umiejetnos¢ diagnozy 1
K_UWO02 rodzaju sprzgtu oraz 2 nim ukladow 3 2 3 3 2
Potrafi uzytkowaé i celem whisnych aplikacji
multimedialnych, projektow, interfejsow graficznych oraz animacii i montazu wideo uwzgledniajac mozliwosci
K_UWO03 czlowieka i jego specyfikg interakeji ze zlozonymi systemami 3 2] 3 3 3 5
Potraft zaprojektowaC serwisy 1 uslugi internctowe oraz aplikacje komputerowe dla réznych platform sprzgtowych 1
K_UWO04 . w tym mobilnych, korzystajge z programowych narzedzi stuzqcych do tego celu. 3 3 3 3 3 3 3 7
Potrafi projckiowat, analizowaé pod Katem T Zlozonogci oraz ¢
K _UWOS_|algorytmy, techniki algorytmiczne i struktury danych do ich realizacji. 3 2 3 2 2 2) 2 2 3 3 2 2 12/
Potrafi planowac  przeprowadzaé prosic cksperymenty, w tym pomiary | symulacjc komputerowe imierpretowa
K_UWO6_|uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski. 3 2 4 2
Potraft zaprojektowac 1 stworzyé prosty system informatyczny uzywajac wlasciwic dobranych metod. technik
K _UWO07_|narzedzi oraz $rodowisk 3 2 3 3 3 1 3 3 3
Potraff zastosowa¢ metody anali oraz cksp do i ywan
K _UWO08 _|zadan 3 2 2 2 3
Potrafi utworzy¢ model obiektowy prostego systemu infc i zgodnie z zadang sp
j ¢ oraz ¢ relacyjng bazg danych w wybranym systemic zarzadzania
K_UW09_|bazg danych. 3 2l 3 3
Potrafi ¢ urzadzenia w lokalnych i radiowych) sieciach
f ych oraz ma §¢ , prostych sieci ; potrafi pelni¢ funkcje
K_UW10 siec z zasad i 2 2 2
Potrafi zastosowac narzedzia infc do rozwiazy Sytagi | yeh 7 tozmych
K_UWI11_|dziedzin. 3 3 2 3 2 2 3 3 8
Potrafi konkretyzowag algorytmy i je programowac, potrafi ocenic ich z1070n0s¢ postuguje si¢
K_UWI2_|j¢zykami programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz odp ymi. 2| 3 2 3 3 1 3
Potraff dokona€ wstepnef analizy ych dziatan infc ycznych oraz ustalié wstgpna
K UW13 [oceng projektu 3 .
Potraft dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania systemu informatycznego | ocenié — zwlaszeza w
powigzaniu ze studiowanym kierunkiem studiow — istnicjace rozwigzania techniczne, w szczeglnosci urzadzenia,
K_UWI4_|[obickty. systemy. procesy. ushugi. 2 3
Potrafi ocenié specyfikacje prostych systemow ¥ Wod iu do sprzgtu,
K UWIS i cech fi aplikacji. 2| 2 3 3 3 5
Potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi shuzacych do Zzadania inZ § dla
studiowanego kierunku studiow, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzgdzi; potrafi — stosujac takze
K _UW16 nowe metody — 4 ¢ zlozone zadania infc 2 1| 2 3
Potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu roznych kanalow i technik komunikacyjnych w srodowisku
K_UKI17 oraz w innych § 5
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inz i  tekst y
K _UKI18 |omowienie wynikow realizacji tego zadania. 1 2| 3
Potrafi poszukiwac, analizowat i uzytkowac informacje ze Zrodel w jezyku obcym na poziomie B2, w tym w.
K _UK19 |zakresie wiaSciwym dla kierunku studiow. 3
Potrafi postugiwaé si¢ jezykiem angielskim, w stopniu wy acym do rozumienia technicznej,
K_UK20 _|instrukeji obstugi urzadzen i narzedzi oraz podobnych o 2 3
Potrafi pracowac indy Tw zespole inf ow; umie & prace, opracowac i zrealizowac
K U021 prac, ¢ i ¢ termindw. 1 2 3 3
K U022 |Potrafi stosowa¢ zasady n i higieny pracy na stanowisku 1 3 2
Potrafi pracowac i wspoldzialac w grupie postugujace] sie jezykiem obeym na poziomie B2 w zakresic dzicdziny,
nauki §dyseypliny naukowe wiaseiwej dla studiowancgo Kierunku studiow zgodne 2 wymaganiami okrsslonym
K U023 _|dla poziomu B2 Systemu Opisu Ksztalg 3 3 1
K_UU24_|Potrafi planowa i realizowaé wlasny rozwéj. w celu podnoszenia i yeh 2 3 3 3
KOMPETENCIE (K)
K_KKOI_[Jest gotow poszerza¢ swoja wiedzg i praktyczne jetnosci w zakresic zmian W 1 3 3 3[ 1] 3 3 2 2 3 1 3 3 3 14
Test gotw do okredlenia przyczyn wadliwic systemw iyeznych, kidre y do
K _KK02 strat lub 3 3 1 3 4]

Jest gotow do odpowiedzialnej pracy w zespole, w tym podporzadkowac si¢ zasadom pracy w zespole, ponosic
odpowicdzialnosé za wspdlnie realizowane zadania, dzielié sig wiedza oraz tworzyé pozytywne relacje sprzyjajace
K_KO03 Spo 1 2 2 2| 2 2 2 2 2

Jest gotow odpowiednio zdefiniowat priorytety shizace realizacji okreSlonego przez siebie lub innych zadafi,

zaplanowac pracg pod katem zakladanych rezultatéw, okreslié priorytetowe zadania w oparciu o zasady
2K K004 dzialania. 1 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2l 3 3 3 14
K_KO05 _[Jest gotow Esiez 7 to7mych Srodowisk w realizacjt projekiow nfc T 2 21 3
Test gotow do odpowiedzialnego pefnienia roli zawodowe) - Jdk() przedstawiciel zawodu Tnformatyka - w tym
K_KR06 zasad etyki zawodowej. rzetelnosei, i etycznej postawy 2 2 2 3 3

[Liczba cfektow [ 3 3 3 1o 3[ e[ 5[ e[ 5[ 18[ 5] 16| 3] 4 3] 4 1] 4 2] 4 4 4 4 e[ 1o 5[ 5[ e O 5[ s[ 9o 3 8 1 1 1 4 o[ 5[ | 3]




