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Rok akademicki 2019/2020
Kierunek Informatyka techniczna
w zakresie -
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil studiéw praktyczny
Forma studiéw stacjonarne
Semestr / semestry semestr pigty, zimowy
Przynaleznos$¢ do grupy zajec przedmioty specjalno$ciowe
Status przedmiotu przedmiot obieralny

. . . Liczba punktow
Forma zajec¢ Liczba godzin
2 2 ECTS
Formy realizacji zaje¢ dydaktycznych, wymiar, Wyktad 30 [h] ECTS
unkty ECTS e . .
. J Cwiczenia laboratoryjne 30 [h] ECTS | 6ECTS
ECTS
z profilem studiéw ksztaltuje umiejetnosci praktyczne 3 ECTS
Powigzanie przedmiotu Z uprawnieniami shuzy do zdobywania przez studenta kompetencji | 6 ECTS
z dyscypling informatyka techniczna i telekomunikacja 6 ECTS
Forma nauczania tradycyjna
. Wymagana znajomo$¢ podstaw logiki i teorii mnogos$ci, matematyka dyskretna,

Wymagania wstepne algorytmy i struktury danych, sztuczna inteligencja, programowanie
Jednostka prowadzaca KI
Koordynator dr inz. Andrzej Ziewiec
Osoby prowadzace dr inZ. Andrzej Ziewiec
Adres wydzialowej strony internetowej http://www.wim.uniwersytetradom.pl
Adres e-mail, telefon koordynatora a.ziewiec@uthrad.pl

* wybra¢ wlasciwe (wpisac tylko w przypadku, gdy przedmiot mozna powigzac z praktycznym przygotowaniem zawodowym w przypadku
profilu praktycznego lub z badaniami naukowymi w przypadku profilu ogélnoakademickiego)




EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH,

WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia

Poznanie i praktyczne opanowanie technologii dotyczacych zasady
dziatania nowoczesnych sensorow, ich architektury i oprogramowania,
architektury i programowania nowoczesnych uktadéw programowalnych
cyfrowych jak i analogowych w oparciu o jezyki niskopoziomowe jak i
jezyki opisu sprzetu, architektury i programowania nowoczesnych
interfejsow sprzgtowych i programowych stosowanych w nowoczesnych
urzadzeniach informatyki oraz programowania sieci rozlegtych i sieci
bliskiego zasiggu w oparciu o kompilatory

Tresci programowe:

Wyktady: W1, W2

Prezentacje dotyczace nowoczesnych sensorow zawierajace informacje
zaczerpniete z encyklopedii sensorow — zasada dziatania, architektury
oprogramowanie interfejsy sprzetowe i programowe, dziedziny
wykorzystania. (6 h)

Prezentacje dotyczace nowoczesnych ukfadéow programowalnych
zawierajace informacje dotyczace zasady dziatania, architektury,
oprogramowania, dziedzin ich wykorzystania, zalety i wady tych
urzadzen (6h).

Prezentacje dotyczace nowoczesnych interfejsow  sprzgtowych i
programowych, ich zasada dziatania, architektura, oprogramowanie,
wykorzystanie (8h).

Prezentacje dotyczace programowania sieci rozlegtych, sieci WiFi oraz
picosieci (Bluetooth) w oparciu o kompilatory niskopoziomowe i
wysokopoziomowe, architektura sieci rozproszonych niejednorodnych
wykorzystujaca wyzej wymienione rodzaje sieci, przesylanie danych
przez te sieci (12h).

Cwiczenia laboratoryjne: U1, U2, u3, K1, K2

Laczenie sensorow do poziomu urzadzen wielofunkcyjnych,
programowanie tak pofaczonych sensoréw niskopoziomowe i
wysokopoziomowe, tworzenie sensoréw inteligentnych, hierarchizacja
tych urzadzen, programowanie interfejséw sprzgtowych i programowych
dla takich sensoréow (8 h).

Uktady  programowalne PLD, FPGA, ASIP—  architektura
ioprogramowanie. Programowanie tych urzadzen w $rodowisku
niskopoziomowym i wysokopoziomowym ja rowniez w jezykach opisu
sprzetu (8 h).

Programowanie nowoczesnych interfejsow sprzgtowych i programowych,
na przykiad programowanie pamigci obrazu dla urzadzen mobilnych,
wgrywanie zaprojektowanego oprogramowania do urzadzenia mobilnego.
(6 h).

Programowanie siei rozlegtych, WiFi i pikosieci w srodowisku
niskopoziomowym i wysokopoziomowym. Komunikacja
miedzysieciowa, protokoty (8 h).

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Wyktad — informacyjny, problemowy;

Cwiczenia laboratoryjne, pokaz, symulacja z uzyciem komputera.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiagnietych efektow
uczenia si¢, sposob obliczania oceny koncowe;j:

Wyktad: zaliczenie — catosciowa ocena wiedzy teoretycznej i praktycznej.
Cwiczenia laboratoryjne: srednia ocen — wiedza teoretyczna i
umiejetnosci praktyczne dotyczaca poszczegolnych blokow
tematycznych, ocena wykonanego projektu

* wybra¢ wlasciwe (wpisa¢ tylko w przypadku, gdy przedmiot mozna powiaza¢ z praktycznym przygotowaniem zawodowym w przypadku
profilu praktycznego lub z badaniami naukowymi w przypadku profilu ogélnoakademickiego)




Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zajec

Metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunkowy
, . . ; Forma Metody
Numer efektu | (PEU) Student, ktory zaliczyt przedmiot efekt uczenia Forma .. .
.. . . . . . weryfikacji | sprawdzania
uczenia si¢ (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest si¢ zajec . .
. (zaliczen) i oceny
gotow do: (KEU)

Ma ogélna wiedzg dotyczaca architektury sprzgtowej i

programowej ~ nowoczesnych  sensoréw,  ukladow K_WG01 K_WG02 Wyklad

programowalnych, interfejsow sprzgtowych i K _WG03 K_WG04 P iy . . Sprawdzian wiedzy

W1 E N . K WGO05 ¢éwiczenia Zaliczenie na ke t
programowych w r}ov&{ocgesnych urzqd;enlz?ch 1nf01:matyk1., _ laboratoryjne oceng przy komputerze
oraz programowania sieciowego na poziomie kompilatora
Ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca klasyfikacji sensorow i
uktadow programowalnych interfejsow sprzgtowych i Wyklad

w2 programowych nowoczesnych urzadzen informatyki oraz K _WG03 K_WG04 éwiczeni’a Zaliczenie na Sprawdzian wiedzy
dotycgch programowania  sieciowego na  poziomie K_WGO05 laboratoryjne oceng przy komputerze
kompilatora
Potrafi postugiwa¢ si¢ narzgdziami stuzacymi do
konfigurowania i programowania sensorow o roznej
zasadzie dzialania jak i narzedziami stuzacymi do Wyktad,
programowania i syntezy L}k%,adéw programowglnych w K UW04 K WGO05 ¢wiczenia Zaliczenie na Sprawdzian wiedzy

Ul strukturze, poFraf?l pOSh,}gl]WaC si¢ narzqdz@nl shuzacymi do K_WG06 laboratoryjne oceng przy komputerze
programowania interfejsow sprzetowych i programowych
nowoczesnych urzadzen informatyki oraz narzgdziami do
programowania sieciowego.

Potrafi oceni¢ kierunki rozwoju nowoczesnych sensorow, Wyktad,
5 uktadow programowalnych, interfej;éw 'spr'zqtowych i K_UWO1 éwiczenia Zaliczenie na Sprawdzian wiedzy

U progran?owych' oraz programowania sieciowego na K_UKI8 laboratoryjne oceng przy komputerze
poziomie kompilatora.

Potrafi wykorzysta¢ poznane jezyki programowania i
aplikacjej' sh'liqce do tworzenia, systemOw  sensorow, 0 ) Sprawdzian
5 symulacji i syntezy ukladow  programowalnych, K,UWO; Cwiczenia Zaliczenic na wiedzy,

U projektowania 1nterfe]s,0yv sprzqtowych i pr()'gramowy(?h K_UW laboratoryjne ocene prezentacja
nowoczesnych urzadzen informatyki oraz jezyki i narzgdzia K_UW09 projektu
shuzace do programowania sieciowego.

Rozumie wymagania dotyczace obszaru zastosowania
sensorow, ukladow programowalnych w strukturze, i

K1 interfejsow sprzetowych i programowych nowoczesnych K_KKO01 Cwiczenia Zaliczenie na Sprawdzian wiedzy
urzadzen informatyki oraz programowania sieciowego na K_KK02 laboratoryjne oceng przy komputerze
poziomie kompilatora.

K2 iflitb ktreat):\:;:(}ilz ! t\;/]orcgfl,n;(;:raﬁ rz“égigizgt(l:l w(ﬁ;azktyc'e K KOO01 Cwiczenia Zaliczenie na Ustny sprawdzian

i ¢ P 1 K _KKO02 laboratoryjne oceng wiedzy

rozpowszechniad, jest przedsigbiorczy.

Stopien osiagnigcia kierunkowych efektow ksztatcenia: K WGO1 - +++; K WGO02 - +++; K WGO03 - +++; K WG04 -
+++; K WGO0S5 - +++; K_WG06 - ++++; K_UWO01 - +4++; K_UWO04 - +++; K UWO03 - +++; K_UWO07 - +++ K_UWO09 - +++; K_UKI8 -
+++; K_KKO1 - +++; K_KKO02 - +++




Literatura podstawowa, literatura uzupetniajaca, pomoce naukowe
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Smirnow, M.M.: Zadania z rownan rézniczkowych czastkowych, PWN Warszawa, 1976.

Irvine, Kip R.: Asembler dla procesorow Intel Vademecum profesjonalisty, Helion Gliwice, 2003.

6. Lehmann, G, Wunder, B, Selz, M., Schaltungsdesign mit VHDL, Synthese, Simulation und Dokumentation digitaler Schaltungen, Franzis

Verlag, Miinchen 1994.

7. Zwolinski M.: Projektowanie urzadzen cyfrowych w jezyku VHDL, WKil., Warszawa, 2002.

Literatura uzupetniajaca:

8. Lyons R.G.: Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatow, WKik., Warszawa 2002.

9.  Skahill K.: Jezyk VHDL, WNT, Warszawa 2001.

10. Wrona W.: VHDL — Jezyk opisu i projektowania uktadow cyfrowych, Wydawnictwo Pracowni Komputerowej Jacka Skalmierskiego,

Gliwice 1998

Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zaktadanych efektow uczenia sie— bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta [h]

Udziat w zajeciach, aktywno$¢ Inne godz. Zajgcia pez Zajecia
kontaktowe nauczyciela R e
(IGK) (ZBN)
Udziat w wyktadach X X 30h
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow X 20 h X
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych X X 30h
Samodzielne przygotowanie si¢ do cwiczen X 20 h X
Udziat w konsultacjach 4h X X
Przygotowanie do zaliczenia / egzaminu X 10 h X
Udziat w egzaminie / zaliczeniu 2h X X
Wykonanie projektu i dokumentacji X X 40 h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 6h/0ECTS 50h/2 ECTS 100 h /4 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi




