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OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku: informatyka

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Poziom kwalifikacji (PRK): 6

Profil studiow: ogélnoakademicki
Dyscypliny naukowe: informatyka techniczna i telekomunikacja (dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych) — wiodaca,
informatyka (dziedzina nauk $cislych i przyrodniczych)

Lp.

Symbol
kierunkowych
efektow
uczenia si¢
(KEU)

Opis efektow uczenia si¢ dla kierunku studiow Informatyka
Absolwent po ukonczeniu kierunku studiow
(W) zna i rozumie / (U) potrafi / (K) jest gotow do:

WIEDZA (W)

K_WGO01

Zna i rozumie tresci materialtu z matematyki dotyczacego: analizy
matematycznej, algebry liniowej, matematyki dyskretnej i stosowanej, metod
probabilistycznych i statystyki oraz metod numerycznych, przydatng do
formulowania i rozwigzywania zadan zwigzanych z informatyka.

K_WG02

Zna 1 rozumie treSci w zakresie fizyki klasycznej oraz podstaw fizyki
relatywistycznej i kwantowej niezbedne do zrozumienia, analizowania
i wyjasniania podstawowych obserwowanych zjawisk, tworzenia i weryfikacji
modeli §wiata rzeczywistego oraz postugiwania si¢ nimi w celu przewidywan
zdarzen i standw fizycznych, jak tez mozliwosci jej zastosowania w praktyce.

K_WG03

Zna 1 rozumie tre§ci w zakresie elektroniki i miernictwa obejmujaca
podstawowe pojgcia, zasade dziatlania elementéw obwodoéw 1 uktadow
elektronicznych oraz metod ich analizy potrzebne do zrozumienia zasad
funkcjonowania wspotczesnych uktadow elektronicznych.

K_WG04

Zna i rozumie obszar nauki w zakresie telekomunikacji, potrzebny do
zrozumienia zasad dziatania wspotczesnych sieci komputerowych, w tym sieci

bezprzewodowych.

K_WGO05

Zna i rozumie teoretyczne podstawy informatyki, rozumie podstawowe
pojecia, metody, narzgdzia i procesy zwigzane z informatyka i technologia
informacyjno-komunikacyjng  potrzebne do  rozwigzywania  sytuacji
problemowych z ré6znych dziedzin.

K_WG06

Zna i rozumie problematyke z informatyki w zakresie algorytmiki, jezykow
i paradygmatdéw programowania oraz teorii ztozonosci obliczeniowe;.

Zna i rozumie najwazniejsze paradygmaty wystepujace we wspotczesnym
programowaniu: programowanie imperatywne, proceduralne, obiektowe,
funkcyjne i logiczne.

K_WG07

Zna i rozumie material w zakresie budowy i obstugi sprzetu komputerowego,
zna architekture komputeréw zaré6wno warstwe sprzgtowa, jak i programowa
oraz metody programowania niskopoziomowego.

K_WGO08

Zna i rozumie og6lng tematyke w zakresie budowy algorytméw i oceny ich
ztozonosci obliczeniowej oraz struktur danych.

K_WG09

Zna i rozumie problematyke w zakresie systemow operacyjnych obejmujaca:
przeglad 1zasady dziatania systemOw operacyjnych, procesy 1 watki,
wspotbieznosé, szeregowanie zadan, zarzadzanie pamigcia.

10.

K_WG10

Zna i rozumie materiat w zakresie technologii sieciowych: zna zasady
tworzenia struktur sieciowych oraz modele sieciowe 1 protokoly
wykorzystywane przy transmisji danych, rozumie ich zastosowanie
I przeznaczenie, zna techniki bezpieczenstwa w systemach i sieciach
komputerowych oraz technologie udostgpniania informacji w sieciach
komputerowych oraz budowe aplikacji sieciowych.




11.

K_WG11

Zna i rozumie tre$ci w zakresie grafiki komputerowej, zna podstawowe
techniki

i systemy grafiki komputerowej, programy graficzne do tworzenia grafiki
statycznej ianimowanej oraz podstawy komunikacji cztowiek - komputer,
niezbedne do budowania interfejsow graficznych.

12.

K_WG12

Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie metod sztucznej inteligencji, zna
podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji, metody automatycznego
whnioskowania, sieci neuronowe i algorytmy genetyczne, reprezentacje wiedzy
i wnioskowanie.

13.

K_WG13

Zna i rozumie tematyke baz danych w zakresie: systemow baz danych, modeli
baz danych, jezykow zapytan do baz danych, projektowania i programowania
serwerow baz danych, tworzenia aplikacji bazodanowych.

14.

K_WG14

Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie inzynierii oprogramowania, ktory
obejmuje: projektowanie i wytwarzanie oprogramowania, procesy zachodzace
we wszystkich fazach jego cyklu zycia systemu informatycznego, znajomos$é
narzedzi do modelowania danych i srodowisk programistycznych, metodyki
zarzadzania przedsigwzieciem informatycznym.

15.

K_WG15

Zna i rozumie istote problemu o obecnym stanie oraz najnowszych trendach
rozwojowych informatyki oraz tendencjach i prognozach w zakresie rozwoju
sprzetu,  oprogramowania, technologii 1 nowoczesnych  narzedzi
informatycznych.

16.

K_WK16

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego.

17.

K_WK17

Zna podstawowe uwarunkowania prawne, ekonomiczne zwigzane z
dziatalno$cig zawodowa, w tym z rozwojem indywidualnej przedsigbiorczosci.

18.

K_WK18

Rozumie wptyw spotecznych i cywilizacyjnych zmian na styl zycia
spotecznosci lokalnej, regionalnej, krajowej, $wiatowe].

19.

K_WK19

Zna i rozumie metodologi¢ badan w zakresie nauk technicznych i $cistych.

UMIEJETNOSCI (U)

20.

K_UWO1

Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodet; potrafi
selekcjonowac i integrowac uzyskane informacje, dokonywac¢ ich interpretacji,
atakze wycigga¢ wnioski oraz formulowac iuzasadnia¢ opinie na temat
nurtujacych zagadnien informatycznych.

21.

K_UW02

Potrafi wykorzysta¢ wiedze dotyczaca budowy i zasad dzialania uktadow
komputerowych, umiejetnos¢ diagnozy i korzystania z roznorodnego rodzaju
sprzetu komputerowego oraz zwigzanych z nim uktadéw elektronicznych.

22.

K_UWO03

Potrafi korzysta¢ z profesjonalnego oprogramowania celem przygotowania
wlasnych dedykowanych aplikacji multimedialnych, projektow, interfejsow
graficznych, oraz animacji i montazu wideo uwzgledniajac mozliwosci
percepcyjne cztowieka ijego specyfike interakcji ze zlozonymi systemami
technicznymi.

23.

K_UW04

Potrafi projektowac serwisy i ustugi internetowe oraz aplikacje komputerowe
dla réznych platform sprzgtowych i programowych, w tym mobilnych,
wykorzystujac programowe narzedzia shuzace do tego celu.

24,

K_UWO05

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczng do opisu procesow,
tworzenia modeli, zapisu algorytmoéw oraz innych dzialan w obszarze
informatyki, a takze zaawansowane struktury danych do ich realizacji.

25.

K_UWO06

Potrafi planowa¢ 1 przeprowadza¢ proste eksperymenty, interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski.

26.

K_UWO07

Potrafi zaprojektowa¢ i1 stworzy¢ prosty system informatyczny uzywajac
wiasciwie dobranych metod, technik i narzgdzi komputerowego wspomagania
projektowania oraz srodowisk programistycznych.

217.

K_UWO8

Potrafi wykorzystywac¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne
do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich.




28.

K_UWO09

Potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu informatycznego
i zgodnie z =zadang specyfikacja zaprojektowaé, zoptymalizowaé oraz
zaimplementowac relacyjng baz¢ danych w wybranym systemie zarzadzania
baza danych.

29.

K _UW10

Potrafi konfigurowa¢ urzadzenia komunikacyjne w lokalnych (przewodowych
i radiowych) sieciach teleinformatycznych oraz ma umiejetno$¢ projektowania,
prostych sieci komputerowych; potrafi pemi¢ funkcje administratora sieci
komputerowej z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

30.

K_UW11

Potrafi stosowa¢ nowoczesne narzedzia informatyczne do rozwigzywania
sytuacji problemowych z r6znych dziedzin.

31.

K_UW12

Potrafi formutowac algorytmy i potrafi je programowac, potrafi oceni¢ ich
ztozono$¢ obliczeniowa, postuguje si¢ jezykami programowania wysokiego
1 niskiego poziomu oraz odpowiednimi narzedziami informatycznymi.

32.

K_UW13

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan informatycznych - dostrzega¢ aspekty
spoteczne, ekonomiczne i prawne.

33.

K_UW14

Potrafi dokona¢ wstepnej oceny wykonalnos$ci projektu i analizy ekonomicznej
wytwarzanego oprogramowania.

34.

K_UW15

Potrafi oceni¢ potencjalne (nowe) zastosowania narzgdzi informatyki i ich
konsekwencje dla zycia spotecznego, gospodarczego, oraz wynikajace z nich
korzysci i zagrozenia.

35.

K_UW16

Potrafi wykona¢ prosta analizg sposobu funkcjonowania systemu
informatycznego i oceni¢ istniejace rozwigzania informatyczne, przynajmniej
w odniesieniu do ich cech funkcjonalnych.

36.

K_UW17

Potrafi sformutowac¢ specyfikacje prostych systemow informatycznych
w odniesieniu do sprzetu, oprogramowania systemowego 1 cech
funkcjonalnych aplikacji.

37.

K_UW18

Potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod
i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i zastosowaé wilasciwa metode
i narzedzia do typowych zadan informatycznych.

38.

K_UK19

Potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu réoznych kanatow i technik
komunikacyjnych w $rodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach.

39.

K_UK20

Potrafi opracowa¢ dokumentacje i1 przedstawi¢ krotka prezentacje ustna
i multimedialng dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego, wynikow
eksperymentow oraz wybranych zagadnien informatycznych.

40.

K_UK21

Potrafi wyszukiwa¢, analizowac i1 uzytkowa¢ informacje ze zrodel w jezyku
obcym na poziomie B2, w tym w zakresie wlasciwym dla kierunku studiow.

41.

K_UK22

Potrafi tworzy¢ spojne wypowiedzi ustne i pisemne w jezyku obcym na
poziomie B2,w tym w zakresie wlasciwym dla kierunku studiow

42,

K_U023

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole informatykow; umie zaplanowac
prace, opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac, podejmowa¢ zobowigzania
i dotrzymywac terminow.

43.

K_UO24

Potrafi stosowa¢ zasady bezpieczenstwa i higieny pracy na stanowisku
komputerowym.

44,

K_U025

Potrafi pracowa¢ i wspoldziata¢ w grupie postugujacej si¢ jezykiem obcym
na poziomie B2, w tym w zakresie wilasciwym dla kierunku studiow,
przyjmujac

W niej rozne role.

45,

K_UU26

Potrafi samodzielnie doksztatca¢ si¢, m.in. w celu podnoszenia kompetencji
1 nabywania nowych umiej¢tnosci zawodowych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

46.

K_KKO1

Jest gotéw zidentyfikowac¢ swoje mocne i stabe strony oraz okresli¢ obszary,
w ktorych potrzebuje uzupeknienia lub aktualizacji wiedzy.




47,

Jest gotow do uczenia si¢ przez cate zycie i mozliwosci ciaglego doksztalcania

K_KKO02 sie - podnoszenia swoich kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.
Jest gotow do okreslenia przyczyny wadliwie dzialajacych systemow
48. K_KKO03 informatycznych, ktéore doprowadzily do powaznych strat finansowych,
spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia.
Jest gotdow do pracy zespotowej, mySlenia 1 dziatania w sposob
49, K_KO04 przedsigbiorczy, dzielenia si¢ wiedzg i informacjami oraz tworzenia z innymi
pozytywne relacje, sprzyjajace wspolpracy.
50 Jest gotéw zaplanowaé prace pod katem zakladanych rezultatéw, okresli¢
' K_KO05 priorytetowe zadania w oparciu o zasady skutecznego dziatania.
Jest gotow wykazaé si¢ skuteczno$cig w realizacji projektow o charakterze
51. K_KO06 spotecznym, naukowo-badawczym, programistyczno-wdrozeniowym,
wchodzacych w program studiow lub realizowanych poza studiami.
K_KO07 Jest gotéw dobierac styl komunikacji do odbiorcéw oraz wykorzystywac rézne
52. metody komunikacji, w tym technologie informatyczne.
53 K_KR08 Jest gotow wykazaé si¢ rzetelno$cia, bezstronnoscig, profesjonalizmem

i etyczng postawa, jako przedstawiciel zawodu informatyk.




