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OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku: Informatyka techniczna

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia

Poziom kwalifikacji (PRK): 6

Profil studiow: praktyczny

Dziedzina: nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscyplina: informatyka techniczna i telekomunikacja

Opis efektow uczenia si¢ dla kierunku studiow Informatyka techniczna
Absolwent po ukonczeniu kierunku studiow
(W) zna i rozumie / (U) potrafi / (K) jest gotow do:

WIEDZA (W)

Zna i rozumie treSci materiatu z zakresu matematyki - obejmujace analizg
matematyczng, algebre, matematyke dyskretng, metody probabilistyczne, statystyke
i metody numeryczne - przydatne do formutowania i rozwigzywania informatycznych
problemoéw inzynierskich.

Zna i rozumie tresci z zakresu fizyki klasycznej niezbgdne do opisu i analizy
podstawowych zjawisk fizycznych oraz podstaw fizyki relatywistycznej i kwantowej
oraz postugiwania si¢ nimi w celu przewidywan zdarzen i stanéw fizycznych, jak tez
mozliwosci jej zastosowania w praktyce.

Zna i rozumie treSci w zakresie automatyki, elektrotechniki, elektroniki
i miernictwa pozwalajace zrozumie¢ podstawy dziatania systeméw komputerowych
oraz metod zapisu i przetwarzania informacji, zasady dziatania elementow obwodoéw
i uktadoéw elektronicznych.

Zna i rozumie ogolne i teoretyczne zagadnienia informatyki, w tym podstawowe
pojecia, metody, narzgdzia 1 procesy zwigzane z informatyka, technologia
informacyjno-komunikacyjng potrzebne do rozwiazywania sytuacji problemowych
zroznych dziedzin oraz z zakresu budowy i funkcjonowania systemow
informatycznych, uwzgledniajace tendencje i prognozy w zakresie najnowszych
trendow rozwojowych informatyki w tym rozwoju sprzetu, oprogramowania,
technologii i nowoczesnych narzgdzi informatycznych.

Zna i rozumie problematyke w zakresie algorytmiki, struktur danych oraz jezykow
i paradygmatéw programowania, W tym pojecia skladni i semantyki oraz
najwazniejsze paradygmaty wystepujace we wspolczesnym — programowaniu

(imperatywny, obiektowy, funkcyjny, logiczny).

Zna i rozumie zagadnienia z =zakresu organizacji i architektury systemu
komputerowego, oprogramowania komputerow i systemow mikroprocesorowych,
budowy, dziatania i parametréw ich podzespotow, interfejsow wejscia-wyjscia oraz
urzadzen peryferyjnych; rozumie znaczenie systemu operacyjnego w Kkontekscie
sprzetu  komputerowego, problematyke W zakresie systemOw operacyjnych
obejmujaca przeglad izasady dziatania systemow operacyjnych, procesy i watki,
wspotbieznos¢, szeregowanie zadanh, zarzadzanie pamigcia oraz  metody
programowania niskopoziomowego.

Symbol
LP. | kierunkowych
efektow uczenia
sie (KEU)
1. K_WG01
2. K_WG02
3. K_WGO03
4. K_WG04
5. K_WG05
6. K_WG06
7. K_WGO07

Zna i rozumie materiat w zakresie telekomunikacji oraz technologii sieciowych, ich
organizacji ~ oraz  mechanizméw  zarzadzania  przeptywami  informacji
z uwzglednieniem bezpieczenstwa technologii sieciowych; zna zasady tworzenia
struktur sieciowych oraz modele sieciowe i1 protokoty wykorzystywane przy
transmisji danych, rozumie ich zastosowanie i przeznaczenie oraz technologie
udostepniania informacji w sieciach komputerowych i budowg aplikacji sieciowych.




K_WG08

Zna i rozumie tresci w zakresie grafiki komputerowej oraz zna podstawowe
technologie imetody wykorzystywane przy tworzeniu i przetwarzaniu grafiki
komputerowej; zna podstawowe algorytmy cyfrowego przetwarzania sygnatow
i sposoby ich zastosowania w multimedialnych aplikacjach przetwarzania grafiki; zna
programy graficzne do tworzenia grafiki statycznej ianimowanej oraz podstawy
komunikacji cztowiek - komputer niezbgdne do budowania interfejsow graficznych.

K_WG09

Ma wiedze z zakresu metod sztucznej inteligencji; zna podstawowe zagadnienia
sztucznej inteligencji, metody automatycznego wnioskowania, sieci neuronowe
i algorytmy genetyczne.

10.

K_WG10

Zna i rozumie tematyke zarzadzania informacjg, w tym systemow baz danych
(np. modelowania i projektowania baz, relacyjnych modeli danych, organizacji
i struktury danych wykorzystywanych w systemach baz danych, jezyka baz danych
SQL) oraz w zakresie: systemow baz danych, modeli baz danych, jezykow zapytan do
baz danych, projektowania i programowania serweréw baz danych, tworzenia
aplikacji bazodanowych.

11.

K_WG11

Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie inzynierii oprogramowania, ktory obejmuje:
projektowanie i wytwarzanie oprogramowania, procesy zachodzace we wszystkich
fazach jego cyklu zycia systemu informatycznego, znajomo$¢ narzedzi do
modelowania danych isrodowisk programistycznych, metodyki zarzadzania
przedsigwzigciem informatycznym.

12.

K_WK12

Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu patentow, prawa autorskiego
i praw pokrewnych, ochrony danych osobowych oraz ochrony wiasno$ci
przemystowe;j.

13.

K_WK13

Zna podstawowe uwarunkowania dotyczace prawnych, ekonomicznych i spotecznych
aspektéw informatyki, w tym zasady odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej,
zasady bezpieczenstwa pracy 1 ergonomii, zasady zwigzane 2z rozwojem
indywidualnej przedsiebiorczos$ci.

14.

K_WK14

Rozumie wptyw spotecznych i cywilizacyjnych zmian na styl Zycia spolecznos$ci
lokalnej, regionalnej, krajowej, Swiatowe;j.

UMIEJETNOSCI (U)

15.

K_UWo1

Potrafi pozyskiwac informacje z baz danych, literatury i innych Zrodet, integruje je,
dokonuje ich interpretacji, wycigga wnioski oraz formutuje i uzasadnia opinie na
temat nurtujagcych zagadnien informatycznych.

16.

K_UW02

Potrafi zastosowa¢ wiedz¢ dotyczaca budowy 1 zasad dzialania ukladow
komputerowych, umiejetno$¢ diagnozy i wykorzystania réznorodnego rodzaju sprzgtu
komputerowego oraz zwigzanych z nim uktadéw elektronicznych.

17.

K_UWO03

Potrafi uzytkowaé¢ specjalistyczne oprogramowanie celem przygotowania wlasnych
dedykowanych aplikacji multimedialnych, projektow, interfejsow graficznych oraz
animacji i montazu wideo uwzgledniajgc mozliwosci percepcyjne cztowieka i jego
specyfike interakcji ze ztozonymi systemami technicznymi.

18.

K_UWO04

Potrafi zaprojektowac serwisy i ustugi internetowe oraz aplikacje komputerowe dla
roznych platform sprzetowych i programowych, w tym mobilnych, korzystajac
z programowych narzedzi stuzacych do tego celu.

19.

K_UWO5

Potrafi projektowa¢, analizowaé pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej
oraz implementowac¢ algorytmy, wykorzystujac podstawowe techniki algorytmiczne
i struktury danych do ich realizacji.

20.

K_UW06

Potrafi planowac i przeprowadzaé proste eksperymenty, W tym pomiary i symulacje
komputerowe interpretowac¢ uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski.

21.

K_UWO07

Potrafi zaprojektowac i stworzy¢ prosty system informatyczny uzywajgc wlasciwie
dobranych metod, technik inarzedzi komputerowego wspomagania projektowania
oraz §rodowisk programistycznych.




22.

K_UWO8

Potrafi zastosowa¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne
do formulowania i rozwigzywania zadan informatycznych.

23.

K_UWO09

Potrafi utworzy¢ model obiektowy prostego systemu informatycznego i zgodnie
z zadang specyfikacjg zaprojektowaé, zoptymalizowal oraz zaimplementowaé
relacyjng baze¢ danych w wybranym systemie zarzgdzania bazg danych.

24,

K _UW10

Potrafi modelowa¢ urzadzenia komunikacyjne w lokalnych (przewodowych
i radiowych) sieciach teleinformatycznych oraz ma umiej¢tnosé projektowania,
prostych sieci komputerowych; potrafi peli¢ funkcj¢ administratora sieci
komputerowej z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

25.

K_UW11

Potrafi zastosowa¢ nowoczesne narzedzia informatyczne do rozwigzywania sytuacji
problemowych z r6znych dziedzin.

26.

K_UW12

Potrafi konkretyzowa¢ algorytmy i je programowac, potrafi oceni¢ ich zlozonos¢
obliczeniowa, postuguje si¢ jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomu
oraz odpowiednimi narzgdziami informatycznymi.

27.

K_UW13

Potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan
informatycznych oraz ustali¢ wstepna oceng wykonalnos$ci projektu wytwarzanego
oprogramowania.

28.

K_UW14

Potrafi  dokona¢  krytycznej analizy sposobu funkcjonowania  systemu
informatycznego i oceni¢ — zwlaszcza w powigzaniu ze studiowanym kierunkiem
studiow — istniejace rozwigzania techniczne, w szczegodlnosci urzadzenia, obiekty,
systemy, procesy, ustugi.

29.

K_UW15

Potrafi oceni¢ specyfikacje prostych systemow informatycznych w odniesieniu do
sprzgtu, oprogramowania systemowego i cech funkcjonalnych aplikacji.

30.

K_UW16

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
inzynierskiego, wilasciwego dla studiowanego kierunku studiow, w tym dostrzec
ograniczenia tych metod i narzedzi; potrafi — stosujgc takze koncepcyjnie nowe
metody — rozwigzywaé ztozone zadania informatyczne

31.

K_UK17

Potrafi sprawnie porozumiewac si¢ przy uzyciu rdéznych kanalow i technik
komunikacyjnych w §rodowisku zawodowym oraz w innych $rodowiskach.

32.

K_UK18

Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego
i przygotowac tekst zawierajagcy omowienie wynikow realizacji tego zadania.

33.

K_UK19

Potrafi poszukiwac, analizowa¢ i uzytkowac¢ informacje ze zrédet w jezyku obcym na
poziomie B2, w tym w zakresie wlasciwym dla kierunku studiow.

34.

K_UK20

Potrafi postugiwac¢ si¢ jezykiem angielskim, w stopniu wystarczajacym do rozumienia
dokumentacji technicznej, instrukcji obstugi urzadzen i narzgdzi informatycznych
oraz podobnych dokumentow.

35.

K_U021

Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole informatykéw; umie zaplanowac prace,
opracowa¢ i zrealizowa¢ harmonogram prac, podejmowaé zobowigzania
i dotrzymywac termindw.

36.

K_U022

Potrafi stosowal zasady bezpieczenstwa 1 higieny pracy na stanowisku
komputerowym.

37.

K_U023

Potrafi pracowa¢ i wspoéldziatat w grupie postugujacej si¢ jezykiem obcym na
poziomie B2 w zakresie dziedziny, nauki i dyscypliny naukowej wiasciwej dla
studiowanego kierunku studiow, zgodne z wymaganiami okre§lonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.

38.

K_Uu24

Potrafi planowaé i realizowa¢ wilasny rozwoj, w celu podnoszenia kompetencji
zawodowych.




KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

Jest gotow poszerza¢ swojg wiedze i praktyczne umiejetnosci w zakresie zmian

39. K_KKO1 zachodzacych w informatyce.
40 K KKO2 Jest gotdw do okreslenia przyczyn wadliwie dziatajacych systeméw informatycznych,
: - ktore doprowadzity do powaznych strat finansowych lub spotecznych.
Jest gotow do odpowiedzialnej pracy w zespole, w tym podporzadkowac si¢ zasadom
41. K_KO03 pracy w zespole, ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za wspdlnie realizowane zadania, dzieli¢
si¢ wiedza oraz tworzy¢ pozytywne relacje sprzyjajace wspotpracy.
Jest gotow odpowiednio zdefiniowaé priorytety stuzace realizacji okreslonego przez
42. K_KO04 siebie lub innych zadan, zaplanowa¢ pracg¢ pod katem zakladanych rezultatow,
okresli¢ priorytetowe zadania w oparciu o zasady skutecznego dziatania.
43 K KOOS Jest gotow komunikowaé si¢ z inwestorami z roznych $rodowisk w realizacji
' - projektow informatycznych.
Jest gotow do odpowiedzialnego pelnienia roli zawodowej - jako przedstawiciel
44, K_KR06 zawodu informatyka - w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej, rzetelnosci,

bezstronnosci, profesjonalizmu i etycznej postawy.




