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OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Nazwa wydziatu Wydziat Informatyki i Matematyki
Poziom ksztatcenigierwszego stopnia

Poziom kwalifikacji (PRK)®6

Profil ksztatceniaogdlnoakademicki

Obszar ksztatcenia w zakresiguk technicznych
Dziedzina:nauk technicznych

Dyscyplina:informatyka
Symbol
L. kierunkowych Opis efektow ksztatcenia dla kierunku studiéw Infomatyka
efektow Absolwent po ukaczeniu kierunku studiow
ksztatcenia (W) zna i rozumie /) potrafi / (K) jest gotéw do:
(EKK)

WIEDZA (W)

Zakres i glebia / kompletnos¢ perspektywy poznawczej i zalgnosci

Zna i rozumie zakremateriatu z matematyki dotygzy: analizy matematycznej, algek
K_WG01 liniowej, matematyki dyskretnej i stosowanej, metmwbabilistycznych i statystyki ordz
metod numerycznych przydatndo formutowania irozwizywania zada zwiagzanych
z informatylk.

Zna i rozumie tréci w zakresie fizyki klasycznej oraz dstaw fizyki relatywistyczne
i kwantowej niezbdne do zrozumienia, analizowania i wj@nia podstawowych
2 K WG02 | obserwowanych zjawisk, tworzenia iweryfikacji mbdéwiata rzeczywistego ora
- postugiwania s nimi w celu przewidywa zdarzé i stan6w fizycznych, jak temazliwosci
jej zastosowania w praktyce.

N

Zna i rozumie tréci w zakresie elektroniki i miernictwa obejmoj podstawowe pefia,
3. K_WGO03 | zasad dziatania elementéw obwodéw i uktadow elektronigdn oraz metod ich analizy
potrzebne do zrozumienia zasad funkcjonowania wgpéhych ukltadow elektronicznych.

Zna i rozumie obszar nauki w zresie telekomunikacji, potrzet do zrozumienia zase

4 K_WG04 | yziatania wspotczesnych sieci komputerowych, w syeti bezprzewodowych.

Zna i rozumie teoretyczne podstawy informatyki, uroze podstawowe pe@fia, metody
5. K_WGO05 | narzdzia i procesy zwizane z informatyk i technologi informacyjno-komunikacyja
potrzebne do rozwzywania sytuacji problemowych zaych dziedzin.

Zna i rozumie problematgk z informatyki w zakresie algorytmiki, jezykdw
i paradygmatow programowania oraz teorizolocsci obliczeniowe;.

Zna i rozumie najwaniejsze paradygmaty wysgiujace we wspotczesnym programowaniu:
programowanie imperatywne, proceduralne, obiektdwekcyjne i logiczne

6. K_WGO06

Zna i rozumie materiat w zakresie budowy obstugi sprztu komputerowego, zr
7. K_WGO07 | architektug komputerow zarowno warsgwsprztowa, jak i programow oraz metody
programowania niskopoziomowego.

Zna i rozumie ogolp tematyk w zakresie budowy algorytmov oceny ich ziozonadici

8. K_WG08 obliczeniowej oraz struktur danych.

Zna i rozumit problematylke w zakresie systemOw operacyjnych obejpsj przeghd
9. K_WG9 i zasady dziatania systemow operacyjnych, procesathi, wspotbienos¢, szeregowanie
zada, zarzdzanie pangcia.

Zna i rozumi materiat w zakresie technologii sieciowy@na zasady tworzenia struk
sieciowych oraz modele sieciowe i protokoly wyk@tywane przy transmisji danyc
10. K_WG10 | rozumie ich zastosowanie i przeznaczenie, zna tkichezpieczéstwa w systemach
i sieciach komputerowych oraz technologie ugmsiania informacji w sieciach
komputerowych oraz bud@ aplikacii sieciowyct

—

Zna i rozumic tresci w zakresie grafiki komputerowej, zna podstawdeehniki i system
grafiki komputerowej, programy graficzne do tworizemgrafiki statycznej i animowanej

1. K.WGLL | oraz podstawy komunikaciji cztowiek - komputer, iigine do budowania interfejsow

graficznych.
Zna i rozumie obszar wiedzy w zakresie metod smticinteligencji, zna podstawov
12. K_WG12 | zagadnienia sztucznej inteligencji, metody autoemtggo wnioskowania, sieci neuronoyve

i algorytmy genetyczne, reprezentacje wiedzy i wkawanie.




13.

K_WG13

Zng i rozumie tematyle baz danyctw zakresie: systemow baz danych, modeli baz dai
jezykow zapyta do baz danych, projektowania i programowania s@webaz danych
tworzenia aplikacji bazodanowych.

14.

K_WG14

Zna i rozumit obszar wiedzy w zakresie Zynierii oprogramowania, ktory obejmuj
projektowanie i wytwarzanie oprogramowania, proceaghodzce we wszystkich fazac
jego cyklu zycia systemu informatycznego, znajafimarzdzi do modelowania danyd
i srodowisk programistycznych, metodyki zadzania przedsivzieciem informatycznym.

>0 5

15.

K_WG15

Zna i rozumie istat problemu o obecnym stanie oraz najnowszych tréndamwojowych
informatyki oraz tendencjach i prognozach w zaleeszwoju sprgtu, oprogramowania,
technologii i nowoczesnych nadzi informatycznych.

Kontekst / uwarunkowania, skutki

16.

K_WK16

Zna i rozumie podstawowe pgja i zasady z zakresichrony whasnéci przemystowe
i prawa autorskiego.

17.

K_WK17

Zna podstawowe uwarunkowania prawne, ekonomiczmeiazane z dzialalnicia
zawodowd, w tym z rozwojem indywidualnej przedbiorczaci.

18.

K_WK18

Zna i 1ozumie wptyw spotecznych i cywilizacyjnych zmian sty zycia spoteczni
lokalnej, regionalnej, krajowejwiatowe;.

UMIEJ ETNOSCI (U)

Wykorzystanie wiedzy / rozwazywane problemy i wykonywane zadania

19.

K_UWO01

Potrafi pozyskiwé informacje =z literatury, baz danych innych zrédel;, potrafi
selekcjonowa i integrowa& uzyskane informacje, dokonywach interpretacji, a tate
wyciagaé wnioski oraz formutowé i uzasadni& opinie na temat nurtagych zagadnie
informatycznych.

20.

K_UWO02

Potrafiwykorzystg wiedz; dotyczica budowy i zasad dziatania uktadéw komputerow\
umiegtnos¢ diagnozy i korzystania z zdorodnego rodzaju spii komputerowego orag
zwigzanych z nim uktadéw elektronicznych.

21.

K_UWO03

Potrafi korzystéd z profesjonalnegcoprogramowania celem przygotowania wiasn
dedykowanych aplikacji multimedialnych, projektovinterfejséw graficznych, ora
animacji i montau wideo uwzgidniagc maliwosci percepcyjne czlowieka ijeg
specyfike interakcji ze zlgonymi systemami technicznymi.
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22.

K_UWO04

Potrafi projektowd serwisy i ustugi internetowe oraz aplikacje kongpatve dla rénych
platform sprztowych i programowych, w tym mobilnych, wykorzysitjprogramowe
narzdzia shiace do tego cel

23.

K_UWO05

Potrafi wykorzysta nabyh wiedz matematyczs do opisu proceséw, tworzenia mod
zapisu algorytmOw oraz innych dziatav obszarze informatyki, a ta& zaawansowange
struktury danych do ich realiza

24.

K_UWO06

Potrafi planowd i przeprowadz& proste eksperymentinterpretowa uzyskane wynik
i wyciagat wnioski.

25.

K_UWO07

Potrafi zaprojektow& i stworzyt prosty system informatycznyzywajac witasciwie

dobranych metod, technik inadzi komputerowego wspomagania projektowania oraz

srodowisk programistycznyc

26.

K_UWO08

Potrafi wykorzystywd metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymeatatio
formutowania i rozwizywania zadé inzynierskich.

27.

K_UWO09

Potrafi stworzy model obiektowy prostego systemu informatyczni zgodnie z zadan
specyfikacy zaprojektowd, zoptymalizowd oraz zaimplementowaelacyjra baz danych
w wybranym systemie zardzania baz danych.

28.

K _UW10

Potrafi konfigurowa urzadzenia komunikacyjne lokalnych (przewodowych i radiowycl
sieciach teleinformatycznych oraz ma umtiegs¢ projektowania, prostych sieci
komputerowych; potrafi pettifunkcjg administratora sieci komputerowej z zachowan|em
zasad bezpiec#stwa.

29.

K_UW11

Potrafi stosow& nowoczesne nagdzia informatyczne do rozwiywania sytuac
problemowych z rinych dziedzin.

30.

K_UW12

Potrafi formutow& algorytmy i potrafi je programows potrafi ocené ich zta@onas¢
obliczeniowa, postuguje si jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomazq
odpowiednimi nargdziami informatycznymi

31.

K_UW13

Potrafi przy rozwizywaniu zada informatycznych - dostrzegéa aspekty spoteczn
ekonomiczne i prawne.




Potrafi dokona wstkpnej oceny wykonaliigi projektu analizy ekonomiczne
s2. K_UW14 | wytwarzanego oprogramowania.

Potrafi ocent potencjalne (nowe) zastosowania rdez informatyki i ich konsekwencj
33. K_UW15 | dlazycia spotecznego, gospodarczego, oraz wyadeaf nich korzici i zagraenia.

Potrafi wykon& prost analiz; sposobu funkcjonowania systemu informatycznegeen®
34. K_UW16 | istnieace rozwizania informatyczne, przynajmniej w odniesieniu doh cech

funkcjonalnych.

K_UW17 | Potrafi sformutowé specyfikacy prostych systemow informatycznych w odniesienit

35 sprz:tu, oprogramowania systemowego i cech funkcjondlramikaciji.

Potrafi ocent, na podstawowym poziomie, przydatéorutynowych metod i naegzi
36. K_UW18 | informatycznych oraz wybtai zastosowa wtasciwa metod; i narzdzia do typowych

zada informatycznych.
Komunikowanie sie / odbieranie i tworzenie wypowiedzi, upowszechnia@ wiedzy wsrodowisku naukowym i postugiwanie s¢ jezykiem

obcym
K_UK19 | Potrafi sprawnie porozumiewa sig przy wyciu r&nych kanatéw i techni

sr. komunikacyjnych wérodowisku zawodowym oraz w innyshodowiskach.

Potrafi opracowgé dokumentag | przedstawd krotka prezentag ustra
38. K_UK20 | i multimedialr dotyczca realizacji zadania itynierskiego, wynikéw eksperymentéw oraz

wybranych zagadnfeinformatycznych.

Potrafi wyszukiwd, analizowa i uzytkowat informacje ze zrodet w gzyku obcym ne
89. K_UK21 poziomie B2, w tym w zakresie wiieiwym dla kierunku studiow.

Potrafi tworzy¢ spojne wypowiedzi ustne i pisemw jezyku obcym na poziomie B
40. K_UK22 1y tym w zakresie wiciwym dla kierunku studiow.

Organizacja pracy / planowanie i praca zespotowa

Potrafi pracowé indywidualnie i w zespole informatykéw; umie zaplava® prae,
41. K_UO23 | opracowa i zrealizow& harmonogram prac, podejmofvaobowhzania i dotrzymywa

terminow.
42, K_UO24 | Potrafi stosowéazasadybezpieczéstwa i higieny pracy na stanowisku komputerow
43 K UO25 Potrafi pracowé i wspdétdziatd w grupie postuguicej sk jezykiem obcym na poziomi

' — B2, w tym w zakresie wkgiwym dla kierunku studié\ przyjmupc w niej r&ne role.
Uczenie s¢ / planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych od®

Potrafi samodzielnie doksztatcaig, m.in. w celu podnoszenia kompetencji i nabyw:

44. K_UU26 | howych umiegtnosci zawodowych
KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)
Oceny / krytyczne podejcie

Jest gotéwzidentyfikowa® swoje mocne i stabe strony oraz dkire obszary, w ktorycl

45, K_KKO01 . S N
- potrzebuje uzupetnienia lub aktualizaciji wiec

6 K KKO2 Jest gotébw do uczeniagsprzez catezycie i maliwosci ciaglego doksztatcania i-

podnoszenia swoickompetencji zawodowyc osobistych spotecznyct

Jest gotéw do okseenia przyczyny wadliwie dziatagych systeméw informatycznyc
47. K_KKO3 | ktére doprowadzity do powaych strat finansowych, spotecznych luli @ powanej
utraty zdrowia, nawetzycia.

Odpowiedzialnas¢ / wypetnianie zobowjzan spotecznych i dziatanie na rzecz interesu publicego

Jest gotow do pracy zespotowej, dhepia i dziatani
48, K_KOO04 | w sposoOb przeddbdiorczy, dzielenia siwiedz i informacjami oraz tworzenia z innymi
pozytywne relacje, sprzyjge wspotpracy.

Jest gotéw zaplanowaprag pod latem zakladanych rezultatéw, okli€ priorytetowe

49. K_KOOS | zadania w oparciu o zasady skutecznego dziatania.

Jest gotow wykazasig skutecznécia w realizacji projektéw «charakterze spotecznyi
50. K_KOO06 | naukowo-badawczym, programistyczno-wioiowym, wchodzcych w program studiow
lub realizowanych poza studiami.

Jest gotow dobietastyl komunikacji do odbiorcéw oraz wykorzystytvadzne metody
51 K_KOO7 | komunikacji, w tym technologie informatyczne.

Rola zawodowa / niezalgnosé i rozwoj etosu

Jest gotéw wykazasig rzetelngcia, bezstronngcia, profesjonalizmem i etycanpostavy,
52. K_KRO8 | jako przedstawiciel zawodu informatyka.




